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LEVEL a tekrar hoşgeldiniz 


İY Game snow 


eçtiğimiz ay gerçekle- 

şen lokyo Game Show 

birçok yeni haberin 
açıklanması için de iyi bir vesile 
oldu. Gerçi her zamankı gibi bu 
haberler genelikle bulun detay- 
lardan arındırılmış, kuru birkaç 
sözden ibaretti ama artık hepi- 
miz bu tip açık olmayan açıkla 
malardan hangisinin ne anlama 
gelebileceğini bildiğimiz için çok 
da sorun değil 

Tokyo Game Show'un yil- 

dızı hala gçeği burnunda 
olan ve çok ilgi gören Plays- 
talon?'ydi Sovda PS2'de çi 
kacak olan bazı oyunların 
lanıtımları yapıldı. Bunlar 
dan en çek ilgi görenler 
Sofiware'in Armored Core 
2'si ve Sauaresoft'un Geki- 
kuukan Pro Baseballu oldu 
Dev robotların savasını ko 
nu alan Armored Core'un 
hepmizin de anladığı gibi 


ikinci oyunu olan AC2'nin grafik- 
lerinin çak başarılı olduğuna ka- 
rar verildi. Biz Tokyo'da değildik 
ve bu konudaki fikir alış-verisine 
de katılamadık haliyle Şovda 
oyunun iki lever'lik oynanabilir 
bir demosu ve multiplayer modu 
göslerildi. Gekikuukan Pro Base- 
bal! ise topladığı kalabalıkla 
PŞ$Z'nin hala en merak uyandırıcı 
piojelerinden biri olduğunu ka- 
nıtladı. Yapım aşamasındaki oyu- 


nun en parlak yanı akıcı animas- 
yortlarıydı. FS2'nin spor oyunları- 
na düskün kullanıcıları icin umut 
verici. Sguaresofttan asıl bekle- 
nen şeyse daha sonra geldi. Fi- 
nal Fantasy IX'un videoları göste- 
nld ancak Bunlar insanları daha 
fazla meraklandırmaktarı baska 
işe yaramadı. Sguare bir açıkla- 
ma yaparak oyunun eski versi- 
yonlarda olduğu gibi yine fan- 
tastik mekarılarda geçeceğini ve 
bu kez oyunun ağırlığı- 
nm daha cok taktic 
combat üzerinde olaca- 
ğını bildirdi. Bu arada 
uzun seremonileriyle bir 
sürü FF severini bezdi- 
ren buyu sekansları artık. 
daha kısa olacak, derin 
bir nefes alabilirsiniz 
Oyunun PlayStation ver- 
siyonu Japonya'da 19 
Haziran'da piyasaya çıkt 
yor, 


ya Lordu Topraklarını Terk Etti 


yun dunyasında 

Britanya Kralı olarak 

anılan ve tüm zaman- 
ların en çok ilgi çeken online 
oyunu Ultima Online‘ yaratan 
adam Richard Garriot, Origin 
Syetems'dan ayrıldı. Bu UO seven- 
ler için pek iyi bir haber sayilmaz 
Özellikle de Garnot ayrıldıklanı 
hemen sonra çikan söylentiler 
gerçek olsaydı bu haber 
bazılarının yasa girmesine meden 


olabilirdi. Cünkü dedikodular 
Ultima ÖnlineZ'nin asla tamam- 
lanmayacağını, Origin'in elindeki 
projeleri iptal ettiğini söylüyordu 
Neyse ki kısa süre sonra beklenen 
açıklama geldi, Garriot “başka 
işlerle ilgilenmek için" ayrılmıştı, 
Origin'le arasında herhangi bir 
sürtüşme yoktu ve Kralın yokluğu 
Ultima serisi için hazırlanan pro 
Jelenn iptal ya da ertelenmesi 
anlamına gelmiyordu. Sadece 
henüz duyurusu yapılmamıs bazı 
cyunların Iptal edildiği ancak 
YO? ve UOLive'ni yapımına 
devam edileceği bildirildi 

Yuvayı terk eden Garriotun 
bundan sonra ne yapacağı şimdi- 
lik belli değil ama ne yapmaya 
cağıyia ilgili olarak bir şeyler biliy- 
oruz. Garriot bir İtalyan web site- 
sine konustu ve Microsoftun X- 
Bex' için herhangi bir oyun 
hazırlamayı düşünmeyeceğini 
çunku bu yeni konsol sistemiyle 
ilgili kaygıları olduğunu söyledi. 
YOZ'nin tamamlandığı zaman 


Ultima sevenleri hayal kırıklığına 
Uğratmayacak iyı brr oyun 
olacağını ve hayranlarını yeter- 
ince memnun edeceğini de 
söyleyen Garriot ayrıca Originin 
yakında çıkaracağı ve hakkında 


de geçen yıl yayınlanan Uluma: 
Ascension'la hayal kırıklığına 
uğrayan oyuncular için yeni bir 
umut olabileceğini müjdeledi 


HABERLER 


Bizden 
Duymuş 
Olmayın 


Mİ Aranızda hala sansa inananlar 
varsa onlar için ilginç olabilecek bir 
haber. Hele de hem şansa inanıyor 
hem de Playstation sahibi olmak isti- 
yorsanız daha da iyi. Hele hele hem 
şansa inanıyor, hem PlayStation sa- 
hibi olmak istiyor hem de Yedigün 
içiyorsanız söyleyecek söz bulamıyo- 
rum. Olay şu ki; içtiğiniz her 2 adet 
Yedigün'ün kapağını ya da metal 
açma halkasını Yedigün PlayStation 
Promosyonu P.K 155 1. Levent 
80622 Istanbul adresine gönderdiği- 
niz taktir- 
de 2000 
adet PlayS- 
tation'la 
birlikte he- 
diye edi- 
len Crash 
Team Ra- 
cing oyu- 
nunun 
CD'lenn- 
den bir ta- 
kima sahip 
olma şansı 
yakalamış olacaksınız. Bunun dışında 
gözü yükseklerde olanlar için 20 
adet Sony televizyon ve yanında 
PlayStation kazanma ihtimali de var. 
Konuyla ilgili başka ayrıntılar da bil- 
mek isterseniz (örneğin Crash Team 
Racing turnuvasının programını) 
wav. yedigun.com.tr adresini ziya- 
ret edebilirsiniz. Son olarak kampan- 
yanın 30 Hazirana kadar süreceğini 
belirtelim. 


SREI MEZ 


E Red Storm sebepsiz bir şekilde ya- 
pim aşamasındaki iki oyununun is- 
mini değiştirmeye karar verdiğini 
açıkladı. 2000 sonbaharında çıkması 
planlanan U F.S, Vanguard isimli 
uzay savaş oyununun yeni hali 
2000 Space Game of the Year ola- 
cakmış. Bunun dışında, daha önce 
den adı Freedom: First Resistence 
olarak belirlenen aksiyon-advemture 
oyununun adı 2000 Actlon/Acven- 
ture Game of the Year olarak değiş- 
trilmiş. Aslında Red Storm'un yaptığı 
bu değişikliğe gösterdiği sebep de 
son derece ilginç. Hem satıcıların 
hem de müşterilerin oyunların neye 
benzediğini daha kolay anlamalarını 
istediklerini ve bunun en yolunun is- 
min içinden geçtiğini söylüyor Red 
Storm'dan Richard Philip Wnuk. 
Tüm oyun yapımcılarının aynı yönte- 
mi benimsediğini bir düşünsenize. 
Hele de hepsinin Yılın Oyunu'nu 
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Jahil ola acak 
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Copyright M 
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ME AM Mi Version 
Foot Productions 


yaşanabilir yerler haline getirmeli 


siniz Bu arada karşınıza çıkacak 


lan canlılarla ilişkinizi ne Üstüne 
ju 
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kuracağınıza da karar vermek 


tumundasınız. Yorgun gez 


neraklı kaşifler, Uz sçileri 
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reken stratejileriniz olacak 
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artopia hala yapım 


bittiğinde 
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oyunla ilgili da 
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üm zamanların ıster iste- 

mez en çok oynanan 

RPG'lerinden biri olan 
Might & Magic serisine yeni bir 
oyun daha geliyor Ama bu öyle 
ruün bır seri devamı değil, Le- 
gends of Might & Magic isimli 
oyun MEM evreninde geçen ilk 
önline RPG olacak 

3DO'nun yaptığı açıklamaya 

göre Legends'da ınsanlar arala 
rından seçim yapabilecekleri altı 
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ilıyorsunuz, Lara Croft 

her ay bir şekilde bu say- 

falarda arz-ı endam et 
mek için bir sebep yaratıyor. Bu 
ay da durumda değişiklik yok, bir 
kez daha gündemimizde dünya- 
nın en meşhur sanal kahramanı 
Lara Croft'la ilgili bir haber var 
Gördüğü İlginin meyvelerini daha 
iyi toplamak için bir sure önce ya- 
yıncısı tarafından filminin de çekik 
mesine karar verilen Tomb Raider 
oyununun kahramanı Lara'yı film- 
de kimin oynayacağı çok tartışıl- 
miştı. Bir sürü isim geldi geçti 
ama Lara'nın da tıpkı Sindrella'nın 
Kristal ayakkabı öyküsünde oldu- 
ğu gibi gerçek Lara'dan başka hiç 
kimseye olmayan bir "gıysısı" vardı 
ve filmin yapımcıları ellerinde bu 
özel giyecekle dunyanın her ye 
rindeki kızlar arasında gerçek La- 
ra'y! aradılar. İşte şimdi, uzun ve 
zahmetli araştırmalardan sonra ni- 
hayet onu buldular. Eidos'un 


X İVdüU 


ayrı sınıf içinde kendi karakterleri- 
ni yaratabilecek, kendine has 
özellikleri olan dört ayrı dünyada 
ve zaman içinde yolculuğa çıka- 
cek, tarihin akışını değiştirecek 
Aralarından seçim yapabileceği 
niz karakter sınıfları yine önceki 
gibi; Warrior, Crusader, Ceric, 
Archer, Druid ve Sorceress, Onli- 
re oyun aynı ekip içinde her biri 
kendi karakterini kontrol etmek 
üzere altı kişinin birden oynaya- 
bilmesini sağlayacak 
Legends ayrıca deat- 
match tarzındaki bir 
modda 16 kişiye ka- 
dar destek veriyor 
Might & Magic'de 
deathmaleh'ın neye 
benzeyeceği konu- 
sunda ciddi şuphele- 
riniz olabilir ama yi- 
ne de su an icin 
bekle ve gör taktiği 
Uygulamaktan başka 


açıkladığına göre filmde La- 
ra Croftu Angelina 
Jolie cantandi- 
racak Gerçi 
uzaktan ba- 
kıldığında 
Angeli- 
na'nın "giysi 
testi"ni ge- 
çebilmiş ol- 
ması biraz 
zor görü- 
nuyor ve in 
sanın aklına 
ilikon şüp- 
hesi gir- 
yor ama 
herhalde 
yapımcı- 
lar ne 
yaptık 


şansımız yok 

Legends'da oyuncular M&M 
evreninin dünyaları arasında ve 
zamanda yolculuğa imkan veren 
Gate of Anduran isimli makinenin 
peşinde, alıştığımız M&M stili bir 
maceraya girecekler. Oyuncular 
Gate of Anduran'a giden yolda 
büyülü dört artifact'ı aramak ve 
ele geçirmekle yükümlüler. 

Oynanışta ve hikayede çok 
ciddi değişikliklere gidilmeden 
önline bir Might & Magic yarat- 
ma fikri yapımcıları RPG'den çok 
aksiyona yoğunlaşan ve hem se- 
rinin hem de online aksiyon 
oyunlarının sevenlerini ortak bir 
noktada buluşturma amacına yö- 
nelimis 

Karakter gelişimleri yine yete- 
nek ve level tabanlı olacak 
Oyuncular karşılarına çıkan düş- 
manları âldürdükçe ve aldıkları 
görevleri tamamladıkça deneyim 
kazanacaklar. Kazandıkları her le- 


nın farkındadırlar. Film Paramo- 
unt Pictures tarafından çekilecek 
ve ilk çekimler bu yaz Londra'da 
yakınlarındaki Pinewood Studi 
os'da baslayacak 

Filmin yönetmen!iğini The Ge- 
neral'» Daughter ve Con Ar gibi 
akılda kalan bazı filmlere de imza 
atmış olar Simon West ustleniyor 
Angelina Jolie bir suredir ülkemiz- 
de de gösterimde olan The Bone 
Collector filminde Denzel Was- 
hington'la birlikte başrolü oynu- 
yordu Yaklaşık 50 milyon dolarlık 
bır bütçeye sahıp olan Tomb Ra 
ider filminde Lara'yı kimin oynaya- 
cağı başından beri çok önemliydi. 
Çünkü eğer bu ilk film başarılı 
olursa Paramount tipki Indiana 
Jones'da olduğu gibi filmin de- 
vam bölümlerini de çekmek is- 
teyecek ve mumkun olduğunca 
aynı başrol oyuncusunu kullan- 
maya çalışacak, The Bone Collec- 
tor filmiyle Oscar'a aday gös- 


vel'da aldıkları puanı karakterleri- 
nin yetenekleri arasında dağıta- 
rak belli konularda üstün yete- 
neklere sahip olmaya çalışacak- 
lar Ancak bu kez karşımıza çıka- 
cak olan yapının alıştığımız 
Might & Magic oyunlarına göre 
en büyük farkı bir konuda ustalık 
kazanmak için artık o konunun 
hocalarını bulmaya çalışmaya 
caksınız Bunun yerine karakter- 
ler yetenekleri geliştikçe kendilik- 
lerinden bu asamaları atlatacak- 
lar. Oyunla ilgili daha ayrınılı 
detaylar için E3'ü beklemek 
durumundayız. 


terilen Angelina Jones ve filmi 
yapan Paramount Pictures şim 
dılık memnun görünüyor, umarız 
film tamamlandığında ve beyaz- 
perdeye çıktığında aynı mem- 
nuniyet Lara hayranı arkadaş- 
larımıza da yansır 


Oyun Dünyası 


nterplay geçtiğimiz günler 
+ yakında yayınlayacağı 
NB Sacrifice isimli oyunun tarm 
min yaptı. Yapımaılığı $ 
tenainment taralırıdan üstlenileri 
oyun 3D reaHMime stratejinin y, girebileceksiniz 
3 ağırlıklı olar A Öte yandan är 
r geliştirme öğelerine de ik düşman 
yer veriyor. Varolan beş tanrıdan ruhlarını 
birinin kanatları alina giren ve me ve kurban 
onu doyurmaya Çalışan gücün me işini görçekleş 


Oyuncular tirebilirseniz asıl 


bir parçası olar 

bir arazide büyük online savaşi AMiaıriz1 ge 
cekler. Buyu yapacakle ştirmiş ola 

koca koca yaratıklarla omuz 

muza Mücadele edecekler 

yağmur çamur demeden dolasıf 


tecrübe edimecekler, yani 


yunda sayısız DÜYU 


hin ya savaşabileceğiniz bi rini kullaniyor. bu 


on karakter de olacak Şacnfice' yede oyun 
ık olan E3'de tanınıla: 


ilginç yapan özelliklerinden biri hem online hi k kişi başka engelleri kaldı milh 
koşullarirun büyü yoluy yunları için kendi savaş alan ini göreb ri. Sacif yunun çıkış tarit 


altina alınabilmesi i yaratadilecekler. Oyuncular is € F mlar gi onlan olarak belirlen 


yağmurları yağı rlerse Sisi y a önlerinde! Jj bu A “da yapılar lurumda 


ranha Bytes uzerinde da birbirlerine karsı € 
dlıştığı Gothic isimli aksi larla birlikte 

Ur OYUNUNU F namaya Çalısacaksınız 
amladiğir açıkladı. Oyunu il 4 r yeteneklerine göre 
yapan şey bir hapishane kendi aralarında gruplara aynit 
hepsi de birbirinde mış durumda Bunlar arasında 

azı) an v l k hursızlat, büyücüler, savaşçılar gi 
ki diğer y bi kollar var, Bu kollar da karak 
birbirinden farklı ö lere sahif terlerin kendi özelliklerine bağl 
ir karakter yığını olarak yine alt kollara ayrılyor 


yundaki Du karakter Köntrolünüz alındaki kari 


grup içindeki konumunu Sürel 
lesim halinde olacak w $ temeli ve diğerlerinde 
rece Ilginç sı ernn etkileşime geçmeden öncü 
bunun sonuçlarının Alex Bruggemann bağımsız 


ne olabileceğini e ğu oyunda vayatlarını sürdürüye 


düşünmelisiniz hapist 


Çünkü girdiğiniz lünya vä 


her türlü al ile kompleks ve canlı bir dünya ya 


tişim potansiyel ola ratabildiğimiz için | derer meden * ırkadaşlarırız 


akterinizin memnunuz. Gothic 3D ak arı” birini rahe 


yut f başınızı 


k Dir 


gisayar kontrolündeki 


Projenin mimar karakter sizin yönettiğiniz kə 


erscrolis' Dönüş, 
mi 2 


zerinden uzun zaman 

geçti ve artık tekrar El- 

der Scrolls evrenine gi- 
dip neler değiştiğine bakmanın 
zamanı geldi. Evet, geçtiğimiz ay 
Bethesda Softworks yeni bir Ek 
der Scrolls oyununun, Elder 
Scrolls 3. Morrowind'in duyuru 
sunu yaptı. Bu efsanevi RPG seri- 
sinin bundan onceki oyunu 
Daggerfaldu ve tam dört yıl ön- 
ce çıkmıştı Yeni oyunun ılk 
rüntüleri kesinlikle umut verici, 


hatta çok da temkınlı olmaya ge- 
rek yok, büyüleyici! 

Morrowind belli bir sonu ok 
mayan ve size istediğiniz herhan- 
gi bir karakter olarak oynama fir- 
salı veren tek kişilik bir oyun 
Oyunda vereceğiniz her turlü ka- 
rar ve diğer karakterlerle olan ils- 
kilerinizin biçimi gidişatı elkileye- 
cek. Bir oyunu bırakıp bir baska- 
sına başladığınızda öncekine ne 
kadar sadık kalmaya çalışırsanız 
çalışın her defasında az ya da 
çok farklı bir maceraya surükle- 
neceksiriz, hayatın 
rastlanlısalığı Elder 
Scrolls evreninde de 
geçerli bir kural 
Güçlü bir kahraman 
olup yüreğinizin pe- 
sinden maceralara 
sürüklenmek mı ıs- 

H tersiniz yoksa şehrin 
sersenlernden biri 
olup hırsızlık yapma- 
yı mı? Ikisi birbirin- 


jtik birden fazla plat- 

formda oynanabilen 

Muluplayer oyunlarımız 
da olacak Bunların ilkini geçtiği- 
miz günlerde Terminal Reality ve 
Gathering of Developers ikilisi 
açıkladı. Terminal Reality tarafın- 
dan geliştirilen ve Gathering ta- 
rafından yayınlanacak olanı 4x4 
Evolution, multiplayer bir off-ro- 
ad yarış oyunu, Oyun PC, Mac 
ve Dreamcast için hazırlanıyor 
Terminal Reality başkanı Mark 


Randel 4x4 Evolutionin online 
oynanabildıği ve aynı anda 3 
platforma hitap edebildiği için 
çok özel bir oyun olduğunu söy- 
tüyor. “Bu önline teknolojisi 4x4 
Evalution'ın Sega Dreamcast, 
Mac ya da PC versiyonuna sahip 
oyuncuları birbirine bağlıyor 
Boylece oyuncular hangi plak 
formda olursa olsun birbirlerine 
karsı yarışma ımkanı buluyorlar." 
Oyun arcade tarzında bir yarış 
oyunu olacak. Oyuncular 16 
farklı etapta 
ve en ince 
detaylarına 
kadar çalışı 
mış onamlar- 
da yarışacak- 
lar. Başlangıç 
olarak stan- 
dart bir iple 
başlayacağı 
niz oyunda 
yarışları ka- 
zandıkça pa- 


den çok farklı deneyimler vaat 
eden bu seçenekleri ve tabii ki 
başkalarını aynı anda tek bir 
oyunun içinde kullanma şansı 
heyecan verici Her birinin so- 
nunda sizi neyin beklediğini bik 
mediğiniz farklı yolculuklara ç- 
kacak ve kendi destanınızı yaza- 
caksınız. 

Oyunun ancak 2001 sonuna 
doğru yetişeceğini ve grafik ka- 
tesi açısından çok gelişmiş 
ozellikler sunacağını düşünür- 
sek bugün bir Voodoo 3 sahibi 
olanlar için bile durum pek iç 
açıcı değil, Muhtemelen bu 
oyunu oynamak için o sıralarda 
piyasada olan gelişmis 3D hız- 
landırıcı kartlardan birine sahip 
olmanız gerekecek. Her neyse, 
şimdilik bunları düşünmek için 
erken çünkü önümüzde uzun 
bir bekleme süresi var ama 
oyunun tum bu meraklı bek- 
leyişi hak edeceğini şimdiden 
kestirmek mümkün 


latform, Multiplayer 


ra ödülü alacak ve bu sekilde 
aracınızı güçlendirip yenileyebi- 
leceksiniz 4x4 Evolution'ın Dre- 
amcast versiyonu online 4 
oyuncuya destek verirken PC 
ve Macintosh versiyonları Inter- 
nel ya da LAN bağlantısı üze- 
rinden en fazla 8 kişilik mullip- 
layer oynama şansı veriyor 
Oyun Gamespy'ın tüm plat- 
formlardan aynı anda multipla- 
yer bir oyuna katılma imkanı 
veren teknolojisini kullanıyor 
Yıllardır sürüp giden "PC ayun- 
cuları mı daha yetenekli yoksa 
konsol oyuncuları mı?" 
sorusuna cevap bulmak, daha 
doğrusu bu çekişmeye son 
noktayı koymak için çok iyi bir 
fırsat En azından bundan boy- 
le "biz sizi döveriz" gibi düzey- 
sız laflar yerine “nasıl dağıtık 
sizi 4x4'de” gibi daha bilimsel 
yaklaşımlarla itişip kakışacağız. 
Oyunun bu yaz çıkması Dek- 
leniyor 


HABERLER 


Bizden 
Duymuş 
Olmayın 


yapüklarınt iddia ettiklerini hatırlaya- 
cak olursak içinden çıkılmaz bir kaos 
yaşayacağımızı görmek zor değil 
Böyle bir kafa karışıklığı yaratma ey- 
leminin altında yatabilecek tek şeyse 
açıklamanın 1 Nisan günü yapılmış 
olması. Red Storm'un ciddi olduğu- 
na inanmak istemiyoruz, bu olsa ol- 
sa | Nisan şakasıdır. 


M HalfLife'in yaratıcısı Valve, son zæ 
manlarda bütün dunyada fırtınalar 
estiren Half-Life modu Counter-Siri- 
ke'ı destekleme kararı verdi. CS ekibi 
Valve arasında yapıları anlaşmaya 
göre yakın bir zamanda satışa çikar- 
lacak olan 2 milyon Half-Life kopya- 
sıyla birlikte kullanıcılara modun 1.0 
versiyonu da bedava upgrade ola- 
rak sunulacak. Şimdiden beta sü- 
tümleriyle bile büyük ilgi gören Co- 
unter-Sirike modu oyunculara terö- 
rist ya da terörist karsıtı bir ekibin 
uyesi olarak operasyonlara katılma 
şansı veriyor. Ekiplerin kendine özgü 
silahları ve yetenekleri olması, mo- 
dun çok sayıda harita ve kurtarma 
öperasyonlarından suikasta çok çe- 
şitli ve birbirinden farklı görevier 
sunması ve tabii Half-Life gibi son 
derece ilgi gören bir oyunun üstüne 
kurulmuş olması oyuncuların tüm 
dikkatini Counter-Strike üzerine yo- 
ğunlaştırmasına neden oluyor 


MM İlk çıktığı zamanlarda büyük sükse 
yapan ama artık unutulmaya başlar 
nan Independence War oyunu yeni 
bir çıkış yapmaya hazırlanıyor, tabii 
Ki bir devam oyunuyla. Yeni oyunun 
adı Independence War 2: The Edge 
of Chaos olacak ve bu kez PC dişin- 
da Sega Dreamcast'te de oynanabi- 
lecek. İlk oyunda olduğu gibi The 
Edge of the Chaos'da da oyun, 
uzay simulasyonu temelinde, aksi- 
yon ve adventure öğeleri de içeren 
geniş ve karmaşık bir yapı üzerine 
kurulu. Serinin yeni oyununda 16 
ayrı yıldız sistemine erişebileceğiniz 
yeni bir evrende maceraya atılacaksı- 
niz. Bunun dışında korsanlık ya da 
ticaret yoluyla ele geçirebileceğiniz 
gemiler ve silahlar, basit bir arayüz, 
geminizin teknik özelliklerini kontrol 
ve tamir edebileceğiniz bir panel, 
birbirinden farklı özelliklere sahip 
uzay gemileri, online deatmatch ve 
ekip tabanlı görevler olacak. Particle 
Systems tarafından geliştirilen Inde- 
pendence War 2'nin hem PC hem 
de Dreamcast versiyonları önümüz- 
deki kışa doğru çıkmış olacak. 


İLK BAKIŞ 


STAR TREK KLINGON ACADEMY 


STAR TREK KLİNGON ACADEMY 


Star Trek tayfası tekrar karşımızda #786 


VEL 


ir zamanlar bir firma 
qe 


vasa uzay gemileri ile 
ünlenen bir televizyon dizisinden 
sıkı bir uzay savası simulasyonu 


yapt. İlk oyun her ne kadar Dek- 


lenen çıkışı yapamasa da deva 


mında gelen peşpese oyunla 
bi simdi aynı prensiple bir yenisi 


deneniyor 


Sex ve Star Trek her 
zaman satar! 

Star Trek Evrenine sığdırlanlar 
1 verici. Slraleji 


hay 
ekonomi sımulasyonları, matera, 
3D Shooter, ısın kılıcı "r 


junlar, 


taşlarının” sunamayacağı simt- 
lasyonlar ve dahası 
Klırıgör 


demy, dev uz: 
emilerini konu & 


cek de oyunda 
çük avci Uçakları kadar kıvrak ol 
masi sayesinde fanatikleri bile şa 
şırtıyor. Tv dizisindeki alısılage 
mus ağır hareketlerin bu gemiler 
de olmadığını hemen söyleye 
im 

Yakında Interplay tarafindan 
Star Trek: Klingon / 


çıkacak 


demy de alası sayılan Starfleet 


ur bir deneme ile de- 


Academy'nin yolundan gidiyor 


Aynca Du oyunda av deği avcı 


Glunuyor. Klingon donanmasının 
kaba kaplanı olarak oyuncu sa 
insanlara, Romulan'la 


ve 
uç başka uzay milieüne saldırabi 


hyor. Zaten oyun da konusunu 
Star Trek 6 dan alıyor. 

Daha önceki oyunlarda otdu- 
ğu gibi avdan once bir kaç aril- 
renman bolumu geçiliyor. Boyle- 
ce unlu General Chang'ın siki 


gözetimi altında uzayda savayna 
sanatının ınceliklerini öğrenmek 
mumkun. Kimbilir belki gerçek 
hayatta d 
Aralardakı geçişler de oyunun 


bir gün işinize yarar 


içindeki başanlı grafik motoru ta 
rafından canlandırılıyor 


Sisler, gaz gezegenleri ve 

kara delikler üzerine 

hpk gerçeğinde olduğu gibi 
oyunda da sonsuz ve sınırsız ev 
rende dolasıp düşman uçaklar- 
nmn peşine düşmeniz mümkür 
Dzy bilenler böyle uçuşlarda 
her iki gezegenden birinin arka 
sında bir Uzay yaratıkları kavmi 
ne rastlanacağını bilir. Zaten 
Uçuş esnasında Gaz bulutları ve 
kara deliklere d karsılası 
yorsunuz. Bu geçişlerde geminin 
alıcıları ve kalkanlar olumsuz etki- 
leniyor, geminin istikameti, den- 
gesi bozuluyor ve mürellebal 
alamıyor! Ayrıca bitez alıştır- 
ma ile d santajdan taktık 
avantajlar kazanmak mümkün. 
Bazı silah sistemleri bir yıldızın 
rdiğıt 


koronasına zde çalışm 


, kalkan delindiğinde ışımalar 


tüm mürettebatı öldürü- 
n halkalarından 
geçerken büyük gemiler küçük 


anını 
yor ve q 


ava gemilerinden daha çabuk 
basar görüyor. 

Oyuncunun otuza yakın düs- 
man gemisi, laşıyıcısı ve uzay I$- 
Tasyonuna karsı strateji geliştir- 
meden önce kendi filosu ile gü 
venli bir şekilde ilerlemeyi öğren- 
mek zorunda olduğunu anlıyor 
ruz ki, Klingon Academy'nin de 
amacının başarılı kaplanlar yarat 
mak olduğunu soylemek yanlış 
clmaz 

Oyunda kullanabileceğiniz 9 
Çeşit uzay gemisi ve ziyaret ede- 
ceğiniz çeşitli uzay İstasyonlar 
bulunuyor 

Bunların dışında 25 görevi içe- 
ren tek kişilik oyun modülü de 
yer alacak Gorevler arasında far 

illebilir değişik öğeler koyarak 
tek düzeliğe karşı çıkmaya çalış 
mış oyunu hazırlayan güzel am 
calarımız 


Scotty daha çok enerjiye 

ihtiyacım var! 

Diziye benzemesi açısından 
Klingon gemisine komuta eden 
kaplan, yani oyuncunun gaz pe- 
dalını köklemekten daha fazla iş- 
ler yapmak zorunda olduğu dů- 
şunulmus. Geminin içindeki yak- 


aşık sekiz istasyona komuta edil- 
mek zorunda. Bu komuta iş 
STARFLEET ACADEMY'de oldu 
ğundan daha konforlu halledile 
biliyor çok şükür ki. Ekranın altın 
da yer alan menuden istasyonla 
ra numaralarından yala çıkarak 
doğrudan komullar vermek 
mumkun olacak Oyunun aksi- 
yon temposunu bozmamak için 
yine de enerji dağılımı otomatik 
olarak yapılıyor. 

Örneğin “cenk” esnasında 
Enei makroları standart çalışur- 
hyor kı silahlar, kalkanlar ve itiş 
motorları için yeterli güç kalsın 
Sistemden çıkış emri verildiğinde 
de silahlar pasif edilip, kamuflaj 
ortadan kalkıp WARP için yukle- 
meler yapiliyor Son asama diziy- 
le çelişir sekilde kolay calışıyor ve 
WARP'a hemen ulaşılabiliyor. 

Enerjinin büyük kışmı 20'ye 
yaklaşan silah sisteminin işlevleri 
için harcanıyor. Bunlardan bazıla 
n bildiğimiz Phaser, Disruptor ve 
Photon Torpidosu Devamında 
yeni geliştirilmiş imha sistemleri 
yer alıyor. Klıngon vahsetini canli 
yaşayabilmeniz ıçın hersey düsü 
nulmuş gibi görünyor 

Silahlar geminin ön tarafında 


bulunuyor ve joystickle ateşleni 
yor. Aynı zamanda savunma sis 
temleri de kendiliğinden görevle- 
rini yerine getiriyorlar 

Silan subayı konsoluna bağla 
nip, dümenci hedef menziline gk 
rerken avcılık yapmanın keyfini 
yaşayabilirsiniz. Onca aksıyona 
rağmen konvansiyonel olmayan 
yollardan da savaşmak mümkün 
Yakalama ışını ile avlanan gemiyi 
tutmak gibi 


Hasar raporu! 

Bu bölümdeki sahneler perfor- 
manslı grafik motorları tarafından 
canlandırılıyor. 

Hasarların inanılmaz görüntüle- 
n en ince detayına kadar hasarın 


boyutunu gösterebiliyor. Duman 
izleri, yanıp sönen isiklar savaşın 
sessiz tanıklığını yapıyor. Gemiler 
bu sefer olağan Uslu iyi tasarlar- 
mış, silah efektler! lariatıkleri bile 
mutlu edecek cinsten 

Oyun yınede en az 200 mhz. 
32 MB Ram ve 3d hızlandırıcı 
karl ile tatminkar oynanıyor Çok- 
lu oyun ortamları için de Uygun 
bir oyun. istenirse karşılıklı yada 
birlikte savaşmak mümkün 


Yar Tek 
arih ol the Federation Sta fest Cerumand 
10o ioniga 


Aksiyon oyunu tutkunları için 
vazgeçilmez bir oyun olup olma- 
yacağı final versiyonunda bell 
olacak. Şimdilik sistem menüleri- 
nin çokluğu oyunu anlamayı 


zorlaşurıyor. Iyı bir gemi kaptanı 
olmak istiyorsanız yinede "Kap- 
uye gelin “ çağrısını işit- 
mek heyecan verici olabilir 


tan KÖ 


Kemal Bitirim 


Yapımı : İnterplay 
Çıkış: Mayıs 2000 


Tahmini Sistem İhtiyaçları: “| 


PIL 400, 64 MB Ram, 3D kart 
İlk İzlenim: (yì 


Bize Göre: Star Trek oyunları enf- 
lasyonu Lara Croft'u bile geçti ama 
yine de şikayet etmemek lazım. Ya- 
pımcılar her oyunu da farklı ve oy- 
manabilir kılmak için bir hayli uğra- 
şıyor görünüyorlar. Klingon Aca- 
demy'de de, Star Trek evreninin en 
onurlu savaşçıları, Ktingonlar'ı yö- 
netmek hatla Enterprise ile çarpış- 
mak ve onu yenmek şansına kavu- 
şacağız gibi görünüyor. Ayrıca oyu- 
nun göze son derece güzel görün- 
düğünü de unutmamak lazım. 


GROUND CONTROL 


GROUND CONTROL 


Real-time stratejide denenebilecek her şey denendi ve bu iş bitti diyenlerdenseniz bir daha düşünün. 


saltime strateji oyunla 
ında yaşanan aşırı enf 
asyon ve hizli gelişme 

onuda hepimizin giderek 


i olmasına neden ol 
lu, hiçbir şeyi beğenmez olduk 
Ortalama bir adventure'a kimse 
itiraz etmezken Tibërian Sun gibi 
realtime stratejinin kose taşların 
dan biri olan Command & Con 
quer serisinin devam oyununu 
yerden yere vurabiliyor 


bunun başka sebepleri de 
bü ama böklentilerimizin yükse 
diğini de inkar etmemeliyiz 
bu yüzden ne zaman 
l-img konusu olsa 
timizi koyuyo 
ebimize, oyunu kurcalama 
ondan sonra başlıyoruz 
round Control ilk bakışına 
da aynen bu şekilde hazırlandığı 
mı söylemeliyim. Artik bir reaHi 
me stratejiyi diğerinden daha üs 
tün yapan Şı daha fazla ırk 
mı, daha çeşitli silahlar mı, dah 
şmanlar mı, daha Ustür 
şitli teknolojile 
rükleyici bir hikaye mi, 
w duğuna karar vermek 
güç olduğu için kriterler bütünü 
ne bakarak karar vermek gereki 
yordu ki bu da soru işaretlerin 
den uzun sure kurtulamayaca 
ĝm anlamına geliyordu 
Oyunun yapımcılığını stener 
(hatta bu onların ilk oyunu) Mas 


Entertainmentin çıkış nokta 


sı, çarpışmalar üstüne kurulu 
tratejideki eksikliği fark etmeleri 
ve kumanda ve kontrol stratejisi 
ni DU ki nimasndan 
Enter 


tainmentin baskam Martin Wat 


Jar öne çık 
sıkılmaları olmuş. Ma 
tisz Dune 2, Warcraft ll, Com 
mand & Conquer gibi oyunları 
hatırlatıyor ve “Bu oyunlar 
ekteni de çok eğlenceli 
stratejilerini ne ürerece 
ne zaman Üreteceğinize karar 
verirken ne kadar akili davrandı 
ğınız ve bir de topladığınız kay 
naklar üzerine kuruyorlar. Bizim 
Ground Controlle yapmak iste 
diğimiz sey ise yine bu derinlikte 
bir öynarışı sağlayabilmek ama 
stratejiyi savas alanındaki birimle 
nzi yönetirken kullandığınız 
ktik Uzerine kurmak 


Yanlış anlaşılmasını, Waltisz 


kaynak yönetimi ve birim üreti 
minin başarıya giden yolda 
celikli amaç olduğu oyunlar kü 


çumsemiyor, Ancak Ground 


Cöntrol'un meri 
ver. Bu oyunda bir savaş başladı 
di zaman oyuncuların ilk yapma 
gereken sey alışık olduğumu 
zun aksine hemen bir komuta 
merkezi sonra da kışla, sığınak 
gibi şeyler kurmak değil, Çünkü 
yunda zaten korumanız ya da 
valdırnnmanız gereken binalar var 
bir durumda birlikleriniz 
Çıktığında yapmaları 
gereken tek 
seylerle kalanızı karışurmak d 
Bunun oynanışa ne kata 
ya da ne it bir eksiklik yar 


cağını şimdiden kestirmek çok 


kolay değil ancak özellikle ç 
malar üzerine kurulu bu oyunun 
reaHime stratejiye İlginç bir yak 


laşım olduğunu kabul etmek gi 


Oyunun konusu gelecekte, 
tam olarak söylemek gerekirse 
2419 yılında geçiyor. Tabii hika 
yenin temelinde yine bütün kay 
nakan aç gözlü insanlar tarafını 

tuketimi 
dünya var Hayatta kalm; 
sat abılmiş insanlar İkiye bölür 
muş durumda; bir tarafta Crawn 
Corp. adıyla bilinen acımasız bi 
birlik, bir tarafta kör inançlara 
saplanmış ve Order of New 

ıltırıda toplarımış bil 
san, Dünya artık tüketil 


i bir gezeye stedi 


miştir ve tahmin edebileceğiniz 
zere 507 konusu iki grup arasın 
geni ele gecirmek 
üzerine bir yarış başlar 
Ground Coriwrol'de de çoğu 
strateji oyununda olduğu gib 
bir göreve başlarken önce Dir 
brifing ekranıyla karşılasıyorsu 
nuz, burada size hem olayın alt 
yapısı hem de yapmanız gere 
kenler anlatılıyor. Görevi kabul 
ettikten sonra birliklerinizin mev 
zilerini belirleyebileceğiniz bir ek 
rana geçeceksiniz. Oyuncuların 
her biri dör filo taşıyabilen Üç 


gemi arasına seçim yapması ge 


rekiyor. Fitolar içinde bildiğimiz 
askeri güçierm hemen hepsine 
rastlamak mümkün; piyadeler, 


tanklar, hafif ve silahlar. 


Oyun ilerledikçe birimleriniz ara 
sına yenileri eklenecek. Oyun 
gerçekten sıkı bir aksiyon strateji- 
si dışında hiçbir şey istemeyenle- 
re karsı son derece merhametli 
olduğu için bu ekranlardaki se- 
çimleri bilgisayarın kendisine bi 
rakmanız da mumkun. Ve son- 
ra... sonra oyun baslıyor. Oyunla 
birlikte Ground Cortrol'un en id- 
diali olduğu ikinci başlık da he- 
men kendini gosteriyor; ustun 
ve goz alıcı grafikler Gerçi artık 
ÇOĞU oyuncuya uzerinde ne ka- 
dar çalısılırsa çalışılsını 3D görün- 
tüler de çarpıcı gelmez oldu, ah 
siz tükeüm yaratıkları! Ancak bu 
oyunda sadece derin bir üç bo- 
yut yaratma girişimi dışında çok 
ince güzellikler de var. Yavaşça 
sürüklenen bulutların zemindeki 
her şeyin gölgesini nasıl biçim- 
lendirdiğini, karda ilerleyen tank- 
ların geride bıraktığı izleri, güne- 
şin yüzeydeki bütün yansımalar- 


ILK BAKIŞ GROUND CONTROL 


nı görmek heyecan verici 
Ground Control'un grafik 
olarak kendini gösteren 
bir oyun olduğunu söyle- 
meye yeter de artar özek 
likleri Bunlar. Oyun son 
teknoloji harikası 3D kart- 
ların butun avantajlarını 
kullanıyor. Ancak hala bir 
3D karl edinmediyseniz ve 
nedense edinmeye de nk 
yeliniz yoksa dert etmeyin 
diyeceğim ama böyle bir 
şey nasıl dert edilmez on- 


neyse, O Sizin sorununuz, 
benim diyeceğimse su ki 
Ground Control software deste- 
ği de veriyor 

Oyunun muthiş grafik şovunu 
izledikten sonra sira kontrolleri 
test etmeye geliyor. Kameranın 
uç boyutlu uzaydaki hareket ser- 
bestisi gerçekten başarılı Kame 
ranın yönünü değiştirmek ıçın 
ekran üzerinde hareket etmeniz 
gerekiyor. Kamerayı mouse yar 
dımıyla yukan aşağı kaydırabil. 
Yyorsunuz, yön tuşlarıyla ise iste- 


diğiniz yönde hareket et 
tirmeniz sağlanıyor. Yani 
hem her yönde ve her 
açıda görüntü elde etme- 
niz mumkun hem de bu 
hiç karışık bır iş değil. Bır- 
liklerinizi sraya sokmak ve 
onları savasa hazırlamak 
için yapmanız gereken 
ner seyi mouse'la hallede- 


EE a MR ER RE e GE ek | 


biliyorsunuz. İlk defa böy- 


le bir işe soyunanlar için 

bile bütün bunlara alış- 

mak yeni doğan bir bebeğin ağ- 
lamayı öğrenmesi gibi bir şey. 
En, birazcık abarttık ama bunun 


kimseye zaran olmadığını bilmek 
guzel. Sonuçta oyunla ilgili söy- 
lenebilecekler simdilik bunlar 
ama tamamını gördüğümüzde 
eminiz çok daha fazlası da ola- 
cak. Saylenebilecek a 'ada 
şeyin Içinde artılarm eksilerden 
daha fazla olacağına dair güçlü 
bir umut ışığı vaat eden bir oyun 
Ground Control. Yani basta sõ- 
zünü ettiğim soru işaretleri yerini 
birkaç ünleme bırakmış durum 
da, bunun hayır mı şer mi oldu 
ğuna İse oyun çıktıktan Sonra Ka- 
rar vereceğim 

Ground Contro'un tek kisilik 
versiyonu her biri | 5'er görev 
içeren iki senaryodan ibaret 
Oyunun ayrıca LAN ve Internet 
desteği de olacak ve aynı anda 
sekiz oyuncunun katılması sa 
nabilecek. Oyun Için yapılması 
kararlaştırılan bir sey de görev 
editörü ancak bunun çıkıs tarihi 
olan bahar sonu (yaz başı da de 
nebilir) yetişmesi pek mumkun 
görünmüyor. Massive Entertainm- 
mentin başkanı bu sorunu oyun 


FİRMA KARNESİ 
Çe 


çıktıktan sonra isleyenleriri web 
sitesinden bedava download 


= 


} 
Maw 
bows 


yapmasını sağlayarak çözebile 


ceklerini söylüyor. Bu arada oyu- 
nun Sierra tarafından yayınlaya- 


cağını da hatırlatalım 


Serpil Ulutürk 


Star Trek Klingon Academy 


Bize Göre: Real-time siratejilerde- 
ki komuta ağırlığından ve kaynak 
toplayıp birim üretmekten sıkıldıy- 
sanız temiz hava almak İçin bu 
oyunla doğrudan savaş alanına çt- 
kabilir ve kendinizi iyi bir liderden 
çok iyi bir asker olarak kanıtlayabi. 
lirsiniz. Ground Control'un bir al- 
ternatl! olarak ortaya çıkmasının 
yanı sıra bir oyunda olması gereken 
diğer ayrıntılara da nem vermesi 
güz yaşartıcı. 


WIN3TZI MT 


OBI- VAN 


Jedi Knight efsanesi devam mı ediyor? 


ikemizde sadece fana- 
tikleri tarafından tercih 
edilen fakat başta Amc- 
Tika olmak üzere bütün dunyada 


FPS oyuncularının el üstünde 
tuttuğu bir oyundu Jedi Knight 
Dark Forces. Düşünsenize, eliniz 
de zbonk zbonk diye sesler çika- 
ran lighisaber'inızla karşınıza ge- 
len droidleri haklamaktan zevkli 
ne olabilirdi kı? Bunun tadına 
varanların özellikle de efsanevi 
Star Wars serisinin müptelaları 
nin oyundan hiçtir zaman vaz- 
geçemeyeceğini çok iyı bilen Lu- 
cas seriye yeni bir oyunu ekleye 
ceğinin müjdesini veriyor Uzun 
ca bir sure önce Lucas Arts, dedi 


Knight serisinin devamı niteliğin 
deki Episode 1: Obi an'ı zaten 
duyurmuştu. Oyun hakkında 
elimdeki bilgiler çoğaldıkça daha 
geniş bir sekilde oyunu inceleye- 
ceğim 


Jedi Knight-Dark 
Forces'da da kontrol 
etiğimiz Obi-Wan 
Kenobi bu sefer 
genclik haliyle tek- 
rar karşımızda. Oyu- 
nu, Jedi Knight seri- 
sinin geleneğini boz- 
mayarak yine first- 
person ve third-per 
son shooter türünde 
yapan Lucas Arts, 
serinin fanatik olarak ritelendire 


bileceğimiz oyuncularına önce- 
kinden çok daha fazla şey va 
adediyor 


Ben de.... 

Kenobi ‘nin gözünden oyna- 
nan oyunun konusu filmle para- 
lel gidiyor. Oyun Episode 1 filmi- 
nin başladığı yerde başlayıp, Dit- 
liği yerdeki, Kenobı'nın Dart Ma- 
ulle yaptığı görkemli düelloda 
son buluyor. Fakat konunun 
filmle paralel gitmesine rağmen 
olayların hepsinin filmle birebir 
olmadığını göreceksiniz. Çünkü 
filmde bircok sahnede Obi-Wan 
3 sahıs ve de bazı sahnelerde 
gözükmüyordu bile. Oysa oyun 
boyunca Kenobi'yi yönlendirdiği 


miz için filmde gösterilmeyen 


birçok olaya tanık olacağız Bu 
da kesinlikle Oyunu daha zevkli 
hale getirecek 

Oyun boyunca Jedi Knight ol- 
maya çalışan genç Obi-Wan Ke- 
nobi görevleri başarıyla bitirdikçe 
güçleniyor. Yani meşhur hgħlsa- 
beri daha usta sallayıp force po- 


werin geliştiriyor. Force po- 
weri, duşmanlarını 
re Uzaktan dokunmanızı S 
yan force push ve daha yüksek 


a ve objele 


ve uzaklara erişmenizi sağlayan 

torce jump “tan oluşturuyor, 
OLAWan, oyun boyunca Star 

Wars evreninin birçok farklı yeri- 


ni ziyaret ediyor Görevlerin geç 
y g 


tığı levellar oldukça buyük tasar 
lanmıs. Bu levellar Kralice Amida- 
la 'nın gezegeni Naboo'da, Tato: 
Gine çöllerinde, katedral şehir 
Coruscant'da ve Gunganların 
sualtı şehrinde geçiyor 


Daha İlk Ayımda... 

Yeni ve oldukça gelişmiş 
3D motor kullanacak olan Obi- 
Wan şupnesiz Jedi Knight serisi 
nin önceki oyunlarından çok da- 
ha Kaliteli grafiklere sahip olacak 
Grafik motoru motion-capture 
tekniklerini kullanarak Jedin pa 
tentli hareketlerini ve lightsaber 
vuruşlarını bize oldukça etkileyici 
şekilde sunacak. Zaten bu moto- 
run da en önemli avantajı özel 
ve komplike hareketleri oyuncu- 
ya kusursuz iletebilecek olması 
Bunun icin hareketler kare 
önce çizilip daha sonra dijital or- 


kare 


tal çirilmiş ve birleştirilmiş. 
Bazi sahneleri Kenabı'nın gözün- 
den t 1 ise 3. şahıs gözün- 


den göreceğimiz oyun grafikle- 
riyle bütün hardcore oyuncuları 
tekrar büyüleyeceğe benziyor 


F 
| 


İLK BAKIŞ 


Başlık Atamayanlara 
Katıldım. 
Sağlam bır konuya sahip ok 
masının dısında Obi-Wan eski 
oyunlar gibi yine multiplayer 
desteğiyle oyuncuları mest ede- 
cek. Bir çok multiplayer modunu 
barındıracak oyunun filmden Nä- 
trladığımız çok çesilli muluplayer 
karakterleri içereceği de gelen 
haberler arasında, Bunların ara- 
sında çak konuşan Jar Jar'dan, 
Ouk-Gondan, Gungan'dan ve 
Kaplan Fanaka'dan bahsediliyor 
En isi hakkındaki bütün bilgi- 
nin şimdilik Du kadar olduğu 
Episode |: Obi-Wan oturup 
simdiden beklemeye baslamak 


Onur. 


3D huzlandırıcı 


Bize Göre: Beklenmesi gereken ve 
bir oyun olacak. Star Wars evrenin: 
de geçen her oyun gibi özellikle se- 
rinin hayranlarının kapışacağını 
sandığımız oyun aynı zamanda bu 
oyun türünden hoşlanan veya hoş- 
Tanmayan herkesin beğenisini ka- 
yanacak gibi görünüyor. Lucas am- 
camızın yaratıcılığına olan say- 
gımızla başımızı eğip sesimizi 
kısıyar ve beklemeye devam ediy- 
aruz. 
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ani, aldığınız veya alma- 
dığnız oyun cd'lerinin ne 

yapıldıklarını bilip bilme- 
diğinizi sormuyoruz Bilgisayar 
Oyunlarının gelecekteki durumla- 
rı hakkında bilgi sahibi misiniz? 
Ya da bılgı sahibi miyiz? 

Daha üç-dört sene öncesine 
kadar bilgisayar oyunlarının gele- 
ceği konusunda söyleyebileceği- 
miz en futuristik yorumun, yakın 
gelecekte pek cok oyunun Win- 
dows üzerinden oynanacağı ol- 
duğunu hatırlıyorum. Dos altın- 
da çalışan oyunlarımızı lerk et- 
mek istemiyor, Windows'un ca- 
havar sistem ihtiyaçları karşısında 
oyunlarımızırı performansından 
odun vermek hoşumuza gitm 
yordu Ancak bir yerlerde hatalı 
bır şeyler varsa eninde sonunda 
düzeleceği gerçeği oyun dunya- 
sında da kendisini gösterdi ve 
oyunlar daha etkin çalışacakları 
ortama Windows'a tasındılar. Bu 
gun kimsenin eski MS-Dos üze- 
rinde kurulup çalışan, ses kartla- 
rından ekran cözünürlüklerine 
kadar her ayarın el ile yapıldığı 
bi un hakkında iyi seyler söy 
lemeyeceğin: tahmin edebilirsi- 
nız Üç dört sene öncesinin 
oyunları yavaşlatan, performans- 
lanni düşüren kimsenin beğen- 
mediği Windows sisteminin DU 
gun oyunlar ıçın vazgeçilmez bir 
işletim sistemi haline geldiğini 
kımse inkar edemez 

Ancak elbette ki, oyun dunyası- 
nın yeni bir eşikte olduğu anlaşık 
makladır. Dos oyunlarından win 


dows oyunlarına geçişte yaşandı. 
gi gibi standart karmaşasının ve 


yeri rr unun yaşandı 


singler 
layer oyunlardan multiplayer 
oyunlara geçtiğimizi görüyoruz. 


DEV MULTIPLAYER 
ONLINE OYUNLAR 


Bilgisayar oyunlarının nereye gittiklerini 
hiç düşündünüz mü? 


Bizim İçin Küçük Ama 

Oyuncular İçin Büyük 

Bir İnceleme 

Multiplayer dediğimizde akıllar- 
Na starcraft veya benzeri çok kısıtlı 
Muluplayer kapasiteli oyunlardaki 
8-16 kişilik multiplayer deneyimle 
ri gelen arkadaşlarımız şöyle bir 
dursunlar. Konumuzu tekrar hatır- 
latmak istyorum Dev Multiplayer 
oyunlar. Yüzlerce, binlerce insa- 
nın aynı anda oynadığı Dev onl- 
ne oyunlardan bahsediyoruz bu- 
rada Mankındı, Asheron's Call 
Everquest, Ultima Online, 1 Ösix, 


Allegiance gibi oyunlar bunlar 
Oyun duriyasının geleceği hak- 
kında bilgi veren ve mevcut ko- 
şullarda ufak tefek problemlerine 
rağmen oyananması çok zevkli 
olan ve binlerce ınsan tarafından 
nternet uzerinden oyanan oyun- 
Al 

Ayrica bu aşamada belirtilmesi 
gereken bir nokta da belki de in 


ternet üzerinden oyun oynayan 
insanlann artık sınırları kaldırmıs 
olmalarıdır. Aslında genel olarak 
internet kullanan bireylerin, Jhon 


Lenon'un İmagine'de bahsettiği 


sınırsız dünyaya bir haylı yaklaştık- 
larını söyleyebiliriz ama ınternet 
üzerinde oyun oynayanların bu 
“sınırları kaldırma" durumunu aşıp 
başka ülkelerdeki insanlarla ittifak 
kurarak, ortak duşmanlarına karsı 


Savaşlıkalımı soylemek d 


ik mucizelerini bir yane 
birakip oyunları tanıtmaya geçe- 
lim. Dev bir multiplayer online 

oyun ile yaşayabıle 


niz sosyal 


deneyimleri dusünmek size kalsın 


Cem Şancı 


MAYIS 2000 


a eği 


Mankind 


Geliştirici: Vibes 


fetmesinden beri süre ge- 
len bır açlığı vardır. Evinin 

olduğu karadan çıkıp, uzaklara, 
bilinmeyenlere yelken açmayı 
ve yeni uygarlıklar, zenginlikler 
bulmayı hayal etmektedir Ye- 
mek, içmek, üremek kadar do- 
ğal ve karsı konulamaz bir duy- 
gudur bu belki de insanoğlu 
ian 

Mankınd işte belki bu açlığını- 
zi sonuna kadar giderecek bir 
oyun çünkü sadece önline oy- 
nanaması icin yaratılmış man- 
kind evreninde keştedilmeyi ve 
tethedilmeyi bekleyen 900 mil- 
yon gezegen var. Her gözege- 
nin ayrı özellikleri var ve hiçbir 
gezegen bir diğerinin aynısı de- 
ğil. Aslında Mankind'ı anllataca- 
ğım bu yazıya Mankindiın özel- 
liklerinden bahsederek degil, 
Mankindiın ne olduğunu anla- 
tarak başlamalıyım belki, 

Mankind, Fransız Cryo firması 
tarafından yayınlanan ve ülke- 
mizde satılmadığı için ancak in- 
ternetle ulaşabileceğimiz, sade- 
ce internet Üzerinden oynan- 
mak üzere tasarlanmış bir RTS, 


i nsanoğlunun denizleri kes- 


Yayımcı: CRYO 


Server: Mankind.net 


Ancak. Oyuna sadece RTS de- 
mek, bir kurt köpeğine sadece 
köpek demek gibi olur, Man- 
kind, Master of Oron ile Civili- 
zatlon'un karışımından meyda- 
na gelmiş bir Real Time Strategy 
gibi görünüyor Civilizaton'un 
bahis konusu olduğu her yerde 
dile getirmekten dilimde tuy bit- 
liği üzere, Givin en büyük eksi- 
ği olan, oyunun bir gezegenle 
sınırlı kalması ve uzaya açılmayı- 
sı, başka gezegenleri kolonize 
etmeye olanak vermeyisi (gerçi 
günümüz PC'lerinin hafıza stan- 
dartlarında değil ikinci gezege- 
ni, normal bir gezegeni bile zor 
kaldırıyor Civ.} devamlı yakındı 
ğım konuydu. İşte belki de bu 
yüzden Mankınd'ı duyduğumda 
ele geçirmek için Fransızlarla 
oyunu alahilmek için saatlerce 
cebellesmek zorunda kaldım 
Mankind tam anlamıyla, insa- 
noğlunun evrendeki genişleme 
yarışını konu alıyor ve rakip ola- 
rak da karşınıza gerçek Insanlar 
çıkartıyor. Ama işin güzel yanı 
rakipleriniz insan olduğu gibi, 
dostlarınız ve müttefikleriniz de 
insanlardan oluşuyor 


Kredi kartı : Evet 


KAPAK KONUSU 


Aylık Ücret. 10 $ 


Mankind Evreni 

Birbirine düşmanı iki ayrı impa- 
ratorluğun bulunduğu evrende, 
karşı tarafın oyuncuları ile düş- 
man kendi tarafinızdakt oyuncu- 
larla se müttefik olarak oyuna 
başlıyorsunuz ama aynı gerçek 
hayatta olduğu gibi ne yapacaği- 
niza hangi tarafta oynayacağını- 
za yine siz karar verirsiniz. Sağol 
sun oyun Içi mal ve universal 
radyo frekans sistemi. Daha Gn- 
ceden frekans konusunda anlast- 


ğınız bir arakadaşınızla bu radyo 
frekansları sayesinde konuşabilir. 
siniz. Elbette yanlışlıkla sizden 
başka 589 67 frekansını dinleyen 
başkları da varsa gızlı planlarınız- 
dan haberdar olacaktır ama bu- 
nun ne kadar küçük bir olasılık 
olduğunu ayrıca sizi duyabilseler 
bile 900 milyon gezegenlik ev- 
rende sizi nerede bulabileceğini 
siz gelip düşünün. 

Uzun uğraşlardan sonra oriji- 
nal Mankind siparisinize kavuşa- 
bildiyseniz kısa birkaç download- 
dan sonra oyun sizden bir kredi 
kart numarası istiyor ve bu kredi 
kartından ilk ay hariç olmak üze- 
re her ay belli bir oranda abone- 
lik Ücreti kesiyor. Genelde bütün 
Dev Multiplayer Online oyunlar- 
da kullanılan uygulama bu. Bu 
abonelik ücreti karsılığında ise 
size bir sifre ve bir kullanıcı adı 
veriyor kı, oyunun herhangi bir 
aşamasında ben bu oynayaşımı 
beğenmedim, yeniden başlamak 
istemiyorum gibi bir seçeneğe sa- 
hip değilsiniz. Yanı aynı gerçek 
yaşamdakı gıbı hatalarınızla ve 
gunahlarınızla yaşamak zorunda- 
siniz 

Zevk olsun diye gidip bir müt 
tefikinize saldırdığınız da © kişiyi 
gerçek hayatta bulup beynini yt- 
kalmadıkça Bunu asla unutmaya 
caktır. Dolayısı ile Mankind evre- 
ninde gerçek hayatta olduğu gi 
bi son derece dikkatli ve elnizde- 
kiler ıçın endişeli olmak zorunda- 
sınız ki bu belki de oyuna heye- 
can katan en buyuk etken 


toplam bina ve 
birim cesidi sa- 
yısı da bır hayli 
yüksek tutul 

mus ve her ay 


yeni dizayn edi- 


len birimler ve- 


Araştırma-—Geliştirme— 
Ticaret 


anlada Sie ies 
Mankınd'deki RTS'nin arkasın ya binalar 


da çok gelişmiş kompleks bir arastir- 


oyun var. Sahip olabileceğiniz bi ma labaratuvaria 


rınıza download 
edilmek üzere oyunun sitesine 
yerleştiriliyor. Bu aşamada lab- 
aratuaverların ve araştırmalarır 


nmlernn binaların sayıları binlerle 
fade edilebildiği icin bu kalabalık 
çinde kaybaolmanızı önlemek ve 
aradığınız Dir binayı veya aracı 


kolayca bulup bulunduğu yere önemi ortaya çıkıyor çunku 


gidebilmek oyunda kağnı hızı de ilerlemek 


çin bir çeşit file 
browser ve bir goto tuşu eklen- 
mis oyunun arabiriminc Elbette 


bu kadar cak bina ve birime sa- 


dışında bir şeyler yapmak istiyor- 
sanız devamlı araştırma yaprak 
yeni birimlere ve yeni binalara 


hip olabilmeniz mümkunken ulasmak zorundasiniz 


KAPAK KONUSU 


Oyunda para kazanmanızın 
en güzel yolu bir koloni kurmak 
ve burada maden üreterek, Urek 
tiğiniz madeni satmaktan geçiyor 
ama elbette bunun ıçın yeni ma 
denler kurmak maden kurabıl- 
mek için doğru bir yüzey bulmak 

ve buradaki maden Konsanlı 

onlu hakkında emin ol 
erekiyor Maden 
lerinizi bir kere insaa et 
meye başladınız mı 
bu rde onların 1s 
letilmesi için elektirik. 
Bİ materyalin taşınması 
için transportlar ve el- 
bette siz oyundarı çıkt- 
ğınızda yaşamaya devam eden 
mankınd evreninde yalnız kala 
cak üssünüzü korumak Üzere sa- 
vunma sis- 
temleri kur- 


arada yanlış 
duymadınız 
Mankind ev 
reninde siz 
undan çı 
Kp yalağınıza 
gitseniz bile 
oyun 
CRYO'nUN 
serverlarında çalışmaya devam 
ediyor ve sizin birimleriniz de 
otomatik olarak savunma modu- 
na geciyorlar Hatta oyun çık 
inadan önce yapılan duyurular- 
da, siz onlıne değilken Üssunüze 
tdir yapıldığın 
larınıza mesaj geçileceği anlatılır 
yordu. Gerçi bunca online oyu- 
nu oynama çabası ıçınde Mart 


a cep te m 


kind'de evrenin hakimi olmaya 
yetecek kadara İlerleyemediğim: 


den mi yoksa böyle bir özellik ol 
madığındarı mı bilmiyorum ama 
oyunun hiçbir yerinde bu tur bir 
cep telefonu çağrısından bahse- 
dilmediğini düşünerek oyunun 
son aşamasında bu proje 
vazgeçildiğini kabul etim 

Neyse, bu yazıyı çok satafatlı, 
çok gösterişli veya heyecan 
uyandırıcı yazmak istemedim 
cünkü Mankınd dısrıdan cok sa 
de ama özünde çok kompleks 
bir oyun ve grafiklerinin mükem 
melliğinden, seslerin inanılmazlı 
ğından bahsedemeyeceğimi Iti- 
raf etmeliyim. Ama iki gun önce 
kaderterine bıraktığınız USSUnUze 
geri döndüğünüzde her şeyin tı 
kır tkir işlemeye devam ettiğini, 
müttefik uçakların çevrede dola 


sip hem sizin hem kendi usleri- 
nın güvenliğini sağladığını gör 
dükçe yaşayan bır seylerin ıçın 
de olduğunu anlıyorsunuz Oy 
değecek birkaç online 
oyundan birisi olarak karşımızda 
Mankind duruyor Aslında mut- 
laka oynanması ve Online oyun- 
lann boyutlannin nerelere ulasa- 


namay 


bileceğinin anlaşılması gere- 
kiyor 


Zoom olayımız ürperti verici 


Everguest 


Geliştirici: Turbine Yayımcı: Microsoft 


verguesi hakkında ince 
E leme ve tespitierde bu- 

lunmak için Norrath'a gi- 
derken oldukça heycantıydım. 
Çünkü beni bekleyenin ne oldu- 
ğu konusunda kesin bir fikrim 
yoktu. Ama Norrath'a ilk girişim 
oldukça ilginç oldu. Bir ranger 
olarak başladığım yaşamımın ilk 
birkaç saati girişini oldukça kolay 
bulduğum ancak çıkışını bulmak 
için saatlerce uğraştığım bir ma- 
ğarada geçi, Norrath'ın bu denli 
karanlık bir yer olduğunu söyle- 
miş olsalar her halde gitmeden 
önce daha dikkatli olurdum. El- 
bette Norrath daima bu denli ka- 
ranlık değil. Orada da güneş do- 
ğuyor her sabah. Ancak şehirler 
ya dar sokaklarla ya da yüksek 
ağaçlarla oylesine sıkıştırılmış kı 
nefes almak biraz zor Norrath'da, 
Hele evlerin içi, dehlizler ve ma 
ğaralar oylesine karanlık ki burnu- 
nuzun ucunu görmeniz bile çok 
zor Eğer bir kapalı mekanı ezbe 
re bilmiyorsanız yönünüzü şasır 
manız çok kolay 


Norrath”ın doğası 

Kısacası biraz kasvetli bir yer bu 
dünya. Ama buna rağmen içinde 
yaşam banndınyor Sürekli olarak 
hareket eden canlılar, ortalık da 
koşuşturan kahra- 
manlar görmek 
mümkün Ama bu 
pek çok kez abartılı 
geldi bana. Bir şehrin 
dışına çıkar çıkmaz ya 
nınızdan önce dev bir 
örümcek geçiyor, ar- 
dindan bir orc komu- 
tanı, bir iki yılan ve fa- 
re atlaup, 4-5 metre 
boyundaki bir ayıya 
çarpmamak için zor 
frenliyorsunuz. Üstelik 
tüm bu yaratıklar siz 
onlara bulaşmaz veya 
dokunacak kadar yakınına git 
mezseniz size bulaşmıyor. Yani 
yaratıkların görüş menzili diye bir 
şey pek yok. Ancak bir kere size 
saldırdılar mı onları durdurmanın 
tek yolu öldürmek. Yani bir çö 
mez yanlışlıkla bir ayının ayağına 


Server: Microsolt Zone 


Aylık Ücret: 9.95$ 


basarsa tabanları yağlaması hiç 
bir şey ifade etmiyor. Ve ortalıkta 
bu kadar çok yaratık varken bu 
tip kazalar yapmak çok doğal. 
Norrath'ın tümünü gezme fir- 
satım olmadı. Ama üç adadan 
oluştuğunu öğrendim. Bunlar- 
dan en büyüğü Antonica kıtası 
Daha sonra ortanca Faydwer ve 
en küçük Odus geliyor. Bu üç 
adada oldukça belirgin alanlara 
ayrılmışlar. Adaları dev lekeler şek- 
linde ormanlar, çöller ve dağlar 
kaplamış Her ne kadar alanlar 
belirgin olsada şehirlerin bir çoğu 
tam olarak bır ırka ait değil ve ge 
nelde bir iki ırk bir arada yaşıyor 
Zaten ırkların ilişkileri oldukça sıkı 
Bir birlerinin şehirlerine rahatça 
ginp çıkabiliyorlar. Sanırım bu şe- 
hirlerim dışındaki her yerin tehlike 
dolu olmasından kaynaklanıyor. 


Norrath'ın yapısı 

Ancak bir şehirden diğerine git 
mek pek de kolay değil. Norrath 
inanılmaz büyüklükde ve en kü 
çük kıta Odus'un bir ucundan di 
ğerine gitmek bile uzun saatler 
aliyor. Aslında tum Norrath 
70'den fazla bolgeye bölünmüş. 
Birinden diğerine geçerken pek 
de kısa olmayan ve oyunun së- 
rektiliğini oldukça bozan bir yükle 
me oluyor. Ancak bu dev harita 
tika basa doldurulmuş, Yani nadi 
ren Uzun süre boyunca aynı tip 
arazide gidiyorsunuz. İlerledikçe 
kuçuk ormanlıklara girip çıkıyorsu- 
nuz, yolunuzu yüksek yarlar kese 
biliyor Sürekli küçük kamplara ve- 
ya tek başına kalmış evlere rastla- 
yabiliyorsunuz Burada tek rahat 
siz edici olan yeterince uzağı gë- 
rememeniz. Nesneler siz onlara 


Kredi kartı: Evet 


yaklaştıkça beliriyor. Yani sisin için: 
den bir anda beliriveriyorlar. Bu 
can sıkıcı. Çünkü önünüzde Uzun 
bir ovanın uzandığını biliyorsunuz 
ancak sadece 100 metrelik bir kıs 
mını görebiliyorsunuz. Oyunda si- 
ze bir pusula vermeyi de akıl ede- 
medikleri için yolunuzu bulmak 
için küçük öğeleri çok iyi hatırla- 
manız gerekiyor. 

EverOuesi'te yaşam sadece or- 
talıkta başıboş dolaşan yaratıkları 
avlamaktan ibaret değil Eğer is- 
terseniz önceden hazırlanmış gö- 
revleri kabul ederek daha planlı 
maceralara çıkabilirsiniz Ancak 
bunlar sınırlı sayıda ve genelde st- 
kici. Neyseki oyun içindeki GM'ler 
size spontan görevler verebiliyor 
Ancak size görev verecek bir GM'e 
rastlamak her zaman mümkun 
değil 

Oyun içindeki 
sosyal ilişkiler çok 
parlak değil Oyun 
genelde kalabalık 
bir ortamda geçiyor 
ve orlalık da baska 
kahramanlar gor- 
mek pek zor değil 
Ama Guild kurmak 
ve birlikte avlanmak 
dışında çok bir sos- 
yal ilişki yok 

Everguest'le ilgili 
genel izlenimlerime 
gelince Norrath'da 

geçirdiğim ilk günler bana olduk 
ça çekici gelmişti. Ancak As. 
heron's Call'un dünyası Dereth'i 
gördükten sonra her şey yavaş 
yavaş sıkıcı ve iç karartıcı gözüktü 
bana. Haritaların karanlığı, renk- 
lerin solukluğu, aynı ırktan her- 
kesin aynı kıyafetlerle dolaş- 
masının getirdiği tek düzelik. 
Sanırım en çok canımı sıkan Nor- 
rath'da Tolkien ekolünden olan 
tüm FRP romanlarındaki masalım- 
sı havanın yaratılmaya çalışılmış 
olması. Şu an ki grafik ve Internet 
olanaklarıyla dev surlar ve yüksek 
kulelerden oluşan eşsiz elf şehir- 
leri yaratmanın mümkün ok 
madığı açık. Bu yüzden Nor- 
rath'da ki şehirlere bakarken 
hayal edilenin çok gerisinde şekil- 
siz şehirlerin oluştuğunu 
görebiliyorsunuz. 


e Lİ 
U İtima Onl l ne Efsanevi Ultima serisi de online olmayı seçmişti. 


Gelliştirici: Origin 


ngin bir numaralı mar 
O kası Uluma için, 
1990'lu yıllar boyunca 
üsten görünüşlü 8 oyun çıkardı 
Her biri bir diğerinden daha ün 
lu olan bu oyuntarın sonunda 
Origin Ultima sensine online bir 
oyun ekleyerek, Ulüma serisinin 
hayranlarına sonsuz bir Ultima 
oynama seçeneği sunmak istedi 
Ancak UO'dakı sorunlar hem ori- 
gini hem de oyuncuları canların- 
dan bezdirdi. Yine de Ultima On 


line, Onile oyunlar hakkında bil- 

gi edinmek isteyen biri için ince- 

lenmesi gereken ilk kaynak olma- 
lıdır belkide 


Ultima Online'de kusbakısı bir 
açıyla yoneltiğiniz karakterinizi 
Ultima evreninde, meşhur Bri- 
tannia'da ve onun ustundeki se- 
hirlerde dolaştırıp maceradan 
maceraya aulıyorsunuz. Oyunun 
ilgi çekici yanı oynamak için sa- 
vaşmak zorunda olmayaşınız. 
Kendinize kuçuk bir yaşam ku- 
rup, bir ev bir dükkan satın alıp, 
ufak tefek üretim yaparak veya ti- 


Dağıtım: Electronic Arts 


caret ile barış içinde geçen bir 
yaşam sürmenize de olanak ve- 
ren oyunda abarlmıyorum sava- 
şarak yaşamayı seçen oyuncular 
kılıç, kalkanı, ok, mok üreterek ve 
bunları satan bir tür mağaza 
açarak da paranızı ve ÜNÜNÜZÜ 
yürütebilirsiniz. Uzak diyarlardan 
sizin sılahılarınızın ününü duyan 
aşçılar köye gelip sizden silah 
salın alamık isteyebilirler, Hatta 
yeterince sıcak ilişkiler kurabilirse- 
nız, oyundakı diğer karakterler- 
den biri ile 
evlenebilir 
ve hatla 
neyse de- 
vam etme- 
yelim Oyu- 
nu oyana- 
mak için kre- 
di kartıyla 
serverda bir 
hesap açlır- 
manız ve 
her ay 10$ 
odemeyi go- 
ze almanız gerekiyor Elbette di- 
ğer oyunlarda olduğu gibi bir 
kutu oyun ile sadece bir oyuncu 
oynayabiliyor. Yani evde Iki kar- 
deşseniz ve ikinizde değişik zá- 
manlarde Ultima Online oyna- 
mak istiyorsanız ya ıkı paket 
oyun alacaksınız ya da aynı ka- 
rakteri donuşum!u olarak oyna- 
mak zorunda kalacaksınız. Ma- 
alesef bu sorun sadece Ultima 
Online'a ait değil diğer tüm Dev 
Mulüplayer Online oyunlarda 
karşılaştığımız bir problem. Hatta 
elimizde hazır bulunan Ultima 
Online oyunu ile bir incelme 


Server: Ultimaonline.com 


yapmak istediğimizde oyunun Si. 
nan'ın adına kayıtlı olduğunu 
öğrendik. Elbette Sinan askerde 
ve acemi birliğinde olduğu ve 
sifresini de eminiz çoktan unut 
tuğu için kendisine ulaşamadığı 
mız gibi hiçbir şekilde hesabını 
sildirip yeni bir hesap da eçlıra: 
madık ve Ulüma Online bu ay 
oynayabilmek en çok efor sarfet- 
iğimiz oyun ödülünü almaya 
hak kazandı. 


Ülkemizde satilan Ultima Onli- 
ne The Second Age için, Ultima 
Onlinen geliştirilmiş hali denebi 
lir. Origin, Ultima Online'a oyun 
culardan gelen tepkileri göze 
alarak yeni bir ek yapmış ve bu 
nu eski oyunla birlikte The Se 


Kredi Kartı: Evet 


cond Age olarak piyasaya sùr- 
müşlü. Second Age'da keşfedile- 
cek daha büyük topraklari sava- 
sak daha fazla canavar ve bulu 
nacak daha fazla hazine bulunu 
yordu Ama Ultima Online oy 
nayan biri için dikkate değer ilk 
"bu nasıl iş?” tepkisi, oyuncunun 
kutuan çıkan haritayla oyundaki 
gerçek haritayı uyuşturmamasın- 
dan kaynaklanacaktır çünkü ku 
tudan çıkan haritada olmayan 
pek çok şehir kurulmuş durumda 
şu anda Ultima evreninde. Elbet 
te bu şehirleri kuranlar yine 
oyuncular. Para kazanan, kendi 
sine ev, iş yeri yapmak isteyen 
oyuncuların kurdukları şehirlerin 
oyunun orijinal şehirlerini çoktan 
geride bıraktıklarını göreceksiniz 


Geliştirici: Turbine 


Eski çağlarda, Deretn isimli 
bu dev adada Empyrean 
olarak anılan çok güçlü bir 

ırk yaşardı. Bütün adaya yayılan 
Empyrean'lar Dereth'in tek sahi- 
biydi Adanın dört bir yanında 
Muazzam eserler yaratmış, sehir- 
ler kurmuşlardı. Bugün bunlar- 
dan sadece şehirden sehire açı- 
lan portallar ve ölüleri diğer dün- 
yadan geri getirme yeteneğine 

sahip olan Lifestone'lar kaldı Di- 

ğer herşey ya yok oldu ya da 

harabeye dönüştü Tum bunla- 
rın sebebi buyuk Empyrean bü- 
yucusu Asheron'un yaptığı bir 

hatadır Asheron yanlışlıkla baş- 
ka bir dünyaya açılan bır portal 
yarattı ve bu portaldan Olthoi 

isminde korkunç yaralıklar geldi 

Asheron, Empyreanları kurtar 

mak için dev bir portal açı 

Dünyalar arasındakı bir boyuta 

açılan bu portal Empyrean'ların 

kaçmasını sağladı ve sadece As- 
heron Dereth'ı kurtarmanın bir 
yolunu bulmak için geride kaldı 

Ancak bu dev portalın gücü ye- 

ni dünyalara açılan başka por 

tallann doğmasına yol açtı. Ve 
yonu yaratıklar Dereth'e dolma 
ya başladı 

Bu portallardan biri de biz in- 
sanların yaşadığı Ispar'a açıldı 

Asheron Ispar'darı gelen ınsan. 

ların Derelh'ın kurtulusu için bir 

ışık olduğunu gördu ve Isapar'a 
daha fazla portal açmak için 
mucadele verdi. Ancak Dereth'e 
gelen msanlar Olthoi'lerin kölesi 
halıne geldiler 

Insanlar Uzun süre Olthollerin 


KAPAK KONUSU 


Asheron's Call 


esiri olarak yaşadılar. Ama sœ 
nunda Elysa Strathelar ve Thors- 
ten Cragstone'un başını çektiği 
bir grup isyancı mücadele yolu- 
nu seçti Asheron'un büyüsü- 
nün yol gösterdiği grup Olt- 
hei'lerin kraliçesini öldürerek in- 
sanları tekrar ozgürlüklerine ka- 
vuşturdu. Ancak bu Thorsten 
Cragstone'un yaşamına mal ol- 
du 

Ozgürlüğün ardından insan 
lar Dereth'e yayılıp sehirler kur- 
dular ve şehirlerinin çevresini 
kötü yaratıklardan temizlediler 
Özgurlükten bu yana tam on 
sene gecti Elysa kayıplara karıştı 
ve Asneron'un nerede olduğu- 
nu kimse bilmiyor. Bu yüzden 
Dercth'i koruyacak yeni kahra- 
mManlara ihtiyacımız var." 

Dereth'ın tarihini sorduğum- 
da yaşlı adam bana bu hikayeyi 
anlatmıştı. Dererh'de yaşayanla- 
rın dünyalarına dair bildikleri 
bülün tarih de bundan ibaret. 
Elbette Elysa'nın başlattığı isyan- 
dan bu yana gelişen yüzlerce 
kahramanlık hıkayesi var. Ancak 
bunlar tarih olamayacak kadar 
taze. 

Dereth'de Sosyal Yaşam 

Norraln'da ki uzun seyahati- 
min ardından Dereth Ilk basta 
bana çok farklı geldi Ancak bu- 
raya alışmam çok daha kolay ol- 
du Bunun bir sebebi oraya gel- 
dığimde beni bekleyen dostların 
olmasıydı. Beni Dereth'e getiren 
portaldan ilk çıktığım anda beni 
üç güçlü şövalye karşıladı. Ve 
yolculuğumun uzun bir bölü- 


ft Server: Microsoft Zone 


Aylık Ücret: 9.95$ 


münde sevgili dostum Drake- 
nux yanımdaydı. Aslına bakarsa- 
niz daha ilk gunden Drakenux 
benim patronluğumu da üstlen- 
di. Şimdi içinizden bazıları "Bu 
nasıl dostluk? Dost dostun hiz- 
metine girer mı?" diyebilir. An 
cak Asheron's Call'da işler böyle 
yuruyor. Hem de çok iyi bir bi- 
cimde 

Asheron's Calfun en önemli 
yanı sosyal yapılanması. Bu iki 
sekilde olabiliyor. Bunlardan biri 
Fellowship. Bu kısa süreli ve bel- 
li bir amaç için kuruları bir birlik 
Mesela bir dungeon'ı temizleyip 
içerdeki hazineyi ele geçirmek 
için, Aynı Fellowship altındakiler 
bir birlerinin health ve stami- 
na'larını görebildiklerinden bir 
birlerini daha rahat kollayabili- 
yorlar ve iletişim kurmaları daha 
kolay. Ama en onemlisi grubun 
kazandığı tüm experlence'n 
üyelere level'lari ile doğru oran- 
ulı olarak paylaştırılması Bu ok 
dukça adil bır sistem 


Allegiance 

Ancak Dereih'de geçerli olan 
asıl sistem Allegiance. Türkçesi 
“sadakat” anlamına geliyor an- 
cak biz buna patronluk sistemi 
de diyebiliriz. Bu sürekli ve ok 
dukça güçlü bır bağ, Sistem te- 
melde en tepedeki bir kişiye 
bağlanıyor. Bu en tepedeki in- 
sanin alında hızmelkarları var 
Ve bu hizmetkarlarda kendi hiz- 
meikarlarına sahıp Yanı bir 
ağaç yapılanması söz konusu. 
Daha somut anlatalım 


Ben Dereth'e ilk geldiğimde 
Drakenux beni hizmetine kabul 
etti Ancak o da Heroln'iri hiz- 
melkan. Böylece Heroin otoma- 
tık olarak benim efendim olu- 
yor. Peki bunun yararı ne? Dra- 
kenux patronum olarak beni 

| kollamaktan ve eğitimimden so- 
rumlu Mesela bana yolları öğ- 
retip bilmediğim büyülerin sırla- 
rını veriyor. Ayrıca beni ekipman 
ve para olarak destekliyor. De- 
reth'e ilk giren birinin kolayca 
kaybolması veya kendine iyi si- 
tahlar bulması vakit alabiliyor 
Bu sistem sayesinde bu ilk gün- 
leriniz oldukça kolay geçiyor. 
Bunun patrona faydası ise ekst- 
ra experience Benim kazandığı- 
mın experience'ın bir miktarı ka- 
dar bir kısım Drakenux'a yazıl- 
yor. Ama dikkat edin bu eksira 
bir experience. Yani benimikin- 
den azalmıyor. 

Böylece hiyerarşınin en altın- 
daki üyeler üzerlerindeki her ba- 
samağa experience kazandır 
yor, Bu experlence'in miktarı 
hizmetkarın loyalty, patronun 
leadership yetenekleri ile doğru 
orantılı. Bu arada bınsı sizin pat- 
ronunuz diye surekli olarak 
onunla dolaşmak zorunda de- 
ğilsiniz Sadece istediğiniz za- 
manlar buluşuyorsunuz 

Bunun yarattığı sonuç olduk- 
ça çarpıcı. Sonuçta dev allerler, 

yani allegiance'lâr kuruluyor. Bu 
sistemin başka bur özelliği kişile- 
rin statusunü belirlemesi, Altınız- 
daki hizmetkarların sayısınına ve 
onlarında hizmetkarlarına göre 
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sosyal statunuz belirleniyor. Bu 
statüler High Kıng/Ölsen'e ka 
dar yukselebiliyor 
Yaşanılası bir dünya 
Dediğim gıbı bu başarılı sis- 
tem sayesinde ilk günler çak 
kolay geçti. Ama Ru kolaylığın 
tek sebebi patronluk sistemi de- 
gil, Asheron's Call oldukça kulla- 
nızı dostu bir oyun 
Menüler ve oynanışa 
alısmanız sadece bir ik) 
dakıka alıyor Ekranın 
$ağ tarafindaki menüler 
sayesinde envanter 
er ozellikleri- 
ne kadar herşeyi yâne 


den, kara 


tebiliyorsunuz. Bu me 

nu paneli istendiği za 

man kapanıp görüs a 

nızı genişletebiliyor. 
Menüler kadar çevre 

ıle etkileşimde çok ko- 

lay- Hemen her şeye 

aft tıklamanız sızı amacınıza 


ulaştırıyor Zaten çevrenin ken- 


butun olarak yapısı 
oyuncuyu rahatlatacak sekilde 
düşünülmüş. Everguestin dar, 
karanlık, puslu can sıkıcı atmos- 
ferine karşın Asheron's Call ge- 
niş, ferah aydınlık mekanlara sa- 
hip. Zaten Dereth'e ilk adım at- 
tığınızda bu sızı çarpıyor Eğer 
sızı bekley: 
yoksa muhtemelen ilk göreceği- 
niz şey utka kadar uzanan çok 
geniş harıka bir manzara. Nor- 
rath'ın dar mekanlarından sonra 
böylesine geniş bir alan gerçek- 
Ten iç açıcı, Bunu sağlayan özel 
likle uzak mekanlarında render 
edilebilmesini sağ 


iri yalı savaşçılar 


yan oyun 
rath 
gıbı uzun yüklemeler ile bir biri 
arasında gecis yapılabılan Do- 
lumlerden ol uyor. Eğer ara- 
da bir yükleme oluyorsa da bu- 
nu kesinlikle hissetmiyorsunuz. 
Bunun nasıl bır sistemle ÇOZUl- 


motoru Ayrıca Dereth, N 


düğünü açıkça- 
sı bilmiyorum. 
Ustelik Dereth, 
Norralh'dan 
daha buyuk bir 
alana sahıp 
Halka seklinde- 
KI kıtanın cevre- 
sinde tam bir 
tur atmak muh- 
temelen ayları 
nızı alataklır 
Buna karsın Dir 
yükleme ile kar- 
şılaşmıyorsunuz 
Buradaki tek eksik Derelh'de 
arazı uzerinde belirgin öğeler 
oldukca az olması. Bu uçsuz bu 
caksız arazı hep tepecikler ve 
seyrek ağaçlardan oluşuyor 
Karçınıza yoğun ağaç kumeleri, 
dık yarlar, kamp ve evler çıkmı 
yor uzu kaybetmemek 
için ya yol ve nehir gibi uzayıp 


Ya 


giden elemanlardan çok uzak- 
laşmamalısınız ya da 
pusulanızı çak iyi kullanm. 


niz Ayrica oyunda çok qet bir 


harita ve 
alisi- 


meridyen-paralel sistemi var ve 
fan sitelerinden harta uzerinde 
ki her onemli noklanın koordi- 
natlarım bulahılirsınız. Özellikle 
portailar çok buyuk önem laşi- 
yor Çunku portal kullanmadan 
bir sehirden erine koşarak 
gitmek genelde saatler alıyor 


Dereth'in insanları 
Dereln'in insanları garunus 
olarak Norrat'dan Çok farklılar 
Daha çok birbirine iple bağlan- 
mış bloklardan oluşmuş gibi 
sı Everque 
detaylı ve gür 


AÇ 


karakterlerin dal 


zukuyorlar tie 
zel olduğunu soyleyebilirim 
Ama Asheron's Calda görunu 
mun çeşirliliği muazzam, Kendi 
sac ve ten ren 


yuzunuzun, Jini- 


zın, gıydığınız giysilerin tp ve 


renginin her biri için yüzlerce 
seçeneğe sahipsiniz Bunlar bir 
birinden farklı silahlarla da birle- 
since Dereth'de birbirinin Kop- 
yası Iki insan bulmak neredeyse 
mkansız. Boylece kimseyi başka- 
sıyla karıştırıp yanlışlıkla peşine 
lakılmıyorsunuz 

Asheron's Call'da hoşuma yi- 
den bir özellik de olumun çok 
ucuz olmaması. Diğer pek çok 
oyundaki gibi olmek üzerinizde- 
ki ekipmanın bir kısmının kay- 
açıyor. Ancak bu- 
düğünüzde 


bolmasına yol 
nun yanında her č 
yaşam enerjinizin bir kısmını 

kaybediyorsunuz. Yüzde uzenn- 
den eksileri yaşam 
oranda Tüm temel özellik ve ye- 
teneklerinizden eksiliyor. Bu ka 
yip yaşam enerjisini geri kazan 
mann tek yolu Expenence 


erjisi ayrı 
5 Aluvlans 


Batı uyğarlığinı 
ju ioğab 
atriatiyomt 
kazanmak Belli değerlerde ex- nan 
c kazandıkça bu yaşam 
enerjisi cezası parça 
parça kalkıyor ve 
sonunda eski halimize 
geliyorsunuz. Olayın 
ydırıcı yanı her öl 
duğunuzde biraz daha 
fazla 
mesi ve kaybolan 


yaşam enerjinizin 
gir 
yasam enerjinizin her 

Salik kısmı icin daha 

fazla experence'a ih- 

tiyaç duymanız Yarı 

birkaç kere olurseniz 

bu sızın için sorun ol- Gharu'ndim 


muyor ama ölmeyi Ğİ 


ruine 


kanlık haline getirenlerin başı 


rünümlerine ka 


bayağı bir ağrıyor 

Aslında Asheron's Call hakkın 
da söyleyecek söz var ancak 
yerimiz hepsine yetmez. Sunu 
bilmeniz yeterli: Bana göre şu 
an var olan üç on-line RPG ıçin 
de en basarılısı Asheron's Call 
Oyun bugünc dek sadece 
Amerika sınırları içinde oy 
nanabiliyordu. Ancak hu ay İçin 
de İngiltere'de de dağıtımına 
baslandi ve yakında ülkem 
de gelecek. Derem kıtasına Tür 
sınırları içinden giden ilk 
zen olduğum için beni on- 
ceden bekleyen diğer Ulke 
deki Level edilorleri dışında çok 


kive 


kiye 


fazla dostum olamadı. Ama 


Sho 


Uzak 


içinizde oyunu alan ve oy 


namak isteyenler olursa beni 


tamamen gaik dj 


Frostfell serverinda Urizen veya 
rin 


Gesualdo ismiyle bulabilirsiniz 
Eğer gelirseniz sizde İlk € 


bir dost Bulabilirsiniz 


den 


irki y 


in « 


ind 
tar Araplar 
imle 
ogi 


talat 


puler den 


ney 
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Halo İşbirliği hiç bu kadar önemli olmamıştı... 


Geliştirici: Bungie 


ukarıdaki diyatoglar size 
çok uzak görünmesin. 
Bungie'nin halen üze- 

I “Halo” makineleri- 


Y 


rinde çal 
mize girdiğinde, multiplayer 
oyunlara bakışınız çok değişecek 
“On-line olarak oynandığında tat 
verebilmesi için oyunların grafik 
kalitesini belli bir seviyede tutma 


Dağıtım: 


Server Kredi Kartı: 
derece gelişmiş, ancak kafaları 
görgü, nezakel ve her türlü ben- 
zeri diplomatik ilişkiye basmaktan 
Uzak; günaydın dernekten, hatta 
kaptan köşkünde yaşlılara ve ha- 

| mile bayanlara yer vermekten bi- 
le aciz bir ırkla karşılasıncaya dek. 
Bu nahoş karşılaşmanın hemen 

| ardından Halo keşfediyor. Kes- 
fedileri sadece Halo değil, aynı 
zamanda gezegenin ilk sahipleri- 
ne ait gizli teknolojiler. Bunun 

| üzerine gezegen için Covenant- 
lar ve insanlar arasında mucade- 
le kaçınılmaz oluyor. Insanlar da- 
ha çok küçük gruplar halinde 
Covenantlara vur-kac seklinde 
gerilla taktikleri uygularken hem 
alabildiğince zarar vermeye, 
hem de üstün Covenant silah ve 
araçlarından İstifade etmeye çalı 
şiyorlar 


Toz kaldırmadan 
ilerleyelim 
Halo'da ilk bakışta dikkati çe- 
ken, diğer multiplayer ağırlıklı 
oyunlarda ajmakineyi yormamak 
| için bjönemsenmediği ıçın cJuse- 
nildiği için d)becerilemediği için 
yer verilmeyen detayların üzeri 
| ne titrenmiş olması, Öyle ki, cipi- 
nizle ilerlerken ya da koşarken 
etrafa toz toprak sıçratmanızdan, 
sıçrayan çamurun aracın kapor- 
| tasna yapışmasına, gökyuzunde- 
ki ışık oyunlarından, silahların 
namlu uçlarındaki atese kadar 
her şey incelikle planlanmış. Bu 
| gerçekçi görünümün sırı da Üst 


l, abartmamalı ” imajını silmek 
için Halo gumbur gümbür geli- 
yor 

Halo, adını oyunun üzerinde 
geçtiği dunyadan aliyor Gele- 
cekte ınsanlar kendi çaplarında 
bir imaratorluk kuruyor ve mutlu 
mesut yaşamaya başlıyorlar. Ta 
ki Covenant adlı teknolojileri son 


üste birkac texture tabakasının 
kullanılmış olması. Örneğin bir 
texture yalnızca toz için, bır diğe- 
Ti ışık yansımaları için kullanılmış 
Bu şekilde ayrı görevler yapan 
texture'ların hazırlanması ile de 
ortaya her türlu ayrıntıyı yansıta- 
bilecek bir grafik motoru çıkmış. 

Grafiklerle bu denli uğraşılmış 
olması yalnızca görsel zenginlik 
için değil, Işin aynı zamanda I$ 
levsel yönu de var Ornek ver 
mek gerekirse silahınızın üzerin 
deki sayaçtan kaç merminizin 
kaldığını okuyabiliyorsunuz 

Gerçekçilik kendisini yalnızca 
grafiklerde değil, araç dinamikle- 
rinde de belli ediyor. Cipin ani 
bir treninde içindekilerin eylem- 
sizlik kuvvetinin etkisiyle nasıl 
öne fırladığını görebiliyorsunuz 
Aynca Halo'nun motoru, her bir 
vücut parçasına uygulanan kuv- 
veti ve etkisini ayrı ayrı hesapli- 
yor Ateş ederken silahların geri 
tepmesinin kol ve omuz uzerin- 
deki etkisi belirgin bir şekilde fark 
ediliyor 


Biz ayrı düyaların 

insanıyız 

Oyunda Covenant'lar ve in 
sanlar arasında belirgin farklar 
bulunuyor. Covenantların tek 
ozelliği terbiye ozurlu olmaları 
değil, aynı zamanda da sırık gidi 
boyları var. Şoyle yaklaşık iki bu- 
çuk metretik bir ırk Ama kullan- 
dıkları alet edevat bizimkilerden 
bir adım önde. İnsanlar hala 
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mermiti silahları kullanırken. on- 
lar enerji dalgaları üreten laze- 
rimtrak cihazları tercih ediyorlar 
Araç konusunda da durum aynı 
: Biz babadan kalma cipler kulla- 
nalım, onlarsa kanatlı ya da hava 
yastıklı uçan araçlardan nmesin- 
ler. Ancak sakın kıskanmayın, Hä- 
lo'da hala orman kanunları ge- 
çerli : Uzaylıyı döv, oyuncağını al 
| Uzaylı doverkeri merminizın tü- 
kenmesi halınde Iş göğüs göğse 
çarpışmaya kalacaktır. Ama dedik 
ya adamlar üstün, insanların br- 
çaklarına karşılk Starcraft'takı Pro- 
toss warp blade'lerine benzeyen 
ışın bıçakları kullanıyorlar. Silahla- 
rın namlularındaki ve geri tep- 
melerindeki gerçekçilikten bah- 
setmışlık. Aynı şekilde boş mermi 
kovanlarının namludan dışarı fir- 
lsması ve su altında gerçek fizik 
kurallarının geçerli olması da dik 
katimizi çekenler arasında. 


Bu ekip işi 

Halo'nun en büyük özelliği 
oyuncular arası müthiş bir koordi- 
nasyon gerektirmesi Genellikle 
Uç kişiden oluşan timlerde bir 
oyuncu şofor rolünü üstlenecek 
ve aracın zor arazı koşullarında 
hızla ilerlemesinden, düşman atış 
arından kaçıştan ve rakibin taki- 
binden sorumlu olacak Bir diğer 
Oyuncu aracın arkasına monte 


edilmis olan 50 milimetrelik maki- 
nelinin kontrolünü ele alıp uçak- 
lar ya da tanklar gibi büyük he- 
defleri vurmaya çalışacak. Uçün- 
cu oyuncu ise kendi tufeğiyle şo- 
törür yanına oturacak ve daha 
kucuk hedefleri ekarte edecek 
Burada onemli olan üç oyuncu- 
nun da birbirleriyle son derece 
uyumlu olması Aracı sallamadan, 
ama açık hedef durumuna gele- 
cek şekilde de dumduz sürmeden 
ilerleyen bir şoförün aynı zor şart- 
larda attığını vuran bır nişancıdan 
hiç aşağı kalır sorumluluğu yok 
Oyun sırasında araçtan aşağı ın- 
meniz, rakiplerinizi esir almanız. 
sılah ve araçlarına el koymanız 
mümkün. Yalnızca hıza, el çabuk- 
luğu ve harekete dayanan görev 
lerle yetinmeyeceksiniz. Düşman 
cephaneliğıne gizlice girip, sessiz 
ve derinden hareket etmek gibi 
dıkkatı ön plana çıkartan bölüm- 
ler de karşınıza çıkacak 

Halo'da (henüz kesinleşmese 
de) yüksek ihtimalle Tomb Raider 
benzeri bir 3rd person perspektifi 
kullanılacak. Bakış acısını fare ile 
ayarlayacak, hareketleri ise klavye 
yardımıyla gerçekleştireceksiniz. 


Oyun dediğin beraber 

oynanır canım 

Halo, single-player olarak da 
oynanabilecek, Ancak single pla 


yer oyun yapısı hakkında kesin 
olarak tasarlanmamış pek çok 
nokta var. Bungie, geleneksel 
olarak önce multi, sonra single 
playeri tasarlıyor Önce birden 
çok oyuncuyla işler nasıl yürüyor 
görelim, sonra single player 
campaign'leri ve yapay zekayı 
ona göre ayarlarız, diyor yapım- 
cılar. Helal olsun adamlaral Tabi 
ya, insan karşısında işlerini en Iyi 
şekilde yapan değil, insana en 
benzer şekilde yapan botlar gör- 
mek ister, Unreal Tournament 
de mükemmel olmayan, il 

gibi hata yapabilen gerçekçi 
bollarıyla başarıyı yakalanmamış 
mıydı ? Ayrıca tek kişilik oyunda 
öykü akışı mümkün olduğunca 
tekdüzelikten uzak tutulmaya ça- 
lışılıyor. Seçim sızın olacak : İster 
düşmana bodoslama girersiniz, 
isterseniz önce bir hangarı ele 
geçirir, daha güçlü bir araç ça- 
lip, geç ama daha az güç bir sal- 
diri yaparsınız Bense her şeye 
rağmen bu oyunu tek kişi oyna- 
maklansa hiç oynamamayı yeğ- 
leyenlerdenim. Takım ruhunun 
bu denli üst düzeyde olduğu bir 
oyunda yanımda dostlarımı iste- 
rım, mikroçıp'eri deği! | 


Daha çok iş var çook 
Halo hakkındaki en önemli en- 
dişemiz “Acaba bu kalite bizim 


makınelerimize 
düsüncesi. Test için Pentium lIl- 
450,128 MB RAM ve TNT-2-Ultra 
kullanılmış. Sonuç iyi ancak mink 
mum ya da standart konfigüras- 
yonun ne olacağı konusunda 
Bungie'dekilerin bile kesin bir fik- 
ri yok. Gerçi oyun içinde pek çok 
grafik özelliği ayarlanabilir olacak 
ve bu Sayede düşuk performans- 
li makinelere de sans tanınacak 
ama böylesi kısıtlamaların da 
oyuncuyu soğutacağı muhak- 
kak 


a mı gelir ?" 


Çıkış tarihi olarak su anda söy- 
lenen 2000 Kasım ayı Gördüğü- 
müz kadarıyla yapımcılar şu an- 
da en büyük ikı hedeflerine, ger- 
çekçiliğe ve yüksek grafik kalitesi- 
ne ulaşmıslar Ama daha tamam- 
lanması gereken pek çok çalışma 
var. Bunların başında da görev 
dizaynı ve yapay zekanın tasari 
mı geliyor Yani Halo'nun 2000 
sonuna yetişeceği biraz şüpheli, 


Bir de genel bakış 
yapalım 
Halo'nun en büyük avantajı 
gelişmiş grafik motoru {ki mul- 
tiplayer oyunlarda bir devrim 
gözüyle bakılıyor) ve her oyun- 
cuya ayrı ış düşen oyun yapısı 
Bu konuda Halo ile boy ölçüşe- 
bilecek ilk aday Team Fortress 2 
gidi görülüyor (Hatır- 
larsanız onun igin de 
“multuplayer'da dev- 
rim" tanımını kullan 
mistik). Ancak Halo'yu 
TF2 karşısında öne ge- 
çiren yalnızca grafik 
motoru değil. TF2, 
Doom-Ouake-Half Life 
sülalesinin hayranları- 
Da alısık oldukları ve 
bekledikleri bir oyun 
sunacak. Halo ise araç 
kullanma,esir alma, ele 
geçirme gibi seçenek- 
leriyle pek çok alanda 
farklı ve yenilikçi bir gt- 
riş yapıyor E 
ve'nin yaptığı gibi 
oyuncular arası sesli 
iletisimi de sağlarlarsa 
Halo hem third per- 
son action, hem de 
first person shooter tü- 
runün pek çok üyesini 
alaşağı edeceğe ben- 
zer. Bekle, sabret, bek- 
le,bekle,bek 
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Al legiance Microsoft dudak uçuklattırıyor. 


i: Microsoft 


Geliştir! 

icrosoftun oyun ko- 
M nusunda çook yol ka- 

tertiğini aruk herkes Di- 
liyor. Birkaç sene öncesine kadar 
kimselerin oynamadığı garip 
oyunlar ureten firma son birkaç 
senedir oyun severlerin değerini 
anlamış görünüyor ki, Age of Em- 
pires Close combat serisi gibi hari- 
ka oyunlar ortaya çıkardılar. An- 
cak son iki oyunları var ki bizleri 
kendilierine hayran bıraktılar, itiraf 
etmeliyiz Bunlardan biri Ashe- 
ron's Call -ki birazdan Tuğbek 
olayla ılgili açıklamayı yapacak- di- 
ğeri ıse Allegiance.. Bu iki 
oyunun aslında pek benzer 
yanları yok. Tek ortak yanları 
multiplayer oyunlar olmaları 
Ama açıkcası, böyle multipla 
yer deneyimler daha önce 
ne gördük duyduk. Buyrun 
incelemeye 

Allegiance anlatmak için 
belki hikayesinden bahset- 
mek lazım gelir önce Insa 
noğlu uzaya açı'dıktan sonra 
etraftaki astreoidleri maden 
çıkarmak için kullanır. Dün- 
yanın yörüngesinde pek çok 
şirket maden aramak Için is- 
tasyonlar kurmuştur. Ancak 
manyağın biri bir asteroidin 
yörüngesini dünyaya çevir- 
mey başarır ve koca astreoid 
gidip dunyaya çarpar Patla- 
ma okadar büyukdür kı, ev- 
rende sağ salan tek insanlar dun 
yanın dışında maden arayan za- 
vallı madencilerdir. Ancak artık 
sağ kalan insanlar arasında da bir 
çekişme başlar. Çünkü uzayda 
kaynaklar kısıtlı hayatta kalmak ise 
zordur. 

Işte geri planında bu hikayenin 
olduğu oyunumuz ilk bakışla bir 
uzay simulasyonu gibi görünü- 
yor Oysa, oyun uzay sımülasyo 
nu ve RTS karşımı çok zevkli bir 
online Multiplayer oyun Nasıl 
oluyor kı? Diyenlerinizi duyar gibi- 
yım ama çok guzel olduğunu da 
söylemeliyim 

MS Gaming Zone üzerinden 
kredi kartınız ile açacağınız bir he- 
sap sayesinde girebildiğiniz oyun 
da her ay kredi kartınızdan belli 
bir miktar çekiliyor bunun karşıl- 
ğında ise MS'un serverlarında sak- 


Yayımcı: Microsoft 


Server: | 


li tutulan bir oyuncu profiliniz olu- 
yor ve bu profili geliştirmekveya 
yerin dibine batırmak tamamen 
sizin elinizde 


Kumandanlar ve Pilotlar. 
Oyun aslında detaylı detaylı 
anlatılmaya kalkıldığında bir hayli 
karışıkmış gibi görünebilir. Bunu 
olabildiğince basit yapalım ve de 
tayları öğrenmek isteyenleri oyu 

nun offline tranier görevleri ile 
basbasa bırakalım. Ama bunun 
dışında oyun hakkında, uzun sö 
atler uçuşu olan ve hatırı sayılı sa- 


yıda leşi bulunan bir pilottan gö- 
rüş almak isterseniz söyleyebilece- 
ğim yorum RTS'nin ve Aksiyonun 
mükemmel karısımı olacaktır 

Her haritada iki veya daha faz 
la takım kapışırken her takımın ba 
şında bir kumandan bulunuyor 
Kumandan, diğer pilotlar gibi 
gemisine atlayıp savaşlara bire bir 
kavlabilme şansına sahipken aynı 
zamanda da üretilecek yapılan ve 
araştırılacak teknolojileri belirleye- 
rek takımının kaderine yon vert 
yor. Ayrıca taktik hari 
yebildiği kadarıyla birimlerine sal 
dın, savunma, kurtarma, devriye 
gibi görevler de vererek oyundaki 
taktik bütünlüğü sağlamaya çalışı 
yor. Pilotların iyi savaşması kadar 
Kumandanın da doğru kararlar 


dan izle 


vermesi oyunun kaderini derin: 
den etkiliyor 


AS Zone 


Kredi Kartı gerekiyor mu: Evet 


Online Psikolojisi 

Online oyunlarda oyuncuyu 
en fazla etkileyen faktorur bir ter 
kımın parçası olma veya gerçek 
Insanlara karşı çarpışma duygusu 
olduğu açıktır. Allegiance bu iki 
etkiyi de oyuncu üzerinde yete 
nnee iyi yaratabiliyor 

Oyunun mukemmele yakın bir 
sesli iletisim komut sistemi var ki 
sadece iki tuşa basarak, zor du- 
rumde olduğunuzu ve yardımı is- 
tediğiniz! veya duşmanın bulun- 
duğunuz sektorde bombardıman 
Uçakları bulundurduğunu diğer 


arkadaşlarınıza iletebiliyorsunuz 
Bu komutların sayısı ve fonksiyo- 
nu yeterince çok ve hepsi de işe 
yarıyor. Dolayısı ile Aleglance'n 
Mulüplayer oyunlardaki oyuncu 
lararasi-lletişim-problemi'nin yarısı 
nı çözdüğünü görüyoruz Diğer 
yarsının da sesle, mikrofonla ileti 
sim sağlandığında çözüleceğine 
inaniyoruz. 


Psikolojiden bahsetmişken dev 
online oyunların savunduğum 
sosyolojik etkisi üzerinde durma 
dan da geçemeyeceğim. Tek tek 
bireylerin oyunlarda gerçek in 
sanlarla etkilesmden haz aldıkla 
rından bahsetmistik Ama bir de 
bunun şu etkisi var ki, bir Galat 
saraylı olarak düsman gemilerinin 
arasında kalmıs son duanızı edi 
yorken hızır gibi yetişen bir dost 


Uçağın sizi tuzaktan çekip çıkart- 
masının ardından söz konus kah 
raman pilotun bir Leeds taraftar 
olduğunu öğrenebiliyorsunuz 
Yani lafi çok uzatıyorum siz bu 
GS-leeds örneğini alın devletler, 
milletler bazında inceleyin mese 
la Ne görüyorsunuz? Bilgisayarı- 
nı başındarı kalklıktan sonra dus- 
man saydığı insanlara biraz daha 
sempati duyan bir msan, dah ba- 
nso bir dünya değil mi? Üstelik 
online oyunlarda görülen güze 
bir yaklaşım da oyundaki düş 
manlarınızın bile gerçek hayatta 
dostlarınız olabilmesi Yanı 
önline oyunlarda düşman 
olduğunuz biriyle ger: 
hayatta karşılaştığınızda 
dost oluyorsunuz Hatta 
Allegiancein oyun lobile- 
rinde bu duruma daha 
acık sahit olabilirsiniz Alle 
giance da karsı taraflarda 
çarpışan yaklaşık kırk-ellı 
oyuncunun oyun bittikten 
sonra oyun lobisinde yapı 
ukları sohbetlere, Iki dakika 
önce birbirleri ile sanal 
dusman olan insanların 
oyun biter bilmez centik 
mence birbirlerini tebrik 
etmelerine, dunyanın ayrı 
uçlarından bağlanan belki 
de ülkeleri birbirleri ile so- 
ğuk savas halınde olan ın. 
sanların sanal dünyadaki 
dostça kapışmalarına dikkat ct 
melisiniz . Bilim kurgu filmlerde 
gorduğumuz, internetin gelişme: 
si ile sık sık adını duyduğumuz, 
ınsanların bir bilgisayar yardımı 
le dunyayı dolaşmalarına birbirle- 
ri ile etkilesmelerine olanak veren 
sanal dunya kavramının online 
oyunlar sayesinde çok hızlı bir şe- 
kilde geliştiğini gözlemleyebilirsi- 
niz. Artık, Asheron's Celda ma- 
cera arayan karakterinizle oyu- 
nun dev dünyasında dolasirkern 
gobhnler tarafından sıkıştırılmız 
bir bayan oyuncuyu kurtaran 
kahramanların hikayesini natta 
belki de bu msanların gerçek na- 
yatta tanısıp, dost olup ilişkilerin 
ileretmelerine bile Tanık olabile- 
ceğiz Gelişmeleri takıp edin arka- 
daşlar Bunun gerisinde kalmaya- 
hm 


(APAK KONUS 
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0 IX Güneş Sistemine Yeni Bir Gezegen Girdi. 


U 


Ekanomik simülasyonlarda bilgisayarınızı 
yenip durmaktan sıkılmadınız mı? 


Venic 


Gerliştirici: Segasoit 

ünün birinde guneş sis- 
G temine yabancı, kù- 
çuk, gezgin bir geze- 
gen, bır asteroid veya daha doğ- 
ru tanımlamayla bir planetoid gi- 
rer Dünyanın yorüngesindeki 
Özel şirketlere alt tabratuvarlar ve 
diğer uzay istasyonlarının İlgisi 
hemencecik bu küçük gezege- 
nımsı kutlese çevrilir çünkü bU 
planetoid'in Transium adı verilen 
çok değerli bir madı ve enerji 
kaynagı içerdiği anlaşılır. Dort 
uluslar arası made sirketi bu olu 


ŞUMUN ÜZETİNdE maden arama 
izni alır ve dünyadan toplanan 
gönüllülerle birlikte maden ara 
maya gidilir Ancak şansızlığa ba- 
gınız kı dört şirketin toplam bir 
milyon çalışanı bu zenginlik yarı- 
şında ayrı ayrı birbirlerine duş- 
man olduğu gibi bu bir milyon 
fazla akıllının basına bır de yara- 
Tık belası cıkar 

Yukarıdakı hikayeden yola çr 
karak 1Osixin, dunyanın ilk 
1.000 000 oyuncu kapasiteli 
muluplayer oyunu olduğunu 


Server; Heat.net 


Kredi Kartı: Evet 


söyleyebiliriz. Oynanmak için He- 
at Net üzerinden abone olmayı 
gerektiren oyun, 60 MB'lık kuçuk 
bir download ile geliyor ve se- 
tup dosyasını çalışırdığınızda 
Heat. Nete bağlanıp kredi kart 
ve abonelik bilgilerinizi aldıktan 
sonra ilk bir halta ucretsiz oyna- 
Maniza zin veriyor 

Oyunun 24 saat devam edi- 
yor olmasından dolayı en çok ih- 
Uyacıız olacak otomatik savunma 
sistemleri ve siz yokken UssunüzÜ 
kollayaca birkaç müttefik. Oyun- 
da Mutual De 
fense Net 
work adı veri- 
len sosyal olur 
şumlar var ki 
bunlardan Di- 
rine üye olabi- 
lirsseniz, Siz 
oyunda olma- 
dığınız süre 
icinde Üssünü- 
ze bir saldırı 
gerçekleşirse 
topluluğun O 
anda aktif olan üyeleri hemen 
uyarılıyor ve müttefikleriniz elle- 
rinden geldiğince sizin ussù ko- 
rumaya çalışıyorlar. Ayrıca bu 
network içinde ne kadar başarılı 
olursanız rutbeniz de o kadar 
çabuk artıyor ve rutbeniz arttıkça 
network içindeki yetkiniz de ar- 
tyor 

Diğer seçeneklerin yanında 
105ix'in zayıf kaldığını görüy- 
oruz. Oyunun bır hafta bedava 
oynanabildiğini hatırlatalım ve el- 
bette seçimi size bırakalım 


Dağıtım: Cryo Kredi Kartı: Evet 


Gelliştirici: Cryo 
on olarak bahsetmek is- 
S tediğimiz multiplayer on 
line oyun ise, bir ücaret 

oyunu 3D olarak yaratılmış 16 
Yuzyil Venedik'inde canlandırıdı 
ğınız tuccar karakteri ile serbest 
çe dolaşabiliyorsunuz ve diğ; 
tuccarlarla etkileşime geçerek 
mal alıp salarak kar etmek ve 
Ününuzü yürütmek peşinde ko 
şuyorsunuz 

Oyun Cryo'nun Scol isimli, 3D 
motorunu kullanıyor. Bu motor e yükleme de 
yesinde Internet üzerinde onli- YOTSUNUZ 

Venice, 3D ortamda chat ya- 
pılmasını sağlayan Cryo-polis'in 
kullandığı Scol motoru ile oluştu 
rulmuş, ilginç, sade, mütevazi bir 
oyun ancak oyunda devamlı se- 
çilmler, refarondumlar yapılıyor 


Jen Kurtul 


se 


ve oyuncuların verdiği oylara 
göre oyunun çehresi değişebili- 
yor Sık sik matl kutunuza “mer- 
baba Venedik vatandaşı, $u KO- 
nudaki oyun nedir?" diye bir ma- 
il gelebiliyor ardından ise "mer- 
haba Venedik vatandasi. Son oy 


ne gezilebilecek kadar hafif ama 
görünümü unreal'ı aratmayacak 
kadar guzel 3D ortamlar yaratıla- 
biliyor. Sistemin tek ek- 
sığı, bina içlerine girip 
çıkmak için küçük yük- 
lemeler yapması. An: 
cak bu sistem sayesin- 
de evinizde olmadığı- 
nızda bile, Venice'nin 
web sayfasından sade- 
ce adınızı ve sifrenizi 
girerek başka bir bilgi 
Sayarla oyuna kaldiğı- 
niz yerden devam ede- 
biliyorsunuz. Zaten 


oyunda onemli olan, doğru in- 
sanlarla doğru ticari ilişkiler kur- 
mak olduğu içi ve bu oyunda in- 
salar binaların içine girmek yeri- 
ne çoğnlukla acık alanlarda dola 
samayı seçtikleri için siz de bir 
müddet sonra bazı zorunlu ihti 
yaçlar dışında binalara girmek 
gereği duymuyorsunuz Dolayısı 


lamaya göre bundan sonra 
oyunda soyle şöyle değişikliklerle 
karşılaşabılırsın veya yeni bilmem 
ne gorevlisi şu şahıs vs..." gibi 
sonuçlarla karşılaşıyorsunuz. İl 
gınç, dinamik, yaşayan bir dun 
ya yaratmış Cryo. Tebrik ediyor 
ve yaralıcılıklarının karşısında say- 
giyla eğiliyorum 
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BAŞLIYORUZ: 


Might & Magic VIII 


Messiah 


NFS 5 


Majesty 


Superbike 2000 


Devil inside 


Tzar 


FI Formula 2000 


76 Thieflil 


Üçkağıdın ve hinliğin bininin bir para 
olduğu harika bir RPG. Özellikle Online 
oyuncuları zevkten çıldırtacak olan NOX 
Diablo'nun tahtını alabilecek mi? 


| İNCELEMEYE 


Macera devam ediyor. Sıktığını düşü” 
nenler olduğu kadar oyunu oynayıp 
sonuna kadar gidenler de var. 


Meleklerin iş görme yöntemlerine 
alternatif bir bakış. Bazılarınız 
sevmeyecek, bazılarınız gülecek. 


Porsche kullanma şansını bize veren 
oyun. Tarihsel akışında tüm Porsche 
modelleri emrinizde. 


RTS'ye yeni bir boyut, Son yılların en 
kapitalist oyunu majesiy'de parası 
kadar konuşan bir krali 
canlandırıyoruz. 


Motorsiklet yarışlarının heyecanını 
sonuna kadar yaşatan gerçekçi bir 
simülasyon. 


Televizyon Showlarımın ne kadar İleri 
gidebileceğine iyi bir örnek, Perili bir 
eve canlı yayında polis baskını 


Rus çarinın düşmanlarından kaçış 
hikayesi, Değişik bir RTS. 


Fi Yarışlarının Electronic Arts yorumuy- 
la bilgisayarlarımızdaki yansıması. 


Hırsızlığı sanat gibi işleyen kahra- 
manımızın İkinci macerası. Gölgeler 
sizi bekliyor, 
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a İŞ emre REC) PP yayalar pişme SE MMMAŞSE MEN 
İNCELEME 


Yine acımasızca eleştirdik. Yumduk gözümüzü 
açtık ağzımızı, ne bulduysak söyledik. Yine de itiraf 
etmek gerekirse bu ay oynadığımız oyunların pek 
çoğundan bir hayli memnun kaldık. Hatta kısa kısa 
bölümünde bile hafif hoşlandığımız oyunlar bulun- 
duğunu itiraf etmeliyiz belki de, Üstelik bu kadar 


so Die Hard w 
4 


dengeli oyun dağılımının olduğu başka bir aya da 
rast gelmemiştik. Strateji, simülasyon, yarış, adven- 
ture, RPG, FPS... hepsinden biraz var bu ay. Umarım 
hem okurken eğlenirsiniz hem de incelemeler işinize 
yarar ve hoşlanacağınız oyunları seçmenize yardım- 


cı olur. 


Playstation 
Clock Tower 25 


Gran Turismo 2 l% 


Medal of Honor " 


g ARVEL MAYIS 2000 


İNCELEME 


Yapım: Raven Software 


aven ilginç bir firma ves- 

selam! Adamlar oyun 

motoru geliştireceğiz di- 
ye kasmıyorlar pek, doğrudan ID 
Software tarafından geliştirilenle- 
ri alıp cilalıyor, sonra da bunlarla 
bir güzel oyunlar yapıyorlar. 
Bence çok akıllıca .. Sonuçta 
oyunun grafik güzelliği önemli 
olabilir ama, bir oyun sadece 
grafiklerden ibaret değildir. Öyle 
olsa, gider grafikerin Mac'inde 
Quark Express ile oynardım. 
Ama Raven her zaman için vasa- 
tin çok üslünde atmosfere ve oy- 
nanabilirliğe sahip oyunlar yap- 
mayı beceriyor, hele de FPS türü 
söz konusu olduğunda. Heretic 
ya da Hexen serilerini oynamış 
alanlarınız ne demek istediğimi 
anlamıştır, bunlar ya Doom ya 
da Ouake motoruyla yapılmış 
oyunlardı ama, hepsi birer klasik 
oldular. Şimdi de önümüzde yi- 
ne Raven yapımı bir oyun var, 
Soldier of Fortune. Ve eminim ki 
bu oyun özellikle "bazı" açılardan 
tam bir klasik olacaktır. Bu "bâzı" 
açılara gelmeden önce oyun 
motoruna bir göz atalım. Raven 
artık eskidiğ! düşünülen Quake 2 
motorunu almış, üzerinde bıraz 
çalıştıktan sonra GHOUL adını 
verdikleri kendi grafik motorlarıy- 
la birleştirmiş. Sonuç gerçekten 
çok ilginç. Grafik kalitesinin yük- 
sek olması dışında, animasyonlar 
ve çizimler gerçekten mükem- 
mel, Bunun haricinde oyun mo- 
toru özellikle atışları ve etkilerini 
hesaplamakta etkileyici bir per 
formans gösteriyor. Mesela, bir 
duşmanın elindeki silahı ya da 
kafasındaki miğferi uçurmak 
mümkun, ama tabii bu kadarla 
kalmıyor. 


Gerçek dünya, 

gerçek asker... 

"Soldier of Fortune“ tamı ola- 
rak paralı asker anlamina geliyor, 
ancak burada aklıruza lejyonerer 
ya da kadrolu askerler gelmeme- 
li. Başta Amerika olmak uzere 
dünyanın pek çok ülkesinde or 
dudan emekli olan ya da başka 
sebeplerle ayrılan tecrubeli asker- 
ler "yeteneklerini" uluslararası pa- 
zara sunarlar. Bazıları sadece ya- 


Soldier of Fortune 


Dağrtım: Activislon 


sal hükümetler için çalışır, bazıla- 
rı ise aldıkları cekin üzerinde ki- 
min imzası olduğunu umursa- 
maz. Bu oyun için Raven yapım- 
alan farklı bir yol izlemeye karar 
vermisler ve iste bu "uzmanlar- 
dan” biriyle danışmanlık yapması 
için anlaşmışlar. Oyunda canlan- 


dırdığınız "John Mullins” gerçek 
bir “uzman” ve hem oyuna da- 
nışmanlık ediyor hem de ana ka- 
rakter olarak rol alıyor. Adamımız 
fakir bir çiftçinin oğlu, okuyacak 


ya da is kuracak imkanlara sahıp 
olmadığından genç yaşta Amër- 
kan ordusuna kalılmıs Orduda 
özellikle ilkyardım ve komando 
taktikleri üzerine eğitim al 

dıklan sonra, Vietnam sava 

şına gönderilmiş. Vietnam 
elemanın bildiği hemen her- 
şeyi öğrendiği savaş olmuş, 
burada özel kuvvetlere dahil 
olmuş ve tam Üç dönem go- 
rev yapmış, başarılarından 
dolayı bir suru ustun hizmet 
madalyası aldığı i, Viet 

Cong yönetimi tarafından 

da kafasına büyük bir ödül kon 
muş. Bu adamın hayalının ce- 
hennemde geçtiğini söylemek 
yanlış olmaz ama, kurtulmayı da 
başarmış ve kırkiki yaşında övgü 
lerle dolu bir sicile ordudan 
emekli olmuş. Bundan sonra İse, 
en iyi bildiği işi yapmaya devam 


Web: www.ravensoft.com 


etmiş, Genellikle dünya devletle- 
rinin legal güç kullanmaya çekin 
dığı "hassas" olayların çözüme 
kavuşmasında onemli rolter öy 
namış, Uçuncu Dunya Ülkeleri 
tabir edilen bölgelere çok fazla 
yolculuk ettiğini 
cektir sanırım. İste 5.O,F. icin 
Boyle "profesyonel" bir adamdan 
Raven, sonuçta ol 


ylemek yete 


yardım e 
dukça gerçekçi bir oyun uretme 
yı başarınış 


Güçlü bir sistem gerekli... 
Soldier of Fortune, calışmak 
çin oldukça guçlu bir sisteme IP- 
tiyaç duyuyor. Tabii grafik, ses ve 
zorluk gibi unsurlar en ince de- 

ayına dek ayarlama imkanınız 
var ama, herşeyi sonuna kadar 


kapatırsanız o zaman da bu 


oyundan zevk almanız güçleşir 
Oncelikle istetim sistemi olarak 
Wim Vs 95/98 destekleniyor, 
ayrıca oyun NT 4.0 üzerinde de 
ç Pack 
5 güncellemesinin yapılmış ol 
Windows 2060'e ge 
nın kulla 


abılıyor ancak, Servic 


Masi sari 
İnce, maalesef Du sis 
maları oyunu çalıştırmakta ol 
dukça zorlanabilıler, bunun se 
bebi se pek çok yaygın ekran 
kartının Windows 2000 surucu 
Eğer 
2000 kullanıyorsanız ve oyunu 


lerinde sorunlar bulunmas 


çalışlıramıyorsanız © zaman ek- 
ran kartınızın aryjinal suruculeri 
nin en yeni versiyonlarını kurma- 
yi denemelisiniz, tabii DirectX 
/.0 sürücülerinin de kurulu Ok 
ması sart 

Gereken minimum donanım 
we şayle; en az Pentium sinili 
233 MHz işleme, 64 MB RAM, 
4x CD-ROM surucu, sabil disk 
üzerinde 700 MB civarında bos 
alan, OpenGl- destekleyen yuk 
sek kapasiteli Bir grafik karlı, ses 


/ 


kartı, mouse Eğer oyunu tum 
grafik detaylar açıkken duzgun 
bir biçimde oynamak istiyorsanız 
o zaman bu listedekileri ikiyle 
çaromanızda fayda var, çunku 
oyunun bazı kısımlarında ortam 
gerçekten çok kalabalıklaşıyor ve 
guçlu bilgisayarlar bile zorlanabi 
liyor. Burada ozellikle grafik kartı 
buyuk önem taşıyor, yeni nesi 
guçlu kartlardan birini kullanmı- 
yorsanız oyunu çalıştırmanız bile 
mümkün olmayabilir. Bunun he 
ricinde oyun LAN ve Internet 


karşılaşmalarını da destekliyor, ta- 


bil yüksek hızlı bir bağlantınız 
yoksa bunu denemek zaman 
kaybı olabilir 


Kurşun yağmuru... 

$Q F alısılmısın bıraz dısında 
bir FPS, öncelikle çatışmalar çok 
şiddetli geçebiliyor ve silahlar 
gerçek hayatlakine benzer güçte 
tasarlanmış. Zırhınız ve sağlığınız 
tam dolu olsa bile yakın mesafe- 
den bir pompalıya hedef olmak 


ya da üzerinize ateş açan bir 
grubun ortasına atlamak sonu- 
nuz olabiliyor. Tabii bu durum 
zorluk seviyesi arurıldığında daha 
da kötüleşiyor, Üstelik silah ve 
envanter kapasiteniz de buna 


uygun olarak azalıyor Düşman 
yapay zekasına gelince, burada 
bazı zayıflıklar söz konusu, karşk 
laşılan tiplerin hareketleri ve çıkış 


noktaları önceden belirti, bu yuz- 
den Unreal tarzı “öğren-ara-avla” 
cınsı bir yapay zeka mevcut de- 
gil Ancak “kötü” adamların da si- 
lahları boşalıyor, yaralanınca ya 
da silahları düsünce etkisiz hale 
geliyorlar. Ote yandan oyunda 
sadece onlar yok, etraftaki siville- 
ri, polisleri ya da müttefik askerle- 


rini vurmamaya dikkat etmelisi- 
niz. Silahların farklı hedefler üze- 


rindeki etkileri ve merizilleri de iyi 


ayarlanmış, mesela zırhlı bir ada- 
ma uzaktan pompalıyla saldır- 
mak herifi gıdıklamaya bile yet- 
miyor. Ama koluna ya da kafası- 
na bir kurşun yemesi bambaşka 
bir etki yaratabiliyor. Hazır konu 


açılmışken, bu oyun bugüne dek 


gördüklerimin arasında eri kanlı 
ve vahşi olanı: Troki gerçek bir 
çatışma gibi kurşunlar uçuşuyor, 
kollar bacaklar kopuyor, kafalar 
patlıyor, yaralılar inliyor, alev 
alanlar haykıra haykıra bir hal 
oluyor. Aslında oyundan “kanı ve 
vahşeti” kaldırmak, halta buna 
bir şifre koyrnak da mümkün 


ama, yine de çok küçüklerin pek 
oynamamasında fayda var gibi- 


me geliyor. Ama tabii benim bu 
sözlerim tam tersi etki yapacak 
ve çoğunuz koşa koşa oyunu al- 
maya gidecek, tabii daha alma 
dıysanız, onun da farkındayım 
hanı. Belki de televizyonların ve 
gazetelerin bile ağzına kadar 
kanla dolu olduğu böyle bir çağ- 
da, bu oyunun biraz şiddet içer 
diğını söylemek de anlamsız 


Sessiz ve derinden... 

Oyunun bir başka ilginç yanı 
da özellikle bazı görevlerde ses- 
sizliğin çok önem taşıması, ge- 
nellikle varlığınızı zamanından 
önce belli etmek işinizi çok zor 
laştırabiliyor Ayrıca Uzun süren 
ve çok gürültü çıkaran çatışmalar 
bölgeye daha fazla düşmanın 
akın etmesine sebep oluyor. (Ne 
kadar gürültü ettiğinizi ekranın 


Alternatif 


| alt kısmındaki “gürültü dedektö- 
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rü” gösteriyor | Oyunda sesler 
çok detaylı ve önemli, özellikle 
çatışmaların yoğun olduğu za- 
manlarda arka plan gürültüsü 
tam bir savaş atmosferi yaşalyor 
Ayrıca eğer istenirse müzikler du- 
ruma uygun olarak dinamik bir 
biçimde değişebiliyor ancak, 
bence o kadar gürültü arasında 
müziği kapatmak daha sağlıklı 
bir karar olur. Oyunun grafikleri 
gerçekten de oldukça güzel ve 
detaylı, ara sahneler de oyun içi 
grafikler kullanılarak yapılmış 
Belki çok yoğun bir senaryo yok 
ama özenle yapılmış ara sahne- 
ler ve oyunun genel akışı, insa- 
nin ilgisini yüksek tutmayı başarı- 
yor. Sonuç olarak 5.O.F. iyi bir 
oyun; hatta bence türünün en 
iyilerinden biril En azından bir 
oyunda olsun 44 Magnum ta 
bancasının gerçek gücünde oyu- 
na yansıtıldığını görmek de beni 
ayrıca mutlu etti. 


Mad Dog 


utaylilardan 
LEVEL Notu 


Alişılmayın dışında bir oyun. Normèlden 
daha gerçekçi ve bir o kadar da şiddet 
İçeriyor. Yapay reka dışında pek zayıf bir 
yanı yak, 

Minimum: #755, 64 MB RAM, 700 MB HOD, 


40 Grafik kartı 
Önerilen: P72-500, 123 MB RAM, 900 MB HOD, 


ISINYYA 13431 
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Might and Magic fanatiklerine yeni karakterler, būyüler ve yaratıklar... 


Yapım: New World Computing 


az oyunlar vardır, size 

garıp bir zevk verirler, 

oynamadan rahat ede- 
mezsiniz Gece uyumadan önce 
karakterjler)inizi ve sizi beki 
maceraları dusunursunu 
kağıtlara aldıč 
ve karakterflerinize bir yol çizer- 
siniz. Işte Might and Magic serisi 


Yolda 


niz notları inceler 


‘Might and Magic VIII 


Dağıtım: 3D0 


de birçok oyuncunun, oyundakı 
karakterlerle bütünlesebilmesini 
başarıyor. Elbette oyun Diablo 
veya Baldur's Gate gidi oyunla- 
nn gölgesinde kalabiliyor, ancak 
yine de bu oyun size bambaşa 
heyecanlar yaşatabiliyor; Dark 
Elfler, Dwarf'lar, Dragon'lar, Mi- 
nataur'lar, Cycdop'lar ve diğer 
birçok fantastik yaralıkla sadece 
bu oyunda birebir kapışabilıyor 
sunuz Kimi zaman Dwart'ların 
yer alı şehrinde geziniyor, kımı 
zaman Ellerim ormanlarında do- 
laşyor ve Yüzuklenm Efendisi gibi 
fantastik kitaplardaki ortamı en 
iyi bu oyunda yaşayabiliyorsu- 
nuz. Might and Magic serisi sa- 
dece bu özelliğiyle bile oldukça 
cekici 

Serinin 8. bölümü olan Day ot 
the Desiroyer'da da Jadame ük 
kesini kotu güçlerin elinden kur- 
tarmaya çalışıyorsunuz Serinin 


Tür: Fantasy Role Playlny 


önceki bölümleri clan 6 ve 7'nin 
aksıne MM8'de oyuna sadece 
bir karakterle başlıyorsunuz. Bu 
karakteriniz ana karakteriniz olu- 
yor ve oyunda rastladığınız 
NPC'leri eğer ikna edebilirseniz 
kendi partimize katabitiyorsunuz 
Yanınısa en fazla 4 karakter kata- 
biliyorsunuz, ve bu karakterleri 
istediğiniz zaman da partinizden 


Web: www.3do.com 


çıkarabiliyor ve tekrar alabiliyor- 
sunuz, bu konuda bir sınırlama 
yok, sadece ana karakterinizi çı- 
karamıyorsunuz Bu yüzden oyu- 
na başladığınız ana karakterin 
secimi oldukca önemli 


Dark Ellerin cazibesi 

Biliyorum, Dark Elf karakterler 
herkesin ilgisini çekecek ve bu 
karakterle oyuna başlamaktan 
kendinizi alamayacaksınız. Ancak 
ayunun daha başlarında Cauri 
Blackthorne adlı en guçlu Dark 
Elf karaketini (Level 50) kurtarıp 
(Murmunwoods haritasında taşa 
donusmus bir sekilde kurtarılma- 
yı bekliyor) partinize katabiliyor: 
sunuz. Cauri'yi kurtardığınızda 
ana karakterinizin Level |5 civa- 
rında olabileceği düşünülürse ne 
demek istediğimi daha iy! anla 
yacaksınız. Cauri öğrenebileceği 
yeteneklerin hemen hemen tü 


münde en Üst seviyede (Grand 
master veya Master), bu yüzden 
oyunun başlarında size ınanıl- 
maz derecede faydalı olacak 
Caur: gibi bır karakter varken 
oyuna Dark Elf karakterle başla- 
mak bu açıdan pek de mantıklı 
değil. Benim tavsiyem oyuna 
Knight veya buyu alayına onem 
veriyorsanız Necromancer karak- 
terle başlamak. Ideal parti Dark 
Elf, Necromancer, Cleric, Knight 
ve Dragon'dan oluşan bir parti 
gıbı gorunuyor. Bu arada yeri 
gelmişken karakter sınıflarından 
da bıraz bahsedelim 


Karakter sınıfları 

Body, Mind ve Spirit 
büyülerinin yanı sıra Light Ma- 
gicde de Grandmaster olabilen 
bu karakter sınıfının her partide 
bulunması gerekiyor. İyileştirme, 


a 


korunma ve güçlendirme buyu 
lerine özellikle oyunun sonların- 
da çok ihtiyacınız olacak. Silah- 
lardan sadece Mâce'de Master 
olabilen Cleric, zırh olarak Chain 
(Expert) giyebiliyor ve Shie'd'da 
da Master seviyesine yükselebili- 
yor. Clencinize bunların dışında 
Learning ve Meditation yetenek- 
leri kazandırmayı ve Persona- 
lity puanını mümkün olduğunca 
yükseltmeyi unutmayın 

MMB Ile ilk defa kar- 
sımıza cıkan bu karakter sınıfı se- 
rının eski bölümlerindeki Archer 


sınıfının yerini alıyor Hem buyu 
hem de savasma özetliklerine sa- 
hip Dark Elfler ayrıca Dark Elf 
Ability adında özel bir yeteneğe 
sahipler. Bu ozel yeteneklerde 
dört tane buyu bulunuyor. Bun- 
lardan Glamour Merchant pu- 
anını yükseltirken Traveler's Bo- 


on Terchliyht, Wizard Eye ve 
Fether Fall büyülerini aynı anda 
yapıyor, Blind düşmanlarınızı 
belli bir süre için kor edip hiçbir 
sey yapamamalarını sağlıyor ve 


Darkfire Bolt da Dark ve Tire ka- 
rışımı bir Büyu ve oldukça yuk- 
sek hasarlar verebiliyor. Dark 
Elfler çok zengin bir yetenek yel- 
pazesine sahipler, Merchant, Di- 
sarm Trap, Bow ve Chain yete- 
neklerinde Grandmaster olabılı- 
yorlar. Özellikle Disarm Tra k 
onemli Ayrıca Elemantal büyü- 
ler olan Fire, Air, Water ve Earth 
büyü sınıflarında ise Master sevi 
yesine kadar yukselebiliyorlar. Si- 
lah olarak Bow'uri yanında 
Sword ve Dagger [ikisinde de 
Master olabiliyor ve ıkı silah bir 
deri kullanabiliyor) veya Spear 
verin. Ayrıca kalkan {Experi} da 
kullanabiliyor, ancak iki sılahın 
aynı anda vereceği hasarı tercih 
edin. Bu kadar geniş bir yelenek 


yelpazesine sahip olan Dark Elf 
doğal olarak Personality dışında 
tum statlarda yuksek olmalı, 
özellikle Speed, Accuracy ve 
Mignt'da, büyüye önem vere- 
cekseniz Intellect puanlarını da 
artırmalısınız 

Dragon: MM8 Ile nihayet par- 
timize bir Dragon da katabiliyo- 
ruz ki, oyunun cn çekici özellikle- 
rinden biri de bu. Dragon silan 
veya zırh taşıyamamasına rağ- 
men oldukca güçlü. Aynı za- 
manda Perception ve Identify 
Item gibi iki çok önemli yetenek- 
te de sadece Dragon Grand- 
master (GM) seviyesine (Minota 
ur da GM Perception öğrenebili- 
yor kadar yukselebiliyor. Lear- 
mingde de GM olabilen Dra- 
gora ayrıca Master seviyesi Me- 
ditation ve Body Building ile Ex- 
pert Regeneration özelliklerini 
kazandırın. Bu özellikleri verdik- 
ten sonra Level atladıkca kazan- 
dığınız puanları Dragon'un sa- 
dece Dragon Ability yeteneğini 
artırmakta kullanın. Dragon'un 
özel yetenekleri, kastedilen yara- 
tıkların korkup buyunun etkisi 
surdükçe paniğe kapılıp kaçma- 
larını sağlayan Fear, tüm parti- 
nin uçmasını sağlayan Flight (Fiy 
buyüusü ile aynı), Dragon Bre- 
atın gelişmiş Dir versiyonu olan 
Flame Blast ve dragonun kanat 
larını çırparak düşmanlarını geri 
puskurtup sonra da Flame Blast 
kastetmesini sağlayan {partinizin 
de bundan hasar almaması ıçın) 
Wing Buffetden oluşuyor 

Knight: Knighısız Might and 
Magic olmaz. Her me kadar bire 
bir dövuşle Dragon'un gölgesin- 
de kalsa da, Knight yine en guç- 
lü zirh ve slah özelliklerine sa- 
hip. Sword ve Spear'de GM ola- 
bilen Knight, bu seviyelerde aynı 
anda iki silah birden kullanabilir- 
ken GM Plate giyebiliyor ve GM 
Shield da kullanabihyor. Bir elde 
Sword diğerinde 5pear kullan- 
mak daha mantıklı görünüyor, 
zira bu iki silahta da GM seviye- 
sinde Skill puanınız kadar Armor 
Class'ınızı (AC) artırıyor (en az 
20). GM seviyesindeki Shield skil- 
Vi ise ACnizi en az 20 arttırıyor. 
Ama yaratıklara daha fazla hasar 
vermek daha önemli tabii 
Knight ayrıca Axe ve Mace silah- 
larında da Master olabiliyor, ama 
Sword ve Spear varken bunlara 
gerek yok tabii, Knightınıza ka- 
zandırmanız gereken diğer yete- 
nekler ise GM seviyesi Repair 
Item ve Armsmaster, Master sevi- 
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yesi Bodybuilding ve normal Le 
arning. Özellikle Armsmaster ye- 
teneğini mümkun olduğunca 
arttırmaya çalışın, çok işe yarıyor 
Minotaur: MM7'de başımızı ol- 
dukça ağrıtan Minotaur'ları 
MM8'de artık partimize katabili- 
yoruz. Her ne kadar Knight ka- 
dar iyi bir savaşçı olmasa da yine 
de bir deneyin. Minotaur silah- 
lardan sadece Axe'da GM seviye- 
sine yükselebiliyor. Staff, Spear 
ve Mace'de ise Master olabiliyor 
Zırhlardan Chain ve Plate'de 
Master olabilen Minotaur kalkan 
kullanamıyor. Bu yüzden bir el- 
de tek elli bir balta ve diğerinde 
de Spear kullanın. Minotaur aynı 
zamanda buyu de yapabiliyor, 
ancak Spirit Mind ve Body bü- 
yulerini sadece Expert seviyesin- 
de kullanabılıyor, kısaca bir işe 
yaramıyorlar Disarm Trap, Body 
Building ve Armsmaster Master 
seviyesine çıkabilen Minotaur 
Perception'da ise GM olabiliyor. 
Tum bunlar dikkate ahndığında 
kesinlikle Tercih edilmemesi gere- 
ken bir karakter sınıfı 
Necromancer: Daha önceki 
MM serilerindeki Sorcerer'ın yeri- 
ni MM8'e Necromancer alıyor. 
Tek farkı Dark Magic büyülerini 
sadece Necromancer'ın yapabik 
mesi. Oyundaki en güçlü büyü- 
leri yapabilen Necromancer 
özellikle fiziksel hasarlara karşı 
dayanıklı yaratıklarda en büyük 
kurtarıcınız. Fire, Air, Water, 
Earth ve Dark Magicde GM ola- 
bilen Necromancer silah olarak 


Master seviyesi Staff kullanabili- 


* yor ve zırh olarak da sadece Ex- 


pert seviye Leather giyebiliyor 
Necromancer'ınıza öğretmeniz 
gereken diğer yetenekler ise GM 
seviyesi Learning, Meditation ve 
Alchemy. Alchemy yeteneği ile 
en güçlü iksirler olan Black Poti- 
on'lar yapabilirsiniz, bu iksirler 
Might, Endurance gibi ozellikleri- 
nizi 50 puan birden arttırabili- 
yor Necromancer'in özellikle In- 
tellect puanlarını arttırmaya çalı- 
şın. Oyunun ilerki aşamalarında 
kazandığınız Skill puanlarını Dark 
Magic için kullanın 

Troll: Yine MM7'de kapıştığı- 
mız Trollleri bu defa partimize 
de kalabiliyoruz, ancak Minotaur 
gibi pek de kullanışlı olmayan ve 
üstün özellikleri olmayan bir ka- 
rakter sınıfı. Staff ve Mace silahla- 
nnda GM, Sword ve Axe'da İse 
Master seviyesine çıkabilen (Mas- 
ter Sword'u tercih edip iki Sword 
birden kullanın) Troll, GM Leat- 
her ve Expert Chain giyebiliyor 
Leather tercih edin). Trol'ün gi- 
ğer kazanabileceği özellikler ise 
GM seviyesi Bodybuilding ve Re- 
generation ile Master seviyesi 
Repair Item ve Armsmaster 
Knight'tan daha yüksek Hit Po- 
int'e sahip olabilen Troll, ne var 
ki Knight kadar iyi bir savaşçı de- 
gil, silah ve zırh konusunda 
Knighıt'ın çak gerisinde kalıyor, 
bu yüzden mutlaka Knight tercih 
edin 

Vampire: MM8'in yeni karak 
ter sınıflarından biri, hem büyü 


yeteneklerine sanip hem de iyi 
silah kullanabiliyor. Spirit, Mind 


: ve Body büyülerinde Master se- 


viyesine kadar yukselebilen Vam- 
pire, silah olarak da Grandmas- 
ter Dagger, Master Sword, Ex- 
pert Axe ve Mace kullanabiliyor. 
Zırh olarak Master Leather ve Ex- 
pert Chain giyebilen ve Master 
Shield kullanabilen Vampire'ler 
ayrıca Vampire Ability denen 
özel yeteneklere sahipler Bu 
özelliklerden Lifedrain, kastedilen 
karakterden hit pomt çalıp kendi 
karakterinize katıyor, Levitate bü- 
yüsü tehlikeli yerlerden partinizin 
hasar almadan geçmesini sağlı- 
yar, Charm buyusu etraftakı ya- 
ratıkları zararsız hale getirirken, 
Mistform ise vampirinizin fiziksel 
hasar almamasını ve verememe 
sini sağlıyor. 

Vampirinize 

kazandırabile 

ceğiniz diğer 

özellikler ise 

GM Identify 

Monster ve 

Master Alc- 

hemy ile Re- 

generation. 

Her ne kadar 

değişik ve fay 

dalı gibi görü- 

nen özelliklere 

sahip olsa da, 

parünizde bir 

vampirin ol- 

ması lüksüne 

sahip olma- 

yin 


İdeal parti ve tavsiyeler 

İste karakterler böyle, ıdeal 
parti olan Cleric, Dark Elf, Dra- 
gon, Knight ve Necromancer' 
çeşitli nedenlerle bozmanız gere- 
kebilir. Mesela lineer görevler- 
den birinde Överdune adlı bir 
Trollu partinize alıp Alvar'daki 
Merchanr'la konuşturmanız ge- 
rekiyor. Bu görevi yerine getir- 
dikten sonra hemen bu karakteri 
partinizden çıkarabilir ve daha 
önce çıkardığınız karakteri geri 
alabilirsiniz. Ayrıca 50 Level ka- 
rakterleri de parlinıze katma ṣan- 
sı yakalarsanız bunu sakın kaçır- 
mayın. Mesela 50. Level bir vam- 
pir olan Artorius Veritas'ı bazı 
görevler için yanınıza katabilirsi 
niz (özellikle tuzaklarla dolu olan 
yerlerde Levitate buyusu çok ise 
yarıyor, bu buyuyu kastedip 
vampiri hemen partinizden çıkar- 
tabilirsiniz de) 

Biraz da oyunun geçtiği yer- 
lerden bahsedelim, Jadame ha 
ritası 9 bolgeye ayrıimış durum- 
da, bunlara Dagger Wound is- 
land, Ravenshore, Alvar, Mur- 
murwoods, Garrote Gorge, Ra- 
vage Roaming, Shadowspire, 
Ironsand Desert ve Regna Ayn- 
ca bu hantalara dağılmış portal- 
lardan Plane of Air, Farth, Fire 
ve Waler'a ulaşabiliyorsunuz 
Bölge ve dungeon sayısı serinin 
önceki bölümleri olan MM6 ve 
MM7 ye göre oldukça az, 
MMö'da mesela 15 bölge vardı 
ve herbirinde birçok dungeon 
vardı MM7, MM6'ya göre ok 
dukça kısaydı, MM8 ise 
MM7'den bile cok daha kısa 
MM&6'da kolayca Level 100 ve 
üzerine çıkabilirken MM7'de Le- 
vel 60-70 civarında oyunu bitire- 


biliyordunuz MMB'IN bu kısalığı 
yuzunden kazanabıleceğiniz €x- 
perience puanları da çok daha 
düsük oluyor Oyundaki Level 
50 karakterler bu durumu biraz 


dengeliyor gibi, ancak oyunun 
başlarında partınize katacağınız 
Level 50 bir karakter (Caurı 
Blackthorne gibi} oyunun çok 
kolaylaşmasına neden oluyc 


O 
yüzden bu karakterleri ana ka- 
rakteriniz en az Level 30 olduk 
tan sonra partinize katın Ayrı 
Dragon karakterler de diğer ya- 
ratiklar karşısında çok guçlu kall- 
yor, oyunun başında Garrote 
Gorge'da partınıze katabileceği- 
niz Ithilgore, Level 30 (Brımsto 
nej veya Level 50 |Duroih the 
Eternai| bır dragonu partinize 
katana kadar sizi fazlasıyla ıdare 
edecektir. Oyunun başında par 


unizdeki tüm elemanlara mutlek 
ka Bow skill'ini kazandırın. Bu 
sayede düşmanlarınızı yanınıza 
bile yaklaşamadan kolayca avla- 
yabilirsiniz, vur-geri kaç taktiği 
en önemli tektiğiniz olacak. Ayrı 
ca derenin karşı kıyısına geçip 
(köprüden veya Water walk bù 
yusu ile olabilir) veya denizden 
veya havadan duşmanlarınızı 
oklamak da gayet hoş olabiliyor 
Oyunun başlarında mutlaka Oğ- 
renip en Üst seviyeye getirmeniz 
gereken diğer yetenekler ise Ar 


ve Water buyuleri (Town Portal, 
Fiy ve Invisibiliyy için) ile Disarm 
Traps, Perception, Merchant, 
Identify Item ve Repair, Oyunu 
bitirmek için mutlaka tamamla- 
manız gereken görevlerin yanı 
sıra karakterleriniz için promos- 
yon görevleri ve istemediğiniz 


kadar çok yan görev var. Bu gö- 
revlerin çoğu ise maalesef yine 
Adaki B eşyasını C'ye görür şek- 
linde Obelisk ve Arcamage Ou- 
esti de yine var Arcomage oyu 
nuna yeni kartlar eklenmiş, an- 
cak 0-7 oyundan sonra sıkıcı ola- 
biliyor 


Arabirim geliştirmeleri 

Oyunun arabiriminde de bazı 
geliştirmeler var, herşeyden ön- 
ce 
yandaki bar kaldırılmış, sağ üst- 
teki kuru kafa simgesi ile buyule- 
rinizi alabiliyorsunuz. En soldaki 
karakter simgesi ise o an parti- 
nizdeki aktif büyüleri gösteriyor 
Ayrıca harıtalarda köydeki evle- 
rin isimleri de yazıyor, her nokta- 
ya kendi özel Notunuzu ekleye- 
biliyorsunuz. Ayrıca her skill'in 
ustaları diğer ustaların ne- 
rede olduklarını söylüyor, 
meseia Expert Bow hocası, 
Master ve Grandmaster 
hocaların isimlerini ve ne- 
rede olduklarını söylüyor. 
Ayrıca çoğu simgeye sağ 
tuşla tıkayıp ek bilgi atabili- 
yorsunuz. Kısaca oyun ok 
dukça kolaylaştırılmış. Mü- 
zikler de opera tarzından 
ziyade daha çok gotik ve 
karanlık, özellikle girdiğiniz 
zindanlarda iyi bir atmosfer 
yakalamanızı sağlıyor. 


ilebilir alan genişletilmiş, 


Might and Magic 
atmosferi 
MMB8'in yeni karakterleri, 


Alternatif 


buyuleri, silahları ve yaratıkları 
benim gibi sıkı Might and Magic 
fanatiklerini fazlasıyla tatmin 
edecek düzeyde. En azından Di 
ablo 2 veya yeni Lith-tech Engi 
ne kullanacak ve bizi nihayet bu 
kabak tadı vermeye başlayan 
grafiklerden kurtaracak Might 
and Magic 9 çıkana kadar sizi 
idare edecektir. MM9'da umarız 
artık oynadığımız karakterleri di- 
şarıdan görebiliriz, bu zira bir 
FRP oyununda çok önemli, MM 
serisinin en önemli eksiklerinden 
biri bu, karakterlerinizle tam ola- 
rak bütünleşemiyorsunuz. Oyu- 
ha 65 puan verdim, ama bu de- 
mek değil ki MM8 kötü bir 

oyun. Benim için en azından 
Nox'tan daha iyi bir oyun değil 
Diablo 2'ye, birincisine bile rakıp 
olamayacak Nox'a 86 veren ar- 
kadaşların yüzünü Diablo 2 çı 
kinca görmek istiyorum}. 
Solitaire de mesela 100 üzerin- 
den en fazla 10 puan alabilir, 
ama yıne de dunyanın en çok 
oynanan oyunlarından biridir. 
Bir oyunun sağlam bir karakteri 
ve karizması olmalı, tıpkı gerçek 
bir insan gibi. Might and Magic 
serisi de işte böyle, 


Blackbird 
Orafikler ve animasyonlar artik hiçbir. 


çekilde tatmin edemiyor ve dört sene 
öncesini hatırlatıyor. 


Sesler fena sayılmaz. yaratıklar farla gü- 
rültü çıkarmıyorlar, müzikler 300'dan 
beklenildiği Orere oldukça atmosferik. 


Yaratıklar pek de rorlu değli, bir süre 
sonra anlamsız bir yekilde sağa sola kog- 
turduğunuu hissediyorsunuz. 


hikayeler Bulmak ve karakter 
leri yaratmak torunda. 


LEVEL Notu ("65 


Might and Magic serisinin yeri karâk- 
terler, büyüler ve yaratıklar suran son bò- 
lâmü sadece serinin fanatiklerine hitap 
ediyor, onler için de oyun oldukça kisa 
Minimum: Pentium 166, 32 MB Bellek, 4X CO, 


375 M8 sahitdisk alani 

Öneriler: Pentium 300, 6x ME RAM, 8X CO, 
375 MB sabitdisk alani 

Grafik: Software 
x 48a çözünürlük 
Multiplay: Yak 
Ekstra: 30 ser, EAX Ve A30. 


rdware Dict 30—640 


İNCELEME 


MESSIAH 


Al m 


Dünyayı kurtaracak olan mesih bu oyundaki gibi bir şey mi? Öyle olmaması için birkaç sebep var. 


Yapım: Shiny Entertainment 


azı oyunlar gerçekten 

çok iyidir, oynamayı biti- 

rip yazmaya başladığınız- 
da hiç tereddutsuz övmeye baş- 
larsınız. Bazı oyunlar da gerçek- 
ten başarısız olur, onları yazmak 
da ayrı bir keyiftir. Hiç rahatsızlık 
duymadan oyunun saçmalığına 
eşdeğer saçmalıkta yorumlar ya- 
pabilirsiniz. Messiah'ın en kötü ya- 
nı bazı açılardan kendini aşmış 
bazı açılardansa Dutunuyle bece- 
riksiz görünmesi; tabii bu yorum 
sadece bu oyun hakkında yazı 
yazması gerekenleri ilgilendiriyor. 
Oyunu oynayacak olanları ilgilen- 
diren bir şey söylemek gerekirse, 
ki gerekir, ismi kadar iddialı ocima- 
sa da Messlah'ın vaadeltiği birçok 
şey var. Ne yazık ki bunların ba- 
şında bug'lari geliyor 

Gerçekten de bu oyunun en 

önemli sorunlarından bırı bug'la- 
ri, Hanı bazen kendinize bir oyu- 
nu oynamak ıçın | saat filan za 
man verirsiniz ama sonra bilgisa- 
yarın başından kalkamadığınız 
için bu sure bilinmeyen bir tarhe 
kadar uzar Işte Messiah'ın böyle 
bir sorunu yok, ortalama olarak 
yalım Saatlik aralıklarla bir böcek 
ortaya çıkıp oyunu kilitliyor ve 
böylece gündelik hayatınıza dö- 
nem fırsatı veriyor 


Gencim, güzelim... 

Oyunun çok da ilginç olmayan 
bir hikeyesi var. 2000'li yıllarla bir- 
likte kaosa Gklenen bir dünya, 
kendini her şeyin tek hakımı tar 
eden bir şeytan ve ona hizmet 
eden yoz insanlara karsilik Tanrı 
tarahndan isleri düzeltmek icin 
gönderilmiş bir melek; Bob. Çok 
kısa bir süre önce Omıkron'da 
gördüğümüz beden değiştiren 
ruh fikri burada da karsımıza cik- 
yor. Zaten melek Bob'un kendi fi- 
ziksel şarllarıyla böyle ciddi bir sa- 
vasa soyunması Mümkün olamaz 
dı. Çünkü adamımız kendi bede- 
nindeykeri sevimli bir ördek yav- 
rusunu andırıyor ve küçücük ka- 
Tiatlarıyla uçabildığı saniyeler di- 
şında yapabildiği fazla bir sey yok. 
O yüzden her fırsatta gizli silahın 
zi kullanacak, yani beden değişti 
receksiniz Beden değistirmenin 
bır faydası da © bedende kaldığı- 


Dağıtım: Interplay 


nız süre içinde kendi saldırı gücür 
muzu tekrar kazanma Sansınız ol- 

ması, Kullandığınız bedenin sağlık 
ğını vitamın hapı yutar gibi kendi- 
nize akıtabiliyorsunuz Messtah'ta 
kı beden değiştirme işlemi Omik 

ron'dekinden oldukça farklı, Bura 


-da bir düşmanla savaş halındey- 


ken hile gidip onun bedenine g 


rebiliyorsumuz. Böylere işiniz bitti 


Tür: Aksiyon 


ğinde eski halinize donup duşma- 
ni yok etme şansınız olabiliyor 
Sonuç olarak karşınıza çıkan her- 
kes olma şarısınız var ve Bob ola 
rak size bahşedilen en önemi ye- 


Yetenekli de sayılırım... 
Oyun piyasaya çıkmadan önce 
yapılan reklamları bunun bir sho 


Web: www.interplay.com 


öter olacağı izlenimi veriyordu 
ama Messiah'a türler arası bir 
oyun demek de mümkün. Içinde 
aksiyon, adventure, ve platform 
oyunlarının özelliklerini tasıyor 
Oyun içinde heyecan verici silahlı 
çarpısmalar da var ama genellikle 
yapmak durumunda kalacağınız 
sey bir kapıyı açmak için gerekli 
olan düğmeyi aramak ya da plat- 
formlar arasında zıplayarak ilerle- 
mek olacak, Oyun lineer olara 
gelişiyor. yani yapacağınız şeyle- 
rin sırası önceden belirlenmis du- 
rumda ama bır level içinde araşlı- 
rabileceğiniz çok sayıda mekan 
olması ve bunların kendi içinde 
zaten mantıksal bır sıralamayı ta- 
kip etmesi tekdüzeliği ortadan kat 
dıriyor. Ama bılırsınız, bir oyunu 
tekdüze yapanı tek şey olayların si- 
ral gittiğini bilmek değildir. Bir 
noktadan sonra kendinize bakip 
şuradan da zıplayayını, şu adamı 
da haklayayım, şu bulmacayı da 
çözeyim dernekten sıkıldığınızı far- 
kedeceğiniz arı çok da uzakta de- 
gil. Messiah, bolumler ilerledikçe 
gelişip, zorlaşan ve daha karmaşık 
bir hale gelen bir oyun değil 


Oyunun sonlarına geldiğinizde 


bile hala Ilk bölümde yaplığınız 
şeyleri tekaltlamakları sıkıhranız 
kaçınılmaz olacak Ama siki bar 


la 
bulmaca meraklıysanız ve plat- 
form oyunlarını seviyorsaniz çok 
da sörun değil, zira Messiah sizin 
gi birinin daha keyfini kaçırma 
yel baslarnadan Diten, oldukça Ki- 


sa bir oyun 


dalin könürollerini gözmek 
hakım otabitmek içir bir 


Slup Olup dirlmeyi göre al- 


manız gerekecek Çünkü oldukça 
karmaşık kontrollere sahıp olması, 


ha rağmen bu oyunun bır eğitim 
bolumu yok Bu yüzden başlar 

gıçla h 
yol işi öğrendikleri sonrasıysa ga 
yel keyifli, tabii DUgları saymazsak 
Oynanışa en hissedilir tadı kalan 

z 


duğmanılarınızın yapay zekası 


Hiç beklernezliğiniz anlarda karsıla 


SAAGIM SI 


iz hamielerle sasırıp 
kalalalısımız. Bu tabı k hala onla 
un sanle yarışabilecek zekada ol 
GLığLınLı göstermiyor, sadece hir 
yapay zeka ıçın başarılı 


LEVEL'da da yazıyorum 
Gorsel açıdan bakıldığında bu 


0 öklukça iddialı Özelikle de 


sağda solda garec 
zende oynayan videolarla karsı 
laşlığırıızda elkilemeceksiniz. Oyu 
shiny Entertain 
ment son birkaç yıldır ortalıkta 
yaklu ama en azından teknolojik 


Jiniz panolar 


nu geler eki 


az dikkat ve sabir gerekliri- 


açıdan gayet zinde oldukları orta- 
da Karsınıza cikacak clan mekan- 
far ıçin de üüzlikle çalışıldığı Belli 
Tumu de içinde ince ayrıntılar 
saklayan, dikkati bakıldığında go- 
runenden cok daha fazlasına sa 
hip olduğu anlaşılan şaşırtıcı me- 
kanlar. Mekanlar icin kullanılan 


dokular ve Ilginç tasarımlar da 
dikkat çekici. Tasarım açısından 
bakıldığında ayrı ilginç ve etkileyi 
c yaklaşımı karakterde de de gö 
ruyoruz Ne yazık kı bu işin de 
butunuyle kusur k kotarıl 


zou 
dığını söyleyemeye 


giz. Cünkü 
Shiny mekanlarda kullandığı tek- 
nolojiyi ve özeni karakterlerde kul 
lanmamış. Oyunda kalsınıza ci- 
kan herhangı Dinni dikk, 


le ince- 


leyecek olursanız bede 


> hare 

kelenn Uyum suzluğunu ve orta 
ya çikan bulanıklığı tarkedebilirsi- 
niz. Ka 


aklerler içinde doğal ola- 
rak dikkatinizi en fazla BOD cezbe- 
decek. Bu kuçuk, sırım melektik 


“karıştınmamıanızı oneririm 


sağa sola koşlurup, atlayıp hop- 
larken insanda bir çeşit Elmayra 
sendromu yaratıyor Yanı, “sen 
ne tatlı bır şeysin” deyip sanlirken 
hi palayabileceğiniz kadar sevimli 
bir tp. Uçmaya başladığında, da- 
ha doğrusu onu aslında hıcbır ye- 
re göllürmeyen kanatlarını çırp. 
maya başladığında ise isi gucu b- 
rakıp sefkat göstermek geliyor in- 
sanin inden 


Elimden de her iş gelir 

Sesler ve müzik içim söylereli- 
lecek çok fazla şey yak Çunki 
oyunun bir parçası olarak kulları 
maktan uzaklar. Ya da ben oynar- 
ken diğer ayrıntılarla çok daha 
fazla ilgili olduğum için bir şeyleri 
kaçırdım ama iyi ses ve müziklerin 
buna izin vermemesi gerekirdi, 


upk kotu olanlar gibi. Efektler ve 
seşlendirmeler aslında oldukca 
eğlenceli ve yerli yerinde ama de- 
diğim gili tek sarun pek algıları 
mamalar Muzik oyunun genelin 
de kendini hissettirmese de çar 
pısmalarda kullanılan baskın gitar 
sesi sizi gaza getirmekten çok ho- 
parlorlerin sesini kısmaya yonelte- 
bilir Ya da belki bir an önce bu 
muzikten kurtulmak icn oradakı 
herkes: hemen öldürmeyi dene- 
yebilirsiniz 

Oyunun sonlarına doğru ken- 
dınızı amaçsız ve niçin olduğunu 
bilmediği isler yapmakla yükümlü 
bir kukla gibi hissetmeye bas- 
layabilırsınız. Çunku bir yerden 
sonra olaylar arasındaki bağlan- 
lılar zayılamaya baslıyor ve 
sonunda da iyice kopuyor Bu 
durumda devam edebilmenin 
yolu soru sormamak. Sadece 
hikaye kurgusunun çok da sağ 
lam olmadığını bilmekle yetir 
meniz, bosu boşuna kafanızı 


tek 


Alternatif 


İNCELEME 


Koca adaylarına 
duyurulur 
Sonuç olarak; Shiny Entertainm- 


mentin Messiali içinde bir miktar 
eğlence, bir miktar sıkınu, bir mik- 
tar eksiklik ve bir miktar da he 
can taşıyan bir oyun. Kotu bir 
oyun değil, hatta belki uzun 
zamandır hiçbir oyunun son sah 
nesini göremediğinden yakınan- 
lar için iyi bir firsat Ama kendinize 
şöyle ayaklarınızı yerden kesen; 
bir oyun arıyorsanız tercih et 
menizi önerebileceğim bir Şey 
değil Gerçi oyunu oynamaya ilk 
başladığınızda içimize umut 
tohumları serpiyar, bağımlısı ola- 
bileceğiniz! duşurduruyor ama 
bu duygu kısa surede yerini bas- 
ka şeylere bırakıyor. Aslında 


sonunda şeytanla kapıstığınız 


bölüme biraz daha renk kalılsa, 
buyuk patronu alt etmek o kadar 
ca sıradan ve basit bir şey olarak 
sunulmasa bilgisayarın başından 
kalkarken kendinizi dana guçlu 


hissedebileceksiniz ama her şey 


öyle kolay olup biliyor kı, ortada 
sahiplenebileceğiniz bir başarı bile 


göremiyorsunuz. Belki Shiny sirr- 
dikinden daha iyi donanmıs bır 
mesih daha göndermeli bize 
Cunku bu oyundaki potansiyelin 
böylesine hızla tüketilmesi In- 
sanın içine sınmıyor 


Serpil Ulutürk 


Görtel alarak neredeyse oksiksiz Sorun 
Oyundaki karakterlerin buğunün 
tekrinlojisi yanında çok yavan kalması, 


NM 13431 


Algılanabildikleri sürece sesler eglence- 
li, müzik bazen can sikecek kadar rutini. 
Hoparlörleri kapatabilininiz. 


iz 


kontrollere alışmak biraz vaktimizi alacaktır 
Ama bu aşamayı atlattıktan safra saturmar, 
hatta gayet haşarı. 


Kalbini zorlamak iwtemayenler için ideal 
bir oyun, Gayet sessiz sakin oynanabilen 
bir ayar 


LEVEL Notu 


Üğerinde daha çek çalışa birçok ye- 
MiA vaat edebilecek bit oyun olacak” 
eğ. a haliyle sönük halyyor, 


Minimum: Pentium 233, Gsm Bellek, 256408 
Mardılisk Alaia, KX CO“ 

Önerilen: Pertiumn jsa eame Behek, 
250M Harddisk Alanı, 4690 CD-Rom 

3D Desteği; Drectz2 


Multiplay: Yok 
PAX Verniyomi: vok 


İNCELEME 


| Yapım: Electronic Arts 


Ik defa bir PC yarış oyunun- 

da sadece dünyaca ünlü ak 

man markası Porsche'un 
spor arabalarıyla tozu dumana 
katabiliyorsunuz. 

“Bir erkek hayatı boyunca bir 
ev yapmalı, bir erkek çocuk ve bir 
de ağaç yetiştirmelidir” der Uzak- 
doğulu bir bilge Modern dünya- 
da ise örnek bir erkek en azından 
bir villa satın almalı, bir süper mo- 
delle evlenmeli ve Porsche kullan- 
malıdır. Ne var ki villa ve Porsche 
içini çoğunlukla pararız yetmez, 
eviniz ve arabanız olmayınca da 
güzel bir hatunun sizinle ne işi 
olabilir ki? (Bunları ben yazınca 
kadın düşmanı oluyorum-Cem) 
Electronic Arts en azından araba 
konusunda size sanal da olsa yar- 
dımcı oluyor. Need for Speed: 
Porsche (serinin beşinci bölümü) 
80'ın uzerindeki Porsche modeliy- 
le hiz ve tur alma tutkunuzu dir- 
direcek 


Köklere Dönüş 

“Tur atmak” aslında yanlış bir 
deyim. Zira çoğu NİS bağımlısının 
serinin ikinci bolumunden itiba- 
ren hasretini çektiği mükemmel 
bir doğa ve manzaraya sahip 
uzun yollar nihayet NİS 5 ile geri 
dönuyor. Artık A ve B noktaları 
arasında daire şeklinde turlayıp 
durmak ve iki dakıka aralıklarla ay- 
ni yerlerden geçmek yok, Ozgür 
bir şekilde açık yollarda gazlıyor- 
sunuz, oyuna çok güzel bir at- 
mosfer katıyor bu. Oyunun tasa- 
rımaları toplam 14 adet Avru- 
pa'da geçen parkurda, sürücüle- 


Need for Speed 2000 


rı rüyası gerçek oluyor 


Dağıtım: Aral İthalat 


rin konsantrasyonunu asıl pistin 
dışına çekmek içın bayağı bir uğ- 
ramışlar. Çağlayanlar, uykuya yat 
mış balıkçı köyleri, harika dizayn 
edilmiş orman patikalar ve kas- 
vetli endüstriyel yapılar çok ayrın- 
tılı bir şekilde oyuna aktarılmış ve 
geçtiğiniz yollardan sıkılmamamızı 
sağlıyorlar. Oldukça geliştirilmiş 
kaplamalar ve harika renk ve ışık 
efektleriyle birlikte Need for Spe 
ed bir bilgisayar oyununda göre- 
bileceğiniz en etkileyici grafiklere 
sahip. 


50 Yıllık Porsche Tarihi 

Oyunun akışında büyük bir de- 
Gişiklik yok. Dördüncü bölümde 
olduğu gibi hızlarına göre ayrıl- 
Mış otomobil sınıflarıyla yarışmak 
yerine, "Evolution" modunda ken- 
dinize bir kariyer yapabiliyor ve 
Porsche'un efsanevi modellerini 
kullanma şansı bulabiliyorsunuz 
Kariyerinize başladığınız sırada ve- 


goal time 


rilen ana para ancak, Porsche'un 
ilk eseri olan 1950'nin 356 mode- 
lini satın almanıza yetiyor. Kazan- 
dığınız ilk yarışla birlikte paralar 
akmaya başlıyor, bu parayı tami- 
ratlarda, aracın modifikasyonun- 
da ve hızlandırıimasında kullana- 


biliyorsunuz. Electronic Arts bura- 
da bir muhasebeci ütizliğinde 
davranmış Komple upgrade kitle- 
ri monte etmek yerine toplam 
700 tek parçadan istediğinizi tæ 
kabiliyorsunuz, daha yi bir hava 
filtresi, spor aksesuarları ve araci- 
nızı hafifleten ek parçalar gibi. An- 
cak bu ek parça olayı bir süre 
sonra İşkenceye dönüşebiliyor, 
her bir parçayı özel olarak satn 
almanız gerektiği gibi, aynı ze- 
manda bir de monte etmeniz ge 
rekiyor Bu arada ilk satın aldığk- 
nız Porsche'ları satmadan önce iyi 
düşünün derim; 1950'de 10.000 
dolara aldığınız bir 356'ya, 70'ler- 
de 150.000 dolar veren çıkabili- 
yor. Para kazanmak için tumuva- 
lara tekrar tekrar katılabilirsiniz. 


Sürmeyi Bilmek Lazım 
BU angarya ve finansal masraf 
mutlaka etkisini gösteriyor, çoğu 


Web; www.needforspeed.com 


model seri versiyonda neredeyse 
surulemez bir halde ve kağnı ara- 
bası gibi gidiyor. Bu yüzden hiz- 
nızı artıracak parçaları satın alıp 
monte etmeniz gerekiyor. Yine 
de turnuvalarda başanısız oluyor- 
sanız hatayı kendinizde aramanız 
gerekir. Böyle bir durumda he- 
men pes etmeyip test pilotu ola- 
rak kariyerinize yeniden başlayın. 
Böylece küçük alıştırmalarla (sle- 
lom sürüş gibi) Porsche'ları gü- 
venli bir şekilde kullarımayı öğre- 
ebilirsiniz, eski Porsche'lara ha- 
kim olmak biraz zor, arkayı her an 
kaydırabilirsıniz. Test pilotu olarak 
işiniz gittikçe gerçek görevlere dö 
nüşüyor ve ileride mesela yeni bir 
Porsche modelini kaporlayı çiz- 
meden mümkün olduğunca hızlı 
bir şekilde surmeniz isteniyor Bu- 
rada bildiğimiz bir Need for Spe- 
ed özelliği de saklı: Polis arabaları 
sokaklara bariyerler kuruyorlar ve 
karşı yöndeki yoğun trafik 
akısı size ecel terleri dok- 
türebiliyor. Ancak gerçek 
bir kovalamaca modu 
oyunda mevcut değil 


Porsche Modelleri 
Porsche 2000'de 
Porsche'un ilk spor mo- 
deli olan 356'dan yepye- 
m 2000 911 Turbo'ya 
(veya 993) kadar hemen hemen 
tum Porsche modelleri mevcut 
Ancak bunlardan pek azı oyunun 
başında kullanıma sunuluyor 
“Evolution” modunda yeni ve da- 
ha gelişmiş modelleri satın alma: 
niz (ve unlock etmenizi gerekiyor 
Porsche 2000'in fizik modellemesi 
de önden çekişli ve arkadan çe- 
kişli arabalara göre farklılık göste- 
rebilyyor ve bu da doğal olarak 
çok gerçekçi bir sürüş hıssı sağlı- 
yor. 

Ancak motoru arkada olan 
Porsche'ların hepsi (70'terin 
91#u de dahil) oldukça benzer 
surüş karakteristiklerine sahipler. 
Bu eki modellerden hiçbiri yarış- 
larda başınızı belaya sokacak ka- 
dar yüksek beygir gücüne sahip 
değiller, süspansiyon ve lastik tek- 
nolojisi de zaten sınırda. 73 mo- 
del efsane Porsche modeli 911 
Carrera RS'yi kullanırken biraz dik- 


İNCELEME 


kokpiti mevcut, ayrıca arabanın 
içindeki şoför sağa sola bakıp vite- 
si değiştirmek için elini hareket et- 
tinyor, onun dışında elini veya 
ayağını camdan çıkarmıyor, cam- 
dan dışarı kukurmuyor veya her- 
hangi bir şey almıyor, bu yüzden 
Türk şoförler için biraz sönük ve 
gerçekçi olmayan bir tip olarak 
kalıyor. Oyunda yolun kenarında 
bekleyen ve gördüğü ilk üstü açık 
arabaya balıklama atlamaya hazır 
hatunların olmaması da bir eksik- 
lik. İmsan en azından yanında 
"Hayatım çok iyisin, daha hızlı, 
daha hızlı" diyerek size moral ve 
gaz verecek bir sevgili bekliyor 
jah nerde o eski Oulrun'lar. | 
Sahıp olduğunuz arabaların 
görünüşünü ek parçalar satın alıp 
monte ederek veya enval çesit 
renge boyayıp süsleyerek değişti- 
rebiliyorsunuz, bu konuda hayal 
gücünüze pek de bir sınır koyul- 


katli olmanızda tayda var, özellikle 
virajlarda zaptetmek biraz zor ola- 
Biliyor 

Önden motorlu Porsche'ların 
en iyi handling e sahıp modeller 
olduğu söylenir, oyunda da bu 
gerçek oldukça ıyı simüle edilmiş, 
motoru önde ve arkadan çekişli 
944 ve 928 modellen ağırlığı çok 
iyi bir şekilde dengeliyor ve mù- 
kemmel bir balans ayarı sağlıyor, 
bu yüzden sürüşleri oldukça ko- 
lay. Boxter da 944'e yakın, zira 
teknik olarak motoru ortada, arka 
aksın önünde 

Araba yarışı oyunlarından pek 
hoşlanmayan biri olarak bu oyu- 
NU oturup Saatlerce oynadığım 
düşünülürse {ah Cem gösteririm 


yollarımızdaki hız tutkumu ancak 
bu oyunla giderebildim. Yarış par- 
kurları çok değişken ve sizi asla 
sıkmıyor, grafikler en üst düzey- 
de, Ayrıca rakıpler daha agresif ve 
arabaların hasar modeli de gelişti- 
nimis Ancak sadece Porsche oto- 
mobillerle kısıtlı kalmak pek de 
hoş değil, şahsen bu yollarda bir 
Ferrari veya Lamborghini de kul- 
lanmak isterdim 


Gerçeğin peşinde... 

Hasar modellemesi görsel ola- 
rak göze hoş gelse de gerçekle 
pek de realistik değil, aldığınız bü- 
yuk hasarlar bile hızınızı pek de 
düşürmüyor. Motoru arkada olan 
ve ağırlığın yuzde 65'1nin arka te- 


mamış 

Oyunun seslerine de diyecek 
bir şey yok, kirmadan vites değiş 
tirme sesine, motor gürülüsüne 
ve çevreden gelen seslere kadar 
her türlü ayrınu oyuna yansıtılmış 
Bu arada şunu da belirtmeden 
geçemeyeceğim, Porsche'un mo- 
tor sesi, Ferrari motorunun cikar 
dığı sesler kadar etkileyici değil 

Bazı parkurların bazı bilgisayar- 
ları zorlayacak kadar ayrıntılı çizi- 
diği unutmayın, özellikle de or- 
manlık yollarda frame rate duşe- 
biliyor ve yarışınızı kabusa dönüş- 
türebitiyor, o yüzden "paralı" ya- 
rışlarda ekran çözünürlüğünü ve 
grafik detayları düşürmeniz iyi bir 
çozüm olabilir. 

Oyunun multiplayer modunu 
test etme şansını maalesef bula- 
madım, sevgili Level editörleri ve 
YIMI CEM benimle yarışacak cesa- 
reti kendilerinde bulamadılar. In- 
ternet üzerinden başka yanış se- 
verlerle yarışmak mümkün, ancak 
bu yazıyı yazdığımı sırada mum- 
kun değildi. Doğrudan Internet 
bağlantılarıyla da karşılıklı yarış- 
mak olası, ancak pinginizin 100- 
200 MS arasında olması gerekk 
yor, aksi halde rakibinizin bir ora- 
ya bir buraya ışınlandığını gör- 


ben sana, var mı öyle "Abi Sinan 


kerleğe bindiği bir arabayı kulla- 
nirken, bir virajda dönerken ayni 
anda yavaşlamak için frene pasti- 
ğırızda spin atmanın ne demek 
alduğunu çok iyi göreceksiniz. 
Oyunun görsel gerçekliğine di- 
yecek yokl Her bir Prosche mode- 
li en ince ayrıntısına kadar gerçek 
çi bir şekilde modellenmiş, her 
arabanın kendine özgü bir 3D 


i, dergiyi ancak sen kurtarırsın, 
iver şunu da” demek) (Bu sayi- 
da M&M 8 açıklaması göremezse- 
niz sevgili okuyucu bilin ki tüm 
suç, bulun yun Porche süren bu 
adama aittir -Cemj) oyunun başar 
rsi ortada demektir. Belki de yeni 
bir araba almamla aynı döneme 
denk geldiği için araba kaynayan 


g 


mek moralinizi bozabiliyor 
Son olarak da oyuna verdiğim 
puan üzerine bir şeyler söylemek 


A o; 


istiyorum. Yılların oyuncusu ola- 
rak benim notum kitir, bir Loyu- 
nun 90'ın üzerinde alabitmesi'tçin 
en az bir Diablo, Starcraft e 
of Magic, XCOM kadar denn ve 
bağımlılık yaratabiliyor olması ge- 
rekr. Bir noktadan baska bir nok- 
taya en hızlı sekilde ulaşmak bir 
süre sonra anlamsız geliyor ve 
benim yaptığım gibi ustü açık 
Porsche'unuzla en sağ şeritten sa- 
alte 60-80 km hızla ortamın tadı- 
nı çıkara çıkara gitmeye başlıyor- 
sunuz. Arada bır arkadan kor- 
naya basanları da yolun dışına, 
hatta becerebilirseniz uçurum- 
dan aşağıya itiverin, Yolunuz 
açık, gözünüz yukarda olsun 
{Blackbird geçebilir) 


Blackbird 


Her türlü efekt gerçekçi bir şekilde oyuna 
yansıtılmış, ne var ki motor gürültüsü ve mü- 


Sola, sağa hazları ve yavaşla. hepsi bu ha- 
der, oytanabililik en Üst düzeyde, bir de 


Ned for spoed ile gerçeği ve alabildiğine hie 
pişman 


Tatar MPS evire vb TÜY yasi, 
oyunların har soutaa en hisi Örüfider, ses 
we öymamabilile mukermnwil. oyun madian 
daha çeşitli ve hiyawan verici adatnhindi. 
Minimum: Partiye 200 MMJ y2 MAD belek. 


KACO, JO ektar karti 

“Öneriler; Perii 1 o0, 64 İM BAM, X C0, 
30 ekran kartı Cya MA) 

Grafik; Mardan 36 — Maksimum 606 x ww 
görünürük 

Multiplay: letest ve ag ürerinden 8 kgl 
hitra: 30 pes, Racing Whre! desteği 


İNCELEME 


Majesty: The Fantasy Kingdom Sim 


à 


Level tarafından gelmiş geçmiş en kapitalist oyun ödülünü hak eden eser. 


yun dünyası yine bir 
am sürecine girdi 
4-5 yil once 
başlayan bir furya ile RTS, FPS gi- 
gun çok iyi bildiğimiz oyurı 
türlerinin standartları belirlenmis- 
u Yine ik-üç sene önceki bir 3D 
furyası ile de Tomb Rider tarzı ak- 
sıyon oyunları katıldı aramıza An- 
caelbeğe ilerleyen zaman çm- 
de oyun turleririn birleşmeye 
başladığına da tanık olduk Hatta 
bu oyun ile Ilgili olmasa da örnek 
vermek açısından değinmek ge- 
rekirse, 3D RTS'lerin oynanış zor- 
luğundan herkesin şikayetçi oldu 
ğunu hatırlarsınız... Neyse, ded- 
gimiz gibi, zaman Içinde oyun 
turleri içme oluşan bu kanstırma, 
şansımız var K, bazı zamanlarda 
güzel aranjmanlar da çıkartabili- 
yor karşımıza 
Oyun türlerinin karışımlarını 
söyle bir duşunelim Ya da bunu 
yapabilmek ıçın once kabaca 
hangi oyun türlerinin mevcut ol- 
duğunu bir sayalım. RTS, FPS, 3D 
Aksiyon (aynı zamanda 3rd Per- 
son |, Sıra Tabanlı Strateji, Simu- 
lasyon, FRP, RPG, Advenlure vs. 
Simdi de bu turlenn hangilerinin 
birbirleri ile karisması durumunda 
güzel bir oyun ortaya çikabilece- 
ğini düşünelim (ki bunu zaten 
bizden once yapmış olduklarım- 
dan piyasada bir suru örneğini 
bulabiliriz; FPS-Adventure {aklima 
oyun smi gelmedi ama sımdı var 
biliyorum, 3D-RTS 
lardakı RTS'lerden her hangi br 
ri. |, Sımulasyor-RTS (Battle Zone 


{son zaman- 


veya Heavy Gear serileri mese- 
la |. EPSRP, FPS-RPG (Dagger- 
fali, M&MB, Ultima Ascension 
vs.) 3D-Adventure (Gabriel 
Knight, Phantom Menace vs | 


Hayat bir bilmecedir 

Son aylarda ortaya Çıkan oyun- 
lardan, firmaların yeni bir tur de- 
nemeye başladığına tanık oluyo 
ruz. RTS-RPG, RTS FPS karışımı 
olan bu oyunlara aslında kısaca 
RPS (Role Playing Strateji) derili 
yor. Hemen tahmin edebileceğr 
niz gisi, RIS'lerin kaynak yoneti- 
mi ve RPG'lerin karakter yönetimi 


Tür: RTS 


nn birleştirildiği bu oyunlarla 
RISerin gine duştuğü “kaynak 
toplarasker uretsal bayıra mevlası 
kayıra" açmazından çıkabileceği 
umut ediliyor. Ve samimi bir iti 


tafa bulunayım, ben de oyle ola- 

ğına inanıyorum ki elimize ge- 
cen turun ilk ornekleri de bu savi- 
mızı destekler gibi gorunuyor 

Orijinali Intertoy tarafından ul- 
kemize getirileri, Microprose'un 
Majesty's de RPS'ler çın fena sa- 
yılmayacak bir başlangıç, yapiyor 
gibi görünüyor 

Majesty herşeyden once oyna- 
Tuş tarzı ile dikkat çeken bir oyun 
Belki önce biraz konusundan 
bahsetmem lazım Genç bü Kral 
olarak yonetmeye başladığını. ük 
kenizin degişik bölgelerinde bin 
bir turlu bela ortaya çıkıyor. Ve 
goreyniz icabı halkınızı mutlu et- 
mek ıçın soz konusu bolgeye {ya 
ni göreve) el atip vaziyeti berke- 
mal duruma getirmeye çalışıyor 


SUNUZ 

Arıcak şınıdı deminki paragra- 
fn başında giriş yaptığımız konu- 
ya geri dönelim, oyunun oynani 
şı alıştığımız RTSlerden farklı As 
lında cok farklı Alışılmış RTS Ierde 
bir göreve basladığınızda binalar 
kurar, kaynak toplar ve deliler gi- 
bi askeri binm uretrdiniz. Sonra 
ürettiğiniz birimleri gruplar Palin- 
de veya tek tek seçip, “sen oraya 
git, sen Buraya gil, sen surada 
dur gelene gecene goz kulak ol, 
sen de yit SU dusman ana USSU- 
ne bir ates ac bakalım ne kadar 
güçleri varmış, değerli bu seyin 
de varsa Durada birak, dönünce 
alırsın keh keh keh" seklinde 
emirler verirdiniz. Ve daha da kö 
tusu her emri eksiksiz yerine get 
ren robot elemanlarınız hu dedi 
ğinizi hemen yapardı 

Oysa Majesiy'de, bir göreve 
başladığınızda kalenizin etrafın 
dakı halkınıza $ an bin bir ce 
sit seytani yarağı veya düşman 
uslerini yak etmek ıçın kullanaca 
ğınız yöntem yukarıda bahsettiği 
miz klasık RIS arılayısından son 
derece farklı Bir kral olarak, yapıl 
masını istediğiniz Iş ıçın bir fiyat 
belirleyip bir odul koyuyorsunuz 
ahra- 
mManlarınız bu odulu alabilmek 


ve etraftaki askerlerir 


için sağa sola koşuşturup duru- 
yorlar. Haritada bir bölgeyi keş- 
fetmek istediğinizde oraya gidip 
çift tıklayarak bır "explore" bayra- 
ğı dikip, sağda çıkan menüden o 
iş için ne kadar ödül koyacağınızı 
belirliyorsunuz Kısa süre sonra © 
ödülü almak isteyen kahraman- 
larmızın oraya doğru bir yarışa 
başladığını görüyorsunuz ki, on- 
lar yarışırken harita da açılmış 
oluyor Veya sağda solda dolaşıp 
elemanlarımıza saldıran bir düş- 


manın üstüne çift tıklayıp bir ödül 


belirliyorsunuz ve kısa bir süre 
sonra krallığınızdaki bütün ödül 


avcısı savasçılar bu zavallının peşi- 


ne düşüveriyorlar. Spotta da de- 
dığımız gıbı, bu oyun herhalde 
bugune kadar yapılmış en kapita- 


list oyun. Çunkü, parası neyse ve- 


rıyorum, bana derhal bu işi yapın 
şeklinde eğlenceli bir mantığı 
var. Hatta, bir işi dana önce yap- 
tırmak istediğinizde, odulunu ar- 
tırmanız gerektiğini de görüyor 
sunuz Diyorum ya kapitalizmin 
kuralları sonuna kadar işliyor bu 
oyunda 


Aşk, kocaman bir yalandır 

Elbette oyunun bir de kaynak 
yönetimi kısmı var ki, bu sistemi 
sevdiğimi de söylemeliyim. Ger- 
çek bır kratlıkta olduğu gibi, siz 
onu üretmekle bunu üretmekle, 
sunu toplamakla falan uğraşm- 
yorsunuz, halkınız sizin için ge- 
rekli üretimi yapıyor ve para kaza- 
niyor Size düşen sadece vergi 
toplamak kı, vergi tahsıldarlarınız 
devamlı dolasıp kapı kapı kralın 
alacaklarını tahsıl ediyorlar Dola 
yısıyla bu oyundaki kaynağınız in 
sanlar ve onlar da siz basarı bir 
yönetim sergileyip koruyabildiği- 
niz sürece çoğalmaya devam edi- 
yorlar 

Oyundaki binalar üç farklı ka 


NS 
w 


TERELI 


m 


tegoriye ayrılmış durumda: Utilty, 
guild (esnaf ve sanatkarlar odası) 
ve temple Utilty türündeki bina- 
larda genelikle bir seyler üreti 
mekte ve bu urunler oyundaki 
kahramanlar tarafından satn ali- 
narak kullanılmaktadır. Mesela 
Blacksmith'de yeni silahlar araşlı- 
np geliştirebilirsiniz ve üretime 
geçtiğinizde artık kahramanlarınız 
kazandıkları paralarla gidip yeni 
silahlar alabilrler kendilerine 
Guild ve temple sınıfındaki bi- 
naler ise kahramanların yetiştiği 
özel binalar Warriors, Wizards, 
Rangers gibi tipleri ancak bu bi- 
nalardan elde edebilirsiniz. Kah- 
ramanlarınız oyuna ilk girdikterin- 
de birinci level, deneyimsiz bir sa 
vaşçı olmalarına rağmen eğer 
hayatta kalmayı başarabilirlerse 
başardıkları her görevle biraz da- 


ha deneyim kazanıp sınıf atlıyor- 
lar ve etraftaki düşmanların 
kabuslarına girebiliyorlar Ancak 
ne yazık ki, kahramanların veya 
etraftaki herhangi bir birimin 
üzerinde direkt kontrolünüz yok. 
Ya da ne yazık ki demek yerine, 
iyi ki demek daha doğru olur 
Çunku sonunda, RTS'lerde kar- 
sılaştığımız, sız söylemeden hiçbir 
sey yapamayan sıkıcı birimlerden 
kurtulmuş oluyoruz böylece. 


Para Herşeydir 

Oyun ne yazık ki sadece 
800x600x16 bit modunda 
çalışabiliyor Ama buna rağmen 
grafikleri son derece güzel ve 
canlı. Oyunun arabirimi ise son 
derece kolay ve kullanışlı İnsanı 
sıkan, boğan, karmaşaya yol 
açan RTS'lerin yaratığı RTS 
fobisinden kurtulmanızı sağ- 
layacak kadar kullarışlı hem de 
Dolayısıyla oynanış da zevkli ve 
sürükleyici 

Açılış introsuna özen gösterik 
kkat çekse de, oyun 
içindeki müzikler ve ses efektleri, 
görsel materyal, renkli haritalar, 
renkli ekranlar oyunun çekiciliğini 
arttırıyor 

RTS severlere almalarını tavsiye 
edeceğim bu oyun sayesinde 
FRP-RPG hayranlarının da 


10 Day 


| oram 


sayısının artacağını umarım. Ger- 
çi fanatik FRP'cileri tatmin et- 
meyecek duzeyde olsa da oyun- 
daki FRP-RPG tadının surük- 
leyiciliği ve bir oyun için olmasi 
gerekli en önemli faktoru, yanı 
eğlenceyi de korüklediği çok 
acık 

Iyi eğlenceler 


Cem Şancı 


Renlili ve göz ahe. Detaylı w güzel Oyu- 
run grafik bakımından srt puan aldığını! 
kabul edebiliriz 
—  SesveMüzik 
Oyun srasında çaktı müzik sürükleyici. Ser» fp 
ler de fera değil; Canavarlar tarafından ye- 


le tamamen sahip almamak hirat sıkıcı 
olsa da koşuyturan halkinin ödülleri yönet- 
meye çöl yeterince orijinal bir 


LEVEL Notu 


SUPERBIKE 2000 


İNCELEME 


Di» 
idil. 


Kaskınızı takmadan motorsiklete binmenin tek yolu... 


erhaba pek sev- 

gili ve sayın Le- 

vel halkı. Bu- 
gunku konuşmamıza hiz 
ülkesinin en buyuk temsil- 
celerinden biriyle başlıyo- 
ruz. Kendisi uzun uğraşlar 
sonucunda diğerleri are- 
sından sığrılmayı başarmış, 
güzelliğinin unü dört bir 
aleme yayılmış şirin mi şi- 
rin, seksi mi seksi, taş gibi 
bir oyundur. “Ekspresyo- 
nistlere göre hız deneme- 
lerinin epileptik açıdan ir 
celenmesi” adlı son kita- 
binda da belirttiği üzere iki 
teker üzerindeki hız hissi 
insanda bir takım vahşi iç- 
gudüleri ortaya çıkartmak- 
la kalmayıp bir grup insan- 
cağızı da hiz manyağına 
çevirmiştir. Ve bayanlar 
baylar karşınızda bu konu- 
daki uzmanlığı göz kamaş- 
tran unlu Superbtke2000 


“ihtiyacınız olan 

kudret 

Bilmem farkında mısınız, 
ama yarış oyunları konur 
sunda epey berektli aylar 
içerisindeyiz Her ay İstis- 
nasız en az bir ya da iki yarış 
oyunu bilgisayarcıları ziyaret edi- 
yor. Ve yine dikkat ettiniz mi, 
ama çok sağlam eski araba yarış- 
larının devamı haricinde (Need 
for Speed, Test Drive vs | firmalar 
yeni bir araba yarışı serisi yaral- 
ma riskine girmek istemiyorlar ve 


Dağıtım: Aral İthalat 


farklı arayışlara giriyorlar, Böylece 
ortaya ya şopar araba yarışları 
(Beetle Crazy Cup} ya da moto- 
siklet yarışları çıkıyor Bunlar ara- 
sından ise bazıları var ki, grafikle- 
ri dudak uçuklatıyor, ayrıntı sevi- 
yesi çene duşürtüyor, atmosferi 
kimi zaman göz dolduruyor! İşte 


Tür: Motosiklet Yarışı 


bu “bazt oyunlar'ın piyasadaki 
son temsilcisini okuyorsunuz ŞU 
an FA Sports yine yaptı yapaca- 
ğını ve bilgisayarınızın üç ba- 
samklı işlemci hızınızı katlayıp da- 
ğitacak deliler gibi bir motor 
oyunu hazırladı. 

Superbike2000 çok fazla başa- 
nli olamamış EA Sporis'un bir ön- 
ceki yarış oyunu Superbike 
World Championship'in geliştiril- 
miş, düzehilmiş, daha bi cici bici 
olmuş hali. Bir önceki vesiyonu- 
na göre SB2000'de daha ayrıntılı 
istatistikler, bisikletler, sürücüler, 
Takımlar, 99 yılının pistleri, yeni 
internet oyun sistemi, spli&scre- 
en oynama seçeneği, yanşlardan 
hemen önce pist ayrıntılı göster- 
me ve yeni bir yarış yorumcusu 
var. Oyunun en önemli özellikle- 
rinden bir tanesi Superbike 
World Championship lisansına 
sahip olması. Bu da hiç bir pis- 
tin, motosikletin veya yarışçının 
hayali olmadığı anlamına geli- 


Web: www.easports.com 


yor. Oyunda göre- 
ceğiniz her öge le- 
gal ve gerçeğinin 
tıpkısının aynısı. 95 
şampiyonasında 
olan 13 pistin hepsi, 
6 büyük motosiklet 
ureticisinin bebekleri 
(Aprilia, Ducati, Hon- 
da, Kawasaki, Suzu- 
ki, Yamaha) teknoloji 
harikası ve 20 dún- 
yaca unlu surucu ($u 
ana kadar Uç kere 
şampiyon olmuş 
Carl Fogarty dahil!) 
secebilecekleriniz 
arasında sizi pekli- 
yor 
Oyuna girdığınız- 
de Üç tip yarış imka 
nınız olacak: Quick 
Race, Single Race ve 
Championship. Qu- 
ick Race'de sürücü 
ve motorlar sizin icin 
seçilir, diğerlerinde 
ise kendi ayarlarınızı 
yaptıktan sonra oyu- 
na geçersiniz. Ancak 
yarışa sonuncu sira- 
da basamak istemi- 
yorsanız Once qu- 
alify mod'da oynayıp pisti en kisa 
sürede bitirmeye çalışmalısınız 
Diğer sürücülerin ne kadar za- 
manda bitirdiği gozönune alına- 
rak kaçıncı olacağınız belirlenir 
Ama yok, daha Ilk oynayışta ba- 
sarılı olamam, ben en Iyisi pasa 
paşa en arkaya geçeyim derse- 
niz, pisti tanımanız ıçın de bir 
free practıce seçeneği olacaktır 
Hoş tabii turn bu yarış olaylarına 
geçmeden ayarlayabileceğiniz 
bir dolu seçeneğiniz var, kı bun- 
lar oyunu buyuk ölçüde değiştiri- 
yorlar. Bunların başında tüm ya- 
rış oyunlarında olan tur sayısı, 
araç sayısı, CPU'nun sürüş yete- 
neği, otomatik vites seçeneği ve 
hava koşulları (güneşli, bulutlu 
ve yağmurlu) var. Gelelim çoğu 
oyunda olmayan ve oyunun zor- 
luk seviyesini uçbin kat kolaylaştı- 
np zorlaştıracabileceğiniz opsi- 
yonlara : üç level hızlandırıcı yar- 
dıması, üç level frenliyici yardım- 
as, ekstra frenleme gücü, oto- 


matik frenleme seçeneği ve oto- 
matik surucu konürolü yardımcısı 
Bunların hepsinin açık olmasıyla 
hepsinin kapalı olması arasında 
dağlar gibi fark var, ve hepsi 
açıkken neredeyse hiç düşmür- 
yorken, hepsı kapalıyken de, ya- 
ni en gerçekçi modda, yerden 
pek kalkmıyorsunuz. (mesela 
frenleyici yardımcısı uzakta viraj 
gördüğü anda moturu yavaşla- 
ürken, otomatık surucu kontolü 
yardımıcısını kapatırsanız adamı 


nan ağıdığının dengesini ayarla- 


manız gerekecekl!|. öle yandan 
tüm yardımların açık olması de- 
mek, yarışıla iyi bir derece yapa 
cağınız anlamına gelmiyor. Bila- 
kis bazı yarışları onları kapama- 
dan iyi bir dereceyle bi- 
iremeyeceksiniz bile 
Bu ayarlamaların ya- 
nında, Motor tutkunları 
ve bu konuda bilgili in- 
sanlar icin cok daha 
teknik ayarlamalar da 
var Direksiyonun ge- 
ometrisi, suspensiyon- 
lar, vitesler ve lastik 
ayarları bunlardan bir 
kaçı Unutulmaması 
gereken nokta şu ki, 
bu ayarların pistten pis- 
te değişeceği ve doğru 
bir sekilde kullanılırsa 
en azından sürücülük 
yeteneği kadar önemli 
olduğu Ama her ba- 
bayığıdın harci da de- 
gil hani, bunlardan kendine öz- 
gu bir araç yapabilmek 
Oyunumuz ayar seçenekleri 
bunla da bitmiyor. Simdi oyu- 
nun bir bilgisayar oyunu mu 
yoksa iki boyutlu düzlemde ger- 
çek bir yarış mı olacağına karar 
vereceksiniz. Yani diğer bir deyiş- 
le full çarpışma, motorun ve di- 
ğer parçaların zarar görmesi, 
yanlış başlangıç kuralı ve dıskalifi- 


ye olma seçenekleriyle oynaya- 
caksınız 


motorunuzdan 

pompalanan benzinde 

mevcuttur” 

Tüm içgiaıklıyıcı ayarların käpa- 
uldığı bir modda oyun çok daha 
basit kavranabilen bir arcade'e 
donuşurken, gerçek oyuncular 
ve motor sesiyle yalıp, egsoz se- 
siyle uyanan manyaklar için de 
lam bir simülasyon canavarı ola- 
cakir Ama inanin bana, böyle 
bir modda oynamak, hele kı Dil- 
gisayarın sürüş yelene: 
arltırdıysanız çok ama çok zor. 
Sakın gaza gelip benim yaptığım 
gıbı oyuna hepsi açık bir sekilde 


başlamayın 

Sürüş yardımaları kapalı olun- 
ca düşmeniz kacınılmeaz olcaktır 
Attığınız taklanın boyutuna ve 
çarpışmanızın şiddetine göre 
aracınız uçup gidecek uzaklara 
bir yer konacaktır. Tabii sürücü- 
nüz de hemen kalkıp otomatik 
olarak motora koşacak onu kaldır 
nip tekrar üzerine binecektir. Şim- 
di niye bunu anlatıyorum diye 


İNCELEME 


sorabilirsiniz. Anlatıyorum çünkü, 
her düşüşle aynı sahneyi defalar- 
ca görmek çok can sıkıcı. Özellik- 


madığı kadar etkileyici. Neredey- 
se bambaşka oyunlar oynadığını- 
zı hissettiren oyun Içi ayarları ve 
aynı makineden iki kişinin oyna- 
masını sağlayan split-screen ozel- 
likleri çok cok iyi Ama bazı yer- 
lerde kontrolün zorlaşması ve 
bazı hareketlere alısmanız zaman 
alabiliyor. Sesler de biraz hayalkr 
rıklığına uğratır gıbı ama onun 
haricinde profesyonel bir motor 
yarışında (bakın yarış diyorum 
çünkü motorsiklede yapılan artis- 
tik hareketler de var, ve bir mo- 
tor oyununda aklınıza gelecek 
her öge olmalı) bekleyeceğiniz 
her şey var. Makinesi kuvetli 
olanları ve motor yarışı tutkunia- 
rını gerçek bir şölen bekliyor 


Gökhan & Batu 


le motorunuz çok uzağa firlarsa, 
adamınız araca koşturana kadar 
size iki kere tur bindinyorlar! Hoş, 
tabii bu sırada diğer araçlar size 
ve motorunuza da çarpabilirler 
tabii ki, o zaman işler iyice karışıp 
zincirleme kazalar falan oluyor. 
Aslında bunlar geçekçilik katmış 
ve bir yere kadar güzel olmuş. 
ama bir saatten sonra da bayabi- 
liyor. Ote yandan aracınız bu 
düşmeler sonucunda zarar alsa 
da ne motor sesinde ne de gö- 
rünüşünde her hangi bir değişik- 
lik olmuyor, anlayacağınız çok 
dengesiz bir gerçekçilik sistemi 
faslında ayrıntı belki bunlar, ama 
ayrıntılar değil midir hepimizin 
derinlerden istediği, güzelliğin ilk 
sırı, şeytanın saklandığı!) 

Superbike2000 genel olarak 
süper bir oyun. Grafiklerinin 
muhteşemliği ve detay seviyesi, o EM 
hiç bir motosiklet oyununda o- (ELE AM 

it â 
Alternatif > dök, 24 hali CDRom, 42 Mb ultra 

Multiplayer: intermet/splitsereen 
Gratik Desteği: hardware 


Makineniz kaldırolığı söece ve tüm detay 
seviyeleri açarsanız olabileceğinin en iyi- 
si, harikulade, heyecan verici, etkileyici 


Müzikler bit motor oyununda ne kadar 2 
önemliyse; müzik üzermde de o kadar uğ- 
taşmığlar. Ses efektleri ise fena değil , 


O kadar çok çeşitli zorluk seviyelerini ayara” 
yabiliyorsunuz ki, bir çömez de profesyonel 
da tad alabilir 


Atmosfer açıkçası olağanüstü değil. s- 
perbiice tutkunları Için hazırlanmış Bir 


gerçakçilik harikası, - 
LEVEL Notu ($ 
Bir süperbikeçi kesinlikle almalı, bir È 
motar oyuncusu almali, bir yangg alsa, 

iyi olur, bir oyuncu ise diğer sayfalara 
büken, 
Minimum; Pentium 273, 64 MB bellek, 100 
MA sabit disi, a birli CORom, 3. Mb 30 ekrani 
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DEVIL INSIDE 


N 


Böyle bir tv şovu daha önce görmediniz. 


gereksiz bir ağırlıktan 

kurtuldun!" Bu cumleyi 
birkaç saniye once kafasını mag 
numla patlattığı bir zombiye soy 
leyen soğukkanlı, gözüpek, sıkı 
kalcalı ama havuc kafalı Dir kah- 
ramanın başrolünde olduğu, Re 
sident Evil tarzı 3d Aksiyon tü 
ründe bir oyundan bahsetmek 
istiyorum biraz. (Dikkat yöne 
lim lutfen.) 

Dave Ackland, bahsini cttiği- 
miz havuç kafalı adam, bir za 
manlar sıkı bir polistir Ancak me 
murluk ile para kazanmanın 201 
olduğunu anlar ve polislikteri Isti- 


ia ederek Kalıforniyadaki bir kab- 
lalu TV ile anlaşır. Evet, zannedi- 
yörsunuz ki, b TV kanalının kapr 
sırda koruma olacak dii mi? Ha 
yir Adamımız (havuç kafalı olan; 
TV kanalının sahibinin odasına 
girer içaatt) #randevusuz içeri gir 
me efekti. ) ve aynen sunları der 
“Manyak rahing yapacak bir pro- 
Jem var İlgilenir misiniz?". Tv kek 
nalnim sahıbı de aynen su ceva- 
bi venr “korumaları çağırdım, 
buraya gelmelerine sadece 20 
saniye var. Ne soluce! 
sole." Adamımız da doğuştan 


sen Çabuk 


Tür: Aksiyon/Adventure 


gelme kanzmatık bakışları ve ha- 
vuç kafası ile aynen şu lakırdıları 
eder, "Canlı yayında polis baskı 
nı, gerilim, kan, korku ve. Ra 
ting!” Bu sırada korumalar kapıya 
gelmiştir ancak Tw patronu şiş- 
man adam elinin bir işareti ile 
korumaları durdurur. “Bu beye 
fendi yeni stanmız. Ona yeni 
adasını gösterin 


DAVEEEEE! BİR İMZAAA 

VERİR MİSİN? 

Dedik ya, Dave Ackland, gaze 
tecilikle istiga! etmeye karar ver- 
miş bir polistir. Artık incelediği 
olayları lokal yayın yapan ve pa- 


zarlama Üzerinde özelleşmiş bir 
TV kanalı için yapmaktadır. Gö- 
zünüzün önüne getirin, Dave'in 
bir baskını canlı olarak ekranlara 
gelmektedir. Her taraf kan ve si- 
lah sesi ie doludur ve bu sırada 
araya bir reklam girer. “MUCİ- 
ZEVİİ ROKELBIIRRT İLE BEŞ 
DİİL, DÖĞRT DİİL, ÜÇ DİİL, 
TAM BİR AYDA 20 KİLO VE- 
REBILIRSINIZ. SIMDİ SADECE 
29.99 DOLAR VE ÜSTELİK 
YANINDA UC PAKET OZEL C 
YİTAMINI TOZU İLE BİRLİK- 
TE." 


Bilgi için: www.cryo-interactive.com 


Ancak Dave siradan bir insan 
değildir. Bu havuç kafalı. kariz- 
malik bakışlı adam aynı zaman- 
da sıra dışı ve doğa Ustu bir gü- 
ce de sahiptir Adamımız (havuç 
kafalı olan; istediği zaman kadın 
olabilmektedir. O sının. havuc ka 
falı kahramanımız şeytan ruhlu 
ve şeytanı ozellikleri olan De 
va'ya dönüşuvermektedir. Şimdi 
bi sanye burada duralım Son 
günlerde büyük gazetelerimizde 
bır larlışma orlaya çıkt. Bir köşe 
yazanımızın Oğlu mu, torunu mu 
ne, Sims oynarken, yoretliği er- 


kek karakteri baska Dir erkekle 
opuşturmeye calışTus anladı- 
ğım kadarı ile başarılı da olmus 
Yani bizim bin yıl düşünsek, İki 
bin yil Te siris oynasak aklımıza 
gelmeyecek bir fantezi yapınış 
çocuk ve oyundaki karakt 

Gay yapmış iRomoseksi 

ni). Bu olayi gören yazar da ga 
zötederi yazıp ozmi duyduğu- 
muza göre. Vay elendim nasıl 
böyle bir oyun yapılırmış ve 
Neyse, o çocuğun içinde bu 
durtulerin zaten var olduğu gibi 
yorumlarımızı hemen pas gecip 
Devil Inside'a dönüyorum ve t 
yorum ki Aran! Arkadaşlar ara- 
nızda oyunu ornek alıp, aksamla- 
n kadın kılığında sokağa çıkmaya 
özenen varsa ya yapmasın ya da 
yaparsa oyunda gördüm diyip 
zaten zor gelişen ülkemdeki 
oyun piyasasını zan altında birak- 
masm oldu mu? Bakın atık acık 
sooluyorum, bu oyundaki Da 
vein kadin Dir seytana donuşme- 
si aslmda simgesel bir tasvirdir 
Ve insanların içindeki seytanin, 
daha çok kadinlarin davrarısler 
nyla benzerlik göslerdiğini anlat- 


maya çalişan Bir Denzetmedir 


Sanatsal bır olaydır. Aklımızı 
mizle çalıştırmayalım lulfe 
yargılarımızla 


NEREDE KALMIŞTIK? 
ri dönelim hı 


ca Adamımız havuç kafalı Dav: 


evi yaptiran- 


k kiralarız 5 
luruz d tirma 


Gorun 


n ev de tipir 
içimde azna kadar zombiler- 
havuç 


mımız Dave ile 


biyle savaşmak zorunda kalacak- 


ran karşısındaki sevgili 
ere ulaştırılıyor olmasıdır 
Jack T 


sozler sarf ettiğini arada da sizi 
gaza getirmek ve seyircileri coş- 
turmak için şov yaptığını < 
ceksiniz Bir zombiyi kafasından 
tek vuruş ere yıktığınızda 5e- 
yircilenin j y 
sinin 
yansımasını 
iniz Bir tuzağa düş- 
cilerin korku 


tikleri ve ekrana yarısıy 


tuleri seyredeceksiniz 


birr Sadi 
edilen 


) tarefindar 
ında Alone in The 


amalarda 
şik guç de eklene: 
Oyunun ilginç ve güzel 


dığını yazmıştık. Elbette hareket 
lerinizi ekrana yansıtabilmek için 
devamlı peşinizi 

kameraman ola: 
kamcramanların bütü 


gucun sad kim yi 


İNCELEME 


sılarında saygıyla eğilmeyi 
iyorsunuz Çatışmalar 
da korumayı unut- 
mayınız 
Etraf karanlık ve tehlikelerle 


basarabılırseniz kendinizi & 
ere kaptırmanız çok kolay 
olacaktır 


Cem Şancı 


ISINUVM 13431 


Ratiegi yüksek bir oyun olacağı kesin 
Ulak tefek hatalar ol 
dagor 


à öynanmaya 


Minimum: P|) 350 32 MB Ram, 30 


Önerilen; PII 400, é 


3D Desteği; Var 


Multiplayer: Var 
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Tüm zamanların en vahşi, çı 


Yapım: Xpiral 


Ol yıllarda, hatırlarım, | 

hatırlar, emin olun- 

CEM} "Savaşma Seviş” 
sloganları dört bir yanda yankıla- 
rurken, hippiler başlarında k- 
ten taçlarıyla birbirlerini boyarlar- 
ken kenarda kösede saklarımıs 
kuçuk ufak mını imnnecik dostlar, 
vosvoslar, tum renkleri ve eğlen- 
<celeriyle ortamı şenlendiriyorlardı 
O zamanların kaplumbağas 
68'lerin ekolüydü ve eminim hiç 
bir nippi 32 yıl sonra o ana kadar 
gördüğü tum vosvoslardarı daha 
çok aracı monitor karsisinda hiç 
ayak basmadığı yerlerde çılgınca 
sına sürebileceğini değil hayal et- 
mek, aklının ucundan bile geçire- 
mezdi 


halk arabası, 

halkın arabası 

Oyunun yapımcısı Xpiral de- 
nen vosvos manyağı bir grup 
profesyonel bilgisayar oyunu 
programlayıcılarıdır. 2 yıl gibi bir 
surede yapabileceğinin en iyisini 
yapmışlar ve gerçek bir beetle 
cılgınlığı hazırlamışlar. Çılgınlık di- 
yorum, çünkü diğer tüm yarışlar- 
dan farklı bir oyundan bahsedi- 
yorum suan Niye mi, çunku bu 
oyunun inanılmaz çekici ıkı özelli 
gi var. Birincisi oyunun bir ruhu 
olması Renklerden, müziğe, ses- 
lerden menülere, arabalara, de- 
molara kadar hepsi inanılmaz bir 
Uyum içinde ve oyun gerçekteri 
sanki yaşıyor. Ikincisi de oyunur 
sopar bir ruhu olması! Oyun, 68 
kuşağının eğlenceli ve çılgın ha- 


BEETLE CRAZYCUP 


vasından iyicene nasibini almış. 
Böylece tam anlamıyla eğlenceli 
bir oyun oynuyorsunuz, hatta 
oyun sizi alıp yutuyor, derinlikle- 
rinde bir yerinde kaybediyor bile 
diyebilirim! 

Tarih boyunca beetle'n bin 
türlü versiyonuyla bin türlü yarış- 
lar yapılmıştır. Motorları hergün 
sokakta görduklerinizden epey 
farklı ama kıyafetleri aynı böcük 
kıyafetinde sevimli ama bir o ka- 
dar da güçlü bectle'lardır bunlar 
Işte bu oyunda da 5 farklı kate- 
göride 40'dan fazla pistte (4 tane 
de bonus) ve 50'den fazla birbi- 
rinden kral kaplumbağayla yan 
şacaksınız. İşte oyunun en zevkli 
yanlarından bir tanesi: farklı kate- 
goriler (Speed, Cross, Buggy, 
Monster ve Jump) Bunlardarı 
Speed bildiğimiz normal yanış 
oyunu. Aslında Cross ve 


igin ve eğlenceli oyununa hoşgeldin! 


Tür: vasvos yarışı 


Buggy'nın de Speed'ten bir farkı 
yok, ama hepsinde ortam ve ya- 
rışacağınız arabalar değişiyor Ya- 


ni Speed'teki yollar düz asfalt ve 
çok fazla donemeçli değil; Cross- 
takiler ise tamamen toprak, en- 
gebel ve çok keskin virajlı (arazi 
yarışı anlayacağınız); Buggy'de 
ise deniz kenarının yanında, dört 
tekerlekli kuvet varı arabalarla ya- 
risıyorsunuz. Mons- 

ter ise bu üçünden 

daha farklı Bu mod- 

da oynarken herhan- 

g! bir arabayı geç- 

mek yerine size veri- 

len bell bir sürede 

bir suru engelle do- 

natılmıs bır pisti bitir- 

meniz lazım. İsin 

acıklı tarafı bu engel- 

lere her çarptığınızda 

surenizden dusulu- 


Web: www.xpiral.com 


yor Yanı hem hız, hem kontrol 
isteyen, pek de kolay olmayan 
bir bölüm bu, Kategorilerin en ik 
ginci olan Jump da ise adından 
anlaşıldığı üzere aya ulaşmaya 
çalışan kelaynakları canlandırma- 
ya çalışıyorsunuz. Aracınızın arka- 
sına taktığınız özel Nitro Boos 
ter'larla (hani aynılarından Gele 
ceğe Dönüş 3'te de vardı, trene 
yerleştirmişti Dr. Brown, hatırladı- 
niz mi?) hiz alıp rampadan en 
uzaklara sıçramaya çalışıyorsu- 
nuz, ve bence çok zevkli bir bö- 
lam 

Oyuna başladığınızda karşınıza 
sırın bir demodan sonra sirin bir 
menü gelecektir. Buradan yarışa- 
bileceğiniz uç tur mod var Quick 
Race hepinizin bildiği gibi ukla- 
oyna şeklinde oyuncuyu her 


ayardan kurtaran bir seçenek 
(hoş zati oyunda pek bir ayar da 
yok ama). Championship'te üç 
ayrı sampiyonada mücadele edi- 
yorsunuz Her şampiyona da 
kendi içinde Speed, Cross ve 
Bugay'den oluşan bolumler içeri- 
yor ve birinci şampiyonayı bitir- 


İNCELEME 


Beetle'ın hikayesi 1934 yılında başlar. 


O zamanlar Almanya'nın ekonomisi tarihinin geçmiş- 
teki ve gelecekteki en kötü dönemini yaşıyordu (bir 
yumurta için milyon mark ödemeniz gerekiyordu de- 
sem). Alman devleti işsizliği engellemek için yol sis- 
temini geliştirmeye karar verdi. İşe de herkesin alabi- 
leceği ucuz bir araba üretmeye karar vererek başladı. 
Ve böylece 1934 yılında Stuttgart'taki dizayn büro- 
sunda Ferdinand Porsche ( Ama bu amcanın diğer 
modelleri aradaki dengeyi sağladı galiba. Porsche ile 
Vosvos arasindaki benzerliğe dikkat eden oldu mu 
hiç?-CEM) çok kısa sürede gerçekleştirmek üzere şöy- 
le bir görev üstlendi: 86 sterlinden daha ucuza alina- 
bilecek bir araba dizayn etmek! 


meden (biürmekten kastım, top- herkes onu kullanmalı m a 
lamda bırıncı olmak) ikincisine Oyunun önemli artılarından 1938 yılında Avrupa'nın 150.000/yıl'lık en büyük üre- 
geçemiyorsunuz. Beetle Challen Dir tanesi split sereen aynı maki- tim kapasiteli ilk vosvos fabrikası faaliyete geçti ve 


1939 yılında dünyanın ilk vesvosu KdF-Wagen adıyla 
(Kraft durch Freude- Wagen : "eğlenceden doğan 
güç” arabası!!) dünyaya geldi. 1955 yılında bir mil- 
yonuncu beetle üretildiğinde Typez(Transporter) 
modeli dizayn edileli 5 yıl olmuştu. 6 yıl içinde Type3 
modeli, ı5 yıl içinde, 1970'te ise şu ana kadar dizayn 
edilen en güzel arabalardan sayılan "Karmann Ghia" 
üretilecekti. Gittikçe büyüyen ve yaygınlaşan Wolks- 
wagen'ın şirin modelleri bir çok ülkede farklı ve gü- 
nümüze kadar klasikleşmiş isimlerle anılmaya başladı 
(ingilizce konuşulan ülkelerde Beetle, almanlarda Ka- 
efer, fransızlarda ise Cox). 


ge ise Oyunun 
enz mo- 
du. Burada 
turm kaleğorr 


lerde en iyi ol 


çalısı 


yorsunuz Bu- 
nun içim cok 


basit bir para 


sistemi getir 


misler Yarıslar 
1973 te dünyanın en popüler arabası olmayı başardı- 


dan kazandığınız paray! 
ğında ise 16.5 milyon tane dört tekerlekli böcük dün- 


rar ediyorum bu oyunda baş 


olmak ya da kazanmak sad daha kalay bir yapıya sahip ol- ya sokaklarında geziyordu. Bu sayı aynı anda o ana 
birinci olmak demek; ikinciyle so- | ması daha İlk oynayışınızda İlk tu- kadar üretim rekorunu 

vuncunun pi te pek bir farkı ru bitirmeden oyuna tamamen elinde bulunduran Ford 

yok anlayacağınız) yeni arabalar ısınmanızı sağlıyor. Bu arada Model T'nin egale edil- 


Ka mamana mesi anlamına geliyor- 


du. 1991 yılında yüzyılın 
arabası seçilen Beetle 
1992'de ise 21 milyon 
çık SAAE üretimle yeni bir rekora 
tüm yarış oyun- daha imza attı. Wolks- 


larında oldu- wagen'ın bu konudaki 
ğundan daha son harikası da 1994'te 
fazla etkiliyor Detroit Motor Show'da 


Eğer aracınızı dünyaya tanıttığı, ülke- 
biraz yoldan çı mize geçen sene gelen 
karlıisanız fren (ve fiyatı dudak uçukla- 
tan), Beetle kılığında 


ama son teknolojiyle do- 


yapımışçasına 


alıp satabiliyorsunuz. Her modda yevaslıyor, buna dikkat edin 


ne kadar yukselirseniz para ka Son olarak bu oyunu her eğ- | Ciddi karmaşık ve farla gerçekçi oldu” 
zanmanızın yarında 0 kadar yen lence severe, kı bu dergiyi oku- natılmış olan New Beet- Gu için « N ar ileten 
arabalar da ort kar. Eğer 5 duğuna göre farklı bin olmanıza le'di. Ne diyim gelecek EEA a parmi- saba 
modun hepsinde de master sevi- mkan yak, gönül rahatlığıyla tav- yüzyıl da kaplumbağa- 

yesine gelirseniz, artık ben bÖCE- siye ederim, Çok eğlenceli ve larla dolu olacak sanı- 

ğimle bi im onsuz bir yer renkli havası cok kısa sürede sizi rım... 


sam levelsiz bir ay geçirmeye kendine 
benzer diyecek kadar ileri gi nıza yete 
niz o zaman WBC'ye yani World kaplumdaı 


ck, ve tum hayatı- 
kadar dort tekerlekli 
ları sürmenizi sağ- Alternatif 


Bee ipa kalılmaya hak kaza layacaktır! 
niyorsunuz Gökhan & Batu 


Multiplayer: cplitse 
Gratik Desteği: hardwar 
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TZAR The Burden Of the Crow 


a UV 


Warcraft'tan sonra pek çok oyun fantaziyle RTS'yi birleştirmeye çalıştı ama 


tanın ve üretmenin 

ayanımızın amacı oldu- 

junu düşünmeye başla- 
dığımdan beri, gelecek hakkında 
da sorular sormaya başladım 
“Nereye kadar" ve "Neden'lerle 
dolu bu sorularım varoluşçulağa 
kadar da girmeye başladılar. Ba- 
zen herseyi bırakıp kaçmak iste- 
sem de, kaçmanın da insanı bir 
yerden sonra sıkacağın! biliyor ol- 
mam beni olduğum yerde kalıp 
kaderimle savaşmaya zorladı Ve 
bazen de hıç beklemediğim 
oyunlar hayatta bulamadığım ce- 
vapları bana verdiklerinde şaşırıp 
kalırım ama aslında çok da yadır- 
gamacak bir şey değildir bu çün- 
kü oyunlar da birer sanal eseridir 
ve onları yapanlar da msanlardır 
Dolayısı ile aradığınız bir sorunun 
cevabını bir oyunun içinde bul 
makla bir kitabın icinde bulmak 
arasında çok da fark yoktur 

Bunları dusunmeme neden 

olan Tzar ise Warcraft gibi fantezi 
dunyası ile Real Time Stratejiyi bir- 
leştiren ilginç bir yapım 


Sana Büyü Sanatının 

inceliklerini Öğreticem 

Çekirge 

Half Ufe‘ benzer oyunların ara- 
sından çekip çıkartan konuyu su- 
nus tarzının benzerini uygulayan 
Tzar'da bir yandan RTS bir yan- 
darı hafif RPG olaylarına girerken 
içine girdiğiniz oyunun konusunu 
da yıne oyunun motoru ile hazir- 
lanmış ve oyunun Deliri noktala- 
rında kontrolu sizden alarak araya 
giren küçük animasyonlarla öğre- 
niyorsunuz. Bu uygulamanın her 
zaman hayranı olmusumdur. Za- 
ten sırf daha oyunun başında 
duşmanların köyünüzü basmasıy- 
la gelişen olayların devamını me- 
rak ettiğim için oynadığımı söyler- 
sem İlk bölümu, belki oyunun sù- 
rükleyiciliği hakkında bıraz fikir ve- 
rebilmiş olurum. Elbette pek ço- 
ğunuzun klişe bulacağı, olen ba 
basının ve dedesinin ıntıkamını al- 
mak için bir Ustanın yanında ma- 
na arayan genç bir liderin öyküsü 
yine pek çoğunuza surukleyici 
gelmeyebilir ancak oyunur diğer 
RTS'leri kopya etmeyişi bile övgü- 
ye değer bır özelliği olarak karşi 


Dağıtım: Talonsoft 


mıza çıkıyor. Hakkını da yemeye- 
lim 

Oyuna başladığınızda kendi 
halinde sağda solda dolaşıp kö- 
yün işleri ile uğraşan Mutevazı 
kahramanımıza, “koş hemen am- 
canı gör, sent ariyor ate 
lar ve ilk görevinize böylece deli 
veriyorsunuz ama Işin güzel yanı 
tüm Bunlar olurken oyun durmu- 
yor, ara ekranlar gelmiyor. siz 
oyuna devam ederken görevleri- 
niz gelıp size bildiriliyor Bu şekil 


Tür: Real Time Strateji 


de 25 görev geçiyorsunuz ve İşin 
guzel yanı sankı bır adventure ve- 
ya RPG oynarmışçasına oyunda 
kesilmeler veya görevden goreve 
geçerken yaşanan kopukluklarla 
karşılasmıyorsunuz 


Araştıma-Geliştirme— 

Kaynak yönetimi 

Bir RFS'nın basarılı olabilmesi 
igin oyunda araştırmanın da 
nemli rol oynadığını kabul et- 
mek lazım Starcraft oynarken 


Web: www.haemimont.com 


eminim farketmişsinizdir. Doğru 
araştırmaları yapmadığınızda iste- 
diğiniz birimleri Üretemediğiniz gi- 
bı, uretebildiğiniz birliklerin daha 
guclu veya dayanıklı olabilmesi 
için de yıne araştırma yapmanız 
gerekiyordu Tzarda da buna 
benzer bır araştırma sistemi ile yc- 
nı birimlere, yeni buyulere, yeni 
binalara ulaşabılyorsunuz 

Kaynak yönetimi konusunda 
ise RTSler için devrim sayılabile- 
cek bır yenilikle karsılaştığımızı 
soylemek yanlış olmaz Kaynak 
yonetimi konusunda Age of Em- 
piresi hatırlatan oyunda yiyecek, 
taş, altın ve odun topluyorsunuz 
ve ihtiyaçlarınızı karşılıyorsunuz 
ama işin guzel yanı artık onlarca 
işçinizin hangı işle ilgilendiğim 
kontrol etmek ıcın ekranın bir 
ucundan diğerine koşup durmu- 
yorsunuz Artik bir işi bitirip boş 
kalan koyluleriniz fena şekilde pis- 
manlık ve suçluluk duyguları ile 
kıvrarıyorlar ve etraflarında duk 
dukları en iyi işe dalıveriyorlar. Bu 
lefin kısası, Tzar'da ışı olmadığı 
için bekieyen İşsiz guçsuz işçilerle 
karşılaşmayacaksınız demektir Bu 
sistemin benzeri AQE İl'de de var- 
dı ancak, o oyunda sadece boş 
duran işçileri gerebiliyordunuz ve 
uygun işlere atıiyordunuz Yanı y- 
ne bir savaşın ortasında, koye ge- 
n dönup adamlarınıza * sen onu 
yap sen şunu yap, sen de boş 
boş oturma şu işle ilgilen hade- 
ecel" demek zorunda kalıyordu 
nuz. Kısacası, Tzar, tembellik ya- 
parak başarınızı baltalayan “alırım 
maaşımı yalarım aşşada" mantı 
ğındaki RTS işçiliği psikolojisine 
son noktayı koymuş görünüyor 

Bu arada araşlırma gelistirme- 
ye de ger dönelim ve diyelim kı 
aman dikkat Çünku oyunun ozu- 
nu araştirma geliştirme oluşluru- 
yor. Eğer yeterince onem verirse- 
mz bu olaya, Savaşın en kritik 
noktasinda bir Dragon Summon 
edebilirsiniz saflarınıza ve dağıtırsı- 
niz duşman çil yavruları gibi Ta- 
bi, dragona gelen kadar, iskelet 
savaşçılar, hayaletler, normal as- 
kerer gibi bin bir çeşit üniteyi de 
kontrolunuz altma alabilirsiniz 
Ama dediğim gibi, araştırmaya bi- 
raz dikkat lutfen 


Nasıl Oynayacaksınız el ğidir 
Dii mi? 


Yanı, 


ter değil 
darı biri 


güzel 


ıcaksınız 
rağmen, de 
ceğinız her şeyi 


nuz Bumterin durumları, ma 
yetleri, zırhları, ne e yaradıkları, 


ceg de iliği 


Ama kisa sure içimde ahs veriş 


merkezlerine da reklamı 
nın yapılacağı urünün ke 


yarı özel bilgisa 


ekranın 
sunu 
lar yerleşir 
ği Haberleri gelmeye | 


Ir Oyunu OYUN y 


şunları 
aksiz, hepsi 
kun Ne mutlu 
Acal edenlere 
Yılanlardan Acaip 
Tırsarım 


lar. yılanla 
landı bile mevcut Donuk bir ha 


ritanın üzerine birkac bina msa 


oyunu kim 
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eceksiniz Hava 
şartlarının 
»ninde stra 


savaş dù; nizi tüm 


dis etmenleri goz onunde Du- 
lungura, 
mund. 


Elbette stratejiden bahsetmiş 


I rmek duru- 
aksınız 


yor. Ama bunu yapabilmek 
, butun işinizi güc 
linm peşindi 


a git şımdi buray 


ne anlama göle 
ım. Oyun güzel, alın 


yin 


Cem Şancı 


perele oea 


LEVEL No 


Sori zamanlarda gelen karmo Beal Time 


cle hazmel 
duğunu dusunun 


askelinizi daha © SnateMernn en iyisi, tfektler, geafikler 


senet, oyrumabilirik yerli yerinde. Ama 
konu çak vaat 
Minimum 


entium 200, z? MB Bellek, 290 


Mi Hanidiik Alanı 
Önerilen: Pëntiumli yoo MÜ Bellek, 200 
MAA Harddisk alan 

Oralik: Software = Maksimum 1024 x 788 
görünürlük 
Multiplay: Interne 


Ekstra: Yok 


IS3NUYM 13431 


İNCELEME 


IMMAN . 


COMMAND & CONQUER : Tiberian Sun Firestorm 


JNU 


Beklenen oyunun beklenmeyen görev paketi 


Yapım: Westwood 


iberian Sun, Westwo- 
| od'un insanları bir kaç yıl 
süründürdükten sonra 


buyük iddialarla piyasaya sürdü- 
ğü biricik sevgili oyunu. Ama bir 
seyler ters gitmiş olmalıydı ki, bu 
kadar büyük vaatlere ve reklama 
rağmen oyun piyasaya çıktıkları 
sonra bile, İnternet cafe'lerde ha- 
la Starcraft oynanıyordul Basit ara 
birimi, güzel grafikleri, sağlam 
müzikleri ve oyunun uzun bir 
geçmişe sahip olması bile istene- 
nı verememişti, yeterli patlamayı 
yapmamıştı Hal böyleyken bıraz 
daha fezlasını yapmaları gerekti- 
gır farkeden sevgili Westwood, 
daha oyunu piyasaya yeni çıkart- 
mişken ilk extansion Firestorm'u 
duyurdu. Ve şımdı fruna gibi 
PClerimizde Firestorm esecek 
ama sanirim bir kez daha kısa ve 
etkisiz bir fırına olacak bu.. 


Tiberian Helvası 
Oyunumuz Tiberian Sun, bi- 
raktığımız yerden devam ediyor. 

Kane'in ölmesinden sonra Brot- 
herhood of NOD bölünmüs ve 
GDI karşısında epey zor bir duru 
ma düşmüştür. Kanen ikinci Ti- 
benum savasi sırasında çok 
önemli bir rol oynayan süper bil- 
gisayarı CABAL kapanmış ve 
NOD güç manyağı generaller 
arasında payiaşılmak Üzere kade- 
rine bırakılmıştır. Bu sırada Ka- 
nein Kahire'deki gizli tapınağı 
GDI bilim adamaları tarafından 
çok siki bir incelemeyi alırımıştır. 
çunku belki de NOD'lardan çok 
daha önemli bir duşmanı durdu- 
racak bilgiler bu tapınaktakı bir 
artifacte bağlıdır. Gittikçe daha 


Tür: RTS 


tehlikeli bir hale gelen bu duş 
man ise Tiberium'un ta kendisi 
dır 

Tiberium dunyaya ilk kez bir 
meteordan düşmüstü ve kısa sü 
rede verdiği inanılmaz enerjiyle 
cok değerli olmuştu. Ustelik dun- 
ya Sadece bir meteorluk rezerve 
mahkum değildi, çunku bu garip 
madde hızla yayılıyordu ve kim 
ne kadar çok kontrol ederse dün 
ya üzerinde a kadar soz sahibi 
oluyordu, Ancak gülün dikeni bu 
sefer epey sertti, kısa bir surede 
olabildiğince çok genişleyen Ti- 
berium artık canlı olan herşeye 
zarar verir hale gelmişti. Tiber- 
um'la bir sure temasta bulunan 
insanlar mutasyon geçirmeye ve 
garip yaratıklara dönüşmeye baş- 
liyordu. Bunu farkeden GDI en 
kısa surede bu bereketli zehri 
durdurmanın yollarını aramaya 


Web: www.westwood.com 


başladı. Bu yol da Kane'in gizli 
ussundekı Tacitus adh uzaydan 
gelen ve Tiberium'un kökenini ve 
mantığını açıklamayı sağlayabile- 
ek bir artifactten geçiyordu 
Oyuna tam olarak buradan 
başlıyorsunuz 7u GDI, Su NOD 
olmak uzere tam 18 görev bo- 
yunca amacınız GDl'saniz; önce 
bu artifacťi bulmak, daha sonra 
da Kane'in samanın birinde kur- 
duğu süperbilgısayarla, CABALla, 
uğraşmak. Ama eğer NOD'sanız; 
önce hiç bir şeyden habersiz CA- 
BALI çalıştıracak, sonra bir bilgi- 
sayarın başkaldınmasını izleyecek 
ve kendi yarattığınız bir makineye 
karşı savaşacaksınız. Ve her ne 
olursanız lun aynı finalle oyunu 
bitireceksiniz. (Bu arada final de- 
dım de, dünyadakı tum RTS'lerde 
olmasını istediğim, ama daha hiç 
göremediğim bir "bolum sonu 
canavarı" nihayet Firesloşm'da 
var. Bu dev robota karsı size ve- 
receğim yegane taktik, hava sal- 
dins; çunku karadan yenme gibi 
bir şansınız pek yok ) Eğer GDI 
iseniz son istasyonu ele geçirme- 
den hemen önce 12 tane Orca 
Bomber yaptığınızdan emin 
olun, sonra da harila açılır açıl- 
maz yollayın ve endişelenmeyin 
havaya en ufak bir lazer bite sika- 
miyor Öte yandan direk üssünü- 
ze gelmek isleyeceğinden kara- 
darı bir kaç yem sunarak helikop- 
lerlernizin gidip tekrar bombala- 


rını almasına sağlayacak zamanı 
kazanın 


Tiberian Pırasası 

Oyunda herkesin merak ettiği 
ve belki de oyunu almanızı sağla- 
yacak tek şey olan yeni birliklere 
buyurun yakından in- 
celeyelim biraz 


gelince 


GDI birlikleri 


Tiberien Sun'da elektromanyetik 
sabit bir cannon vardı da, patlat- 
tığıniz yerdeki mekanık üniteler 
donup kalırlardı, dir sure ne ha- 
reket edebilirler ne de ates edebi 
lirlerdi ya, işte o cannon'un hare- 
keti portatif nali bu mobile EMP 
Oluşturduğu elektromanyetik ala- 
nn yarıçapı daha küçük ama ha- 
reket etmesi sayesinde bu silahı 
sadece savunma amacıyla değil 
de, saldırı niyetine de kullanabilir- 
siniz. Bir süre sonra, kendi kendi- 
ni de şarj edecektir 

* Juggernaut: İşte GDrın yeni 
süper uzak menzilli kara saldır si- 
lahi. Titan'a çok benzer bir yapısı 
var ve hareket halindeyken ates- 
leyemiyorsunuz. İstediğiniz yere 
getirdiğinizde üzerine basarak 
yere yerleşip namlularını gökyü- 
züne yönelimesini sağlayabiliyor- 
sunuz. Böylece epey uzağa artı 
lery misali ateş edebiliyor. Zayıf 
noktalari: Yavaş, dayanıksız ve 
atş gücü yetersiz. Kısacası tek 


avantajı menzili (bence en Yi ta- 
rafı, gözünüzden kaçan düsman- 
lar olduğunda, uzaklardeyken bi 
le onlara ateş edip, ateş sesi sa- 


yesinde sizi uyarması, bu yüzden 
ussunuze Dir iki tane koyun} 

» Mobile War Factory; Cok pa- 
halı ve çok yavaş. Ama böylece 
istediğiniz yerde bir tabnkanz 
olabılır ve duşman ussune yakın 
bır yerlerde hızlıca küçuk ord 
kurup saldırabilirsiniz.. (Ama 


gereksiz! Çunku Oyunun ana 

sualejısı dusmanın ilk saldırılanını 
karşılayabilecek bir savunma ku 
rup. sonra da biraz kuwellenip, 
zorlanmadan yok etmek. Hiç 

boyle ekstra taktiklere gerek yok 
Rakıp Ussune yakın bir yet 


du kurmak, daha çok muluplayor 
oyunlarda geçerli bir taktik | 

« Limpet Drone: Oyunun en 
ilginç dizayn edilmiş birliklerinden 
bir tanesi, Bu küçük nesneyi iste- 
diğiniz zaman yer altına görür 
mez bır şekilde gömebiliyorsur 
nuz Üzerinden bir dusman Birli- 
ği getliğinde se ona yapısıyol 
Böylece hem o birliği super ya- 
vetslatıyor, hem de © birliği ve 
onun gördüğü her şeyi görmem- 
zı sağlıyor. Bir tür ayaklı radarınız 
oluyor yanı, (fog of war özelliği 
ıçın gecerli) Bu asalaktan kurtul- 


manın tek yolu ise, repair bay- 
den geçiyor 


NOD birlikleri: 

» Fist of Nod: Mobile War 
Factory'nin Nod'lardakı versiyo- 
nu Eğer bir de stealth genera- 
torle kullanırsanız, yapabileceği- 
nız şeyleri varın siz düşünün artık 
(daha çok multiplayer'da tabil) 

" Limpet Drone: Yukarıdakının 
upkısının aynısının benzerinin Di 
re bir kopyası 

» Mobite Stealth Generator: 
Hareket eden bir görünmez alan 
yaratıcısı Mantıklı ve dikkatlı kulla- 
nıldığında çok etkili olabilir. Unut 
mamanız gereken konu, aletin 
hareket ederken etkili olmaması 
ve çalışması için gücünün tam ol- 


" Reaper; Nodların en ilginç 
yeni birliği. Diğer bir deyişle 
örümcek bacakları uzerine, Tibe- 
rium yuzunden mutasyon geçir- 
MIS ve bir savas makinesine dö- 
nuşturulmuş msan bedeni. Attığı 
özel ağ sayesinde belli bir alan- 
daki tüm insanları bir süre etkisiz 
hale getiriyor. Cluster missilleri sa- 
yesinde de her turlu Zırhlı kara ve 
hava aracının korkulu ruyası ola- 
biliyor. 

Hoş, tum bunların yanında bu 


yeni birlikler fen azından GDI'daj 


hiç bir hayati rol oynamıyor. Hala 


Orca Bomberlar'ı yapınca oyun 
bitiyor ve hala distibutorler en 
iyi kara silahı, Yeni birlikler o ka- 
dar da ustun özellikler tasımıyor 


Kısacası, ama yine de kullanması 
zevkli. Bunların dışında bir de ye- 
ni Tiberlan yaratığı var. Dev bir 
uçan deniz anası. Zehirli Tiberian 
gazları puskurtmesi dışında yapi- 
şarak da her turlu kara biriğine 
fazlasıyla zarar verebiliyor, en kısa 
yoldan temizlemeye bakın, Yeni 
birliklerin yanında bir de GDİin 
gelişürilmiş bazı birlikleri var. Bun- 
lardan Jump Jet Infantıy'nın yeni 
radar ışınları sayesinde, hem da 
ha uzağı görehiliyor hem görün- 
mez bırlıkleri Tarkedebiliyor hem 
de daha hızlı hareket edebiliyor 
Deployable Sensor Array, gorun- 
mez birliklerin yanında Limpet 
Oroneları da görmenizi sağlıyor. 
Son olarak ise EMP Pulse Can- 
non'un gucu artırılmış ve elekt- 
romaryetk rınlarının Limpel 
Droneları pallalması sağlanmış 


Tiberian Karpuzu 

Tum bunların dışımda multpla 
yer'da epey ilginç clan yeni bir 
seçenek var: World of Dominali- 
on. Bu modda oyunu oynarken, 
dunyanın neresinde oynadığınız 
ve hangi tarafla oynadığınız kay: 
dediliyor Bir ulkede oynanan 
tum oyunlarda hangi tarafı seçen 
oyuncular daha çok kazandıysa 
o bölge o tarafın oluyor. (Aslında 
epey başarılı düşünülmüş bir sis- 
tem) 

Daha baska da oyunda pek 
buyuk bir değişiklik yok; grafikler, 
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müzikler, efektler, demolar hepsi 
aynı (demolar farklı tabi, stil ay- 

ni). Kısacası aynı hamam ayrı tas 
Eğer RTS'lerle aranız yoksa alma- 
nıza da hiç gerek yok Ama Tibe- 
rian Sun oynadıysanız ve sevdiy- 


seniz, alacaksınız gibi geliyor bi- 
ze. Alacaksınız çünkü oyuna bir 
C&C camiası olarak bakıldığında 
güzel ve oynanabilir; ben sadece 
getirdiği yenilikleri fazia bulma- 
dım. Aslında esas değişiklik seri- 
nin diğer oyununda, Tiberian 
Twlıghtda fyeni 3D grafik moto- 
ru ve daha çok birlik gelistirmeye 
yonelik oyun sistemi), olacakmış 
Hadi hayırlısı, ne diyelim 


Gökhan & Batu 


Fberian Sun'la aynı, Bir RTS için çök Iyl- 
Ama küçük pixsellerie uğraşmak bir müd- 
dut sora görü yoruyor, 


Tiberian Sun'la aynı. Narmalin üstü, ama 
inanilmaz da değil, Hectronic Arts mizik 
konusunda her zaman titizdir 


Arabirim çok kolay, zorluk seviyesi de ur- 
ta RTS'cİlere çok basit gelecektir. Herşey 
dağmen oyun kendini oynatırıyor, 


Gürel, ama yapay Tekanın kesinlikle daha 
iyi olması tarım: Videdirla desteklenen 
hikaye atmosferin en öremiyi parçasi, 


LEVEL Notu 


Sannin ir henk arasina gitmeyecek, 
áma' Tiberian Sur hayranlarını bir süre 
oyalar. Bir Ada on paketine göre iyi bir 


İNCELEME 


Yapım: wWww.easports.com 


ormula 1 2000 sezonu 

nun baslaması ile bera 

ber bu türdeki oyunlar 
da birer birer raflardaki yerlerini 
almaya basladilar bile Sezonun 
dorduncu yarışı Ingiltere Silvers 
tone Grand Prix'inin gerşekleşe- 

Ji şu günlerde neredeyse For- 
mula yarışlarından sıkılacak duru- 
ma gelmişken Electronic Arts bir 
den düşüncülerimi ve ilgimi baş 
ka bir yöne kaydırdı. Geçtiğimiz 
iki ayda neredeyse bilgisayar kar 
sısındakı yaşanltımın çök buyuk 
bir kısmını alusluruları F1-99 ve 
daha sonrasında da Grand Prix 
World (ki bu Oyun gerçekten cok 
hoşuma gitti) arık sıkmaya başla 
mıslardı ki üzerinde FI 2090 ve 
EA Sports iogolerının bulunduğu 
bir kulu bir anda yarışlara yeni- 
den ıçı gulen gözlerle bakmamı 
sağladı 
Adından da anlaşılanıleceği 

Formula 1 2000 sezonunu baz 
alan oyun Official olması nede- 
niyle de 2090 sezonunu tum ye- 
nilikleri ve tüm isimler ile beraber 
sunuyor Yani oyunda Jaguar, 
BMW Willams FI, BAR Honda gi- 
bı Formula 1'e bu sene kallan 
yeni takımı ve motorları, takımla- 
rın sponsorları (kr içki ve sigara 
malkaları siik görünüyorlar), 10- 
göleri ve tabii ki takımlardakı en 
son değişiklikleri bulabilirsiniz. Bu 
sayede oyuncuya gerçek Formu 
la | sezonuna paralel olarak oy- 
nayabilme ımkanı sunuluyor 98 
Dünya Kupası başladığında bir 
televizyon kanal günü maçları 


F12000 


Dağıtım: www.aral.com.tr 


oynanmadarı önce yıne FA 
Sporsun bir oyunu olan Road 
lo The World Cup oynayarak 
maçları smule etmeye çalışıyor 
ve daha sonra da "ıste Zidane 
sağdan kale içine gelen ortaya 
kafa vurarak Frarısa'nın ilk golu- 
nu alacak şeklinde" yorumlarda 
Bulunuyorlardı. Bakarsanız bir TV 
kanalı da "iste Schumacher 
StaryFınısh duzluġunde Haki- 
nen bu şekilde geçecek" şekli 
de yorumlar da bulunabilirler 

Ne de olsa oyun sunduğu kame- 
ra açıları sayesinde istenen en Iyi 
görüntüyü verebiliyor ve hatta 
kendı yorumlarını koymaya ge 
rek duymazlarsa televizyon sunu- 
cusu Jim Rosenthalin yarış once- 
si ve sonrası sunumlarını kullana 


COMPAQ. 
— 


bilirler Oyunda kokpıt, arac dısı 
görünümler ve kendinizin ayarla 
dıktan sonra saklayabileceğiniz 


toplam 23 kamera kullanılmış kı 
bu sayede yarışın Hiçbir arini ke 


“Essia 


armadan en güzel goruntuyu 
elde etmek mumkun 


Formula 1 aslında 
teknoloji savaşıdır! 
Oyuna başladığınız zámėn 


dikkatınızı çekecek ilk şey özellikle 


neredeyse mükemmeler goru 
nen parkurlar ve araçlar sayesin 
de performanslı olduğunun ve 
sızi belki de gereğinden fazla 
memnun edeceğinin ilk sinyalle 
rini veren Engine olacaktır 
Oyunda kullanılan gerçek za 
manlı gölgeler, dinamik kayma 
izleri, çakıl, duman ve toz efeklle 
n ile de oyunun daha gerçekçi 
bir hava kazanması sağlanmış. 
2000 sezonunda kullanılan tüm 
parkurlar totorealısuk olarak yeni 


den yapılandırılmış ve tek tek 
medelenmişler. Her parkurun 
kendine ail ozellikler goz anur 
de bulundurularak bunların go 
rünüm haricinde oynanısa da et 
ki etmesi sağlanmış. Aslında ge 

k hayatta bir çök yars 
kopter goruntusu kulianimasnia 
rağmen ılk defa bir yarış oyu 
nunda tepenizde uçan bir hel 
kopler gölebileceksiniz. Aynca 
yorunum ayarlarının oldukça de- 
saylı ve çesitli olması sayesinde 
kuvvetli bir sisteminiz veya ekran 
kartınız olmasa dahı oyunu daha 
hızlı oynanabilecek sekilde du 
zenleyelaliyorsunuz Buradakı 
Ayarların tumu aklıf veya maks 
mum derecede olduğu zaman 
ozellikle çok sayıda arabanın ay 
ni anda görüntülenmesi gerekti 
ği durumlarda oyunun oldukça 
yavaşladığını söyleyebilirim. Za 
ten FI 2000 PC versiyonu sa 
rumlusu James Hawkins bir rö 
portajında normalde P200'de bi 
le çalışabilen oyunu maksimum 
da hızlı oynayabilmek için AMD 
Athlon 750 veya dengi bir işlem 
cinin gerekli olduğunu özellikle 
vurguluyor. Bunu da belirime 
den edemeyeceğim ama oyunu 
maksımum grafik özellikleri ile 
oynamak kesinlikle çok zevkli Za- 
ten soz konusu yavaşlama sade- 
ce yarışın başlangıç anında ger 
çekleşiyor Daha sonra genelde 
ikili mücadeleler meydana geldi 
gi için oyun normal temposunda 
devam edebiliyor Bunun hari 
cr bu yavaşlık de 


cinde zaten 


vam edecek olursa klavyedeki 
ust sayı dizisini kullanarak yarış 
esnasında tek tusa basarak 
fağaçlar, köprüler, panolar gibi) 
çesitli nesneler ekrandan kaldırık 
masını sağlayabılırsınız 


Milyonlarca Dolarlık 

Araçlar Yarışıyor 

Oyundaki arabalar orijinal ya- 
nis araçlarına bağlı kalınarak go- 
runum, pilotun kaskı, ozel logo 
ları ve işaretleri ile her biri için 
1200 poligon (takıma modele 
bağlı olarak) kullanılarak tasarlan 
mışlar. Özellikle yavaşlama, hiz- 
lanma ve dönüşler gibi arabanın 
ivmesinin değiştiği durumlarda 
eğer kokpit içi görünüm kullanılır 
yorsa bu değişimin sofor ve ara- 
ba Üzerindeki etkisi en yi şekilde 
gözlenebiliyor. Yapılan işe muk- 
kemel sonucu kazandıran detay- 
lardır. Işte bu araç modellemeleri 
ne kadar itinalı yapılmış olsalar 
da aşırı ısınan fren diskleri, suru 
tünme sonucunda ortaya çıkan 
kıvılcımlar ve tabii ki arabada 
meydana gelen gerçek hasarlar 
sayesinde yarışlar çok daha he- 
yecanlı hale getirilmiş. Yarışlara 


rastgele araç ayerları kullanarak 


girmek olmaz. Oyun çok geniş 
ve sonuca etki edebilecek ayar 
seçenekleri sunuyor. Bu sayede 
gerçek bır FI pilotu gibi parkur- 
arda yapacağınız test sürüşleri 
sonrasında aracınızın ayarların 
kendi sürüş stiliniz ve parkura 
göre maksimum performans el 
de edebilecek şekilde duzenleye- 
bilirsiniz. BUNU Için ister yaris mü- 
hendisinizden yardım alabilir is- 
ter deneme yanılma yöntemini 
kullanarak maksımum sonuca 
ulasabilirsiniz. Son olarak basıt 
bir yol daha mevcut: Eğer Inter- 
nel bağlantınız varsa kücük bir 
arastırma sonrasında elde edebi- 
leceğiniz her parkura özet ayarla- 
rı da kullanabilirsiniz Bu ayarlar 
konusundaki tavsiyem minimum 
kanat ayalarını yüklemeniz, yarı- 
Şacağınız tur sayısına bağlı ola 
rak az ya da çok benzin kullan 
manız ve özellikle yedinci vites 
aralığını duşuk tutmanız yönun- 
de olacaktır 

Oyunun yapay zekası ve zor- 
luk derecesi EA Sports'un kalitesi 
ni bir kez daha gözler önüne se- 
tiyor Pilotlar düz bir çizgi üzerin- 
de belirli sınırlar çercevesinde ha 
reket etmek yerine karsılaştıkları 


nesneye göre düşünüyor ve tep 
kı gösteriyorlar. Mesela 185 mil 
hızla bir bariyere yaklaşırken lik 
olarak onu geçebilmek için uy- 
gun hıza düşüyorlar ve daha 
sonra hareketi gerçekleştiriyorlar 
Tabii ki sizden bağımsız olarak 
meydana gelen kazalar da oyu- 
na heyecan katan bir başka un- 
sur, Mesela Monaco'da yarışır- 
ken bir anda ortalık karısabılıyor 
veya normal yolunuzda gider- 
ken sağa sola parketmiş (i?) araç- 
ar ve ya ortalığa dağılmış on kæ 
nat, lastik ve buna benzer ak- 
samlar ise karsılaşmanız mum- 
kün. Ne kadar çok rakıp elenirse 
şansınız o kadar yukselecektir 
Burada karşımıza çıkan bi diğer 
nokta da surücü özellikleri ola 
caklır. James Hawkins bu konu 
da şunları söylüyor "Surucu mo- 
dellemesi gerçekten çok zor Ge- 


lecekte bu konu üzerinde daha 
derin calısmalarımız olacaktır. 
Ama mesela bir sürücünü nor- 
malde dönüşlere daha erken gir- 
mesinden onun Jean Alesi oldu 
ğunu fark edebilirsiniz ” Pilottarın 
yarış içerisinde gösterecekleri ba- 
sarı ise direkt olarak agrcsiflikleri 
ile bağlantılı, Single Player yarış- 
larda rakipleriniz Yapay Zekası bir 
performans dağılımına göre be- 
lirenecektir. Bu da sürucunun 
yarış içerisinde dönüşlerdeki ha- 
kimiyeti, hızı ve geçme çabalarını 
etkileyecektir. 

Bunun haricinde oyunun zor- 
luk derecesi için bir diğer etken 
de Test Day, Quick Race, Grand 
Prix ve Championship yatışların- 
da uygulanacak olan kurallardır. 
Mesela bayrak kurallarının aktif 
olması, araçların eşit olması, las- 
uk aşınımı, mekanık arızalar, yakıt 
kullanımı derecelendirmesi gibi 
ortak ayarlar haricinde bilgisayar 


tarafından yönetilen araçların sa- 
yısı (Test Day), başlama pozisyo- 
nu {Quick Race) ve yarış uzunlu 
ğu, formasyon turu {Quick Race, 
Grand Prix ve Championship) gi- 
bı özel ayarları da kullanarak ya- 
rışı istediğiniz zorluk derecesine 
getirebilirsiniz. Bunun haricinde 
yarışırken sıze yardımcı olacak di- 
reksiyon yardımı, kayma önleyici, 
fren noktası yardımı gibi toplam 
10 sihirbazı F tuşlarını kullanarak 
yarış esnasında açıp kapatabilirsi 
niz. Tabi ki oyunun kaderini be 
lirleyecek olan bilgisayar tarafın 
dan yönetilen surücülerin zeka 
gucünü % 70 ile 120 arasında 
değiştirebilir ve kendinize en uy- 
gun rakipleri yaratabilirsiniz. Tabii 
ki FA'nın kalitesini konuşturduğu 
bir diğer nokta da oyunda uygu- 
lanan fizik kuralları. Ozellikle spin 
atarken veya meydana gelen ka- 


zalarda kullanılan fizik motoru- 
nun ne kadar iyi olduğunu göre- 
bilir ve eğer Force Feedback di- 
reksiyonunuz varsa hıssedebilirsi- 
niz de 

Oyunda kullanılan ses efekile- 
rinin çok kalıteli olmasına rağ- 
men beni rahatsız eden lek şey 
özellikle garajdeyken Audio mo- 
dunda devamlı olarak geçen 
araçların seslerinin Çalınması ol 
du. Tabir kı müzikler konusunda 
da FA her zaman yaptığı gibi 
çok iyı bir Soundtrack ortaya Çı 
karmis 


Sıra geldi araba 

kullanmaya... 

Oyuna başlarken kendi sürücü 
profilimizi oluşturabilirsiniz. Olus- 
turduğunuz profile ait tum İsta 
tisbkler (parkurlara göre en iyi st 
ralama ve yarış zamanları) tutula- 
cak ve daha sonra istenirse bU 
bilgilere ana menù üzerindeki 


İNCELEME 


İNİ incelen 


uzun bir serinin Da 
angani müjdelemiş durun 
yarak FI 2000 her pik 
y buram 
ctronic Arts kokan bi 
run, Firma diğer spor ve yarış 
yunlarından kazanmış olduğu 
ilgiyi FI Z00 
niş. Bunun 
SONL e oynanmaya 
Joyulmayacak bir yar 
rtaya çıkanlmış. Özetli 
yunu fanlarının kesinlikle kar 
ür 
düğüm bu oyun Formula 
takipçisi olup da henüz bil 
j rda yarış oyunları ik 
ilaşmamış olanlar için d 
dım niteliğin 
kutulu olarak s 


Türkçe kullanım kiz 


profilleri simgesi üzerin nunuzu oluşturabilir 
görüntülen tiĝiniz mula 1 2000 sezonunu sim 
» alışmak ibi ki en ay debilirs n ionship 
ri yapabilmek için ilk olarak modunda FI 2000 sezonu 
atış Modunu Kullanabilir takvimi baz alinmistir. Yarış haft 
nu deneme sürü sıralama 
turları, ısınma turları v 
nx modlarını kullanabilirsin mak 
Tabii ki son olara arpiiy 
modunda yarışarak kendi sezo maksimum 


edebilmek için özellikle deneme 


Özellikle maksimum ayarlar kulamidigin c è ya ça 
elde edilen görüntüye söylenebilecek bir le t ndi arabanız 
pey yok. Kesinlikle daha herir bir sistem... 


tarıyıp gerekli gördüğünüz 
ları yapabilir hem de rakip takım 


foxter ve müzik EA kalitesini yaer, l aşarılarını göz önünde yönetilecek olan a 
rastgele kullanılan geçiş sesleri rahatoz bulür SAISIN irlen 


edici olabil; Jurarak kendinize bir yar 
N stratejisi belirleyebilirsiniz 


i Offical Formula | lisansını 
Her zaman bilgisayara karşı 


Neredeyse tamamen size bağlı olan AI sevi» i değlisiniz va. Fl 2003 yılına kadar alari EA Sports Phantom 
yesi ve kolay ulapiabilir sihirbazlar ile isteni- ağ 
len tigreceye ulaşılabilir, 


ndi ağınız 


Fizik Ve grafik motoru, tes ve Force Feed» bilirsiniz 
back direksiyon ile birleştiğinde heyecan” yun sunduğu 22 Kişilik Multi 
den kalbine yerinden çıkabilir ayer for onunu kullanarak 


LEVEL Notu Paanan 


iniz iltiplayer yarış mod 
- nn cda kendine haz kuralları 
yarığı olan fi sadede meraklıları degil 
herkese taviiye ediyorum. 


a hiz telafisi 
\peed Compensation) 
Minimum: Penta AMX, da Mi RA çeneğini aktit hale getire 
iin olduk 
olan yanşmatıların performan: 
Önerilen: Pr M y larının arttırılmasını sağlayabilir 
veri oranını (( Rate 
3D Desteği 
düşürerek yarışın çok daha hızlı 
Multiplay imasi sağlayabilirsiniz. Tabli 


bir de bilgisayar tarafından 
PSX Versiyonu: V 


i A > 
Yıldız savaşları 
| Yapım: Lucas Arts 


UNCA bir suredir bekle 


nen oyundu For 

Commander. Ne de ol 
sa hem “Star wars", hem de real- 
time strateji adını taşımak, pek 
çok oyuna nasıp olmaz Ancak 
Force Cammander'ı masaya ya- 
Urdığımızda bu şansın pek de iyi 
kullanıla madığına uzulerek tanık 
olduk 


Oyunun en onemli özellikle- 
rinden bir, diğer RTSlere göre 
çok detaylı 3D grafiklere sahıp 
olmasıydı. Ancak bu sistemin bü 
yuk bir çelişkiyi de beraberinde 
getireceği yapımcıların aklına 
gelmemiş gibi. Bir kere kamerayı 
kullanmak zalen çok zar Oyunu 
adam akıllı oynayabilecek bir açı 
bulana dek göbeğiniz çatlıyor 
Hadi yakından iyi bir açı yakala- 
diriz. Bu seter de tum birimleri 
rahatlıkla kontrol edebilmek icin 
kamerayı olabildiğince geriye zo 
omlamanız gerekiyor. O zaman 
da oyunun graliklerinin bir espri- 
sı kalmıyor, cunku © kadar uzak- 
tan diğer RTS'lerden Farklı bir £ 
runum onaya çıkınıyor Zate 
oyun ekranının ulanmasa yarısını 
kaplayacak olan durum çubuğu 
özensiz tasarımıyla gözü rahatsız 
ediyor. Tum bu görsel eksikliğin 
üzerine bir de araç animasyonla- 
rı ekleniyor. Araçlar oldukları yer- 
de durup kendi etralarında do- 


ö- 


.. Efsane... Strat 


— st oynanabilirlik açı 


UMMANDUER 


. Oyun... Beklenti... Merak... Kavuşma... Ve...... 


Dağıtım: Lucas Arts 


nerek yan deği 
mı hava taşıtlarında bu du- 
rum tuhaf olmasa da, bir 
ATAT'nIN hazırola gecip ka- 
yarak dönmesi pek de ger- 
çekçi değil 


riyorlar. Ki- 


Küçük Adamlardan 

Korkun 

Kuvvetler arası dengenin 
yi oturtulmus olma- 


sından olumlu. Im- 
paratorluğun ağır 
ve güçlü araçlarına 
karşın asiler gelişmiş 
kalkanlara ve şarj Sis- 
temlerine sahipler 
Ancak oyun içinde 
kullanılan command po 
int sisteminin değiştir 
mesi gerekli. Cunku siz 
rakıbın birimlerini imha 
ettikçe daha çok command po- 
int kazanıyorsunuz. Savaştan 
canlı çıkan birimler de daha güç 
lü hale geliyorlar. Boylelikle kaza 
nanla kaybeden arasındakı uçu 
rum gitgide açılıyor ve kaybeden 
için oyunu çevirme şansı bir nok 


tadan sonra iyice duşuyar. Ayrı 
ca oyunda piyade birliklerine ve- 
rilen önem çok Fazla, Bir grup 
ası, lay lay lom diye gelip sizin 
binalarınızı, savunma hattınızı, 
hatta ATATlarınızı kontrol alına 
alıp size karşı kullanabili 
yorlar Bunu önlemek için 
siz de kendi piyadelerinizi 
binalarınızın içine yerleşti 
rebilirsiniz. an bu işlem 
barırıdırabileceğ 
mum birim sayısına çok 
çabuk ulaşmanıza neden 
oluyor. Ustelik bina içinde- 
ki savaşlar otomatik olarak 
gerçekleşiyor ve genellikle 


İNCELEME 


Tür: RTS Web: www.luçasarts.cam 


asiler imparatorluk askerlerini 
leblebi gibi yiyor. Araçları bir yer 
den bır yere gölurürken yotlarını 


neser olmadığı bir gerçek, Ama 
"Force Commander”, kendisini 


uzun suredir bekleyenleri bir 
haylı şaşırlı ve RTS sevenleri tek- 
rar eski meşgaleleriyle baş başa 


bıraktı Görünen o ki, Starcraftın 


bularnamaları, hızlarının çok dir 
suk olması ve oyunun hiz ayari- 
nın olmaması diğer sorunlar ara- 


sında tahtına oturacak oyunun iyi bir 
mden cok daha fazlasına in- 
Vader Geliyor, tiyacı olacak | 


Haydi Eller Havaya 

Ses efektleri aslına uygun ve 
memnun edici düzeyde 
Ancak oyun müzikleri ko 


Batu & Gökhan 


nusunda pek çok Yıldız 
3 boyutlu birimler, ayarlaradiları kamera 
aplan.. Düşünce güzel, ancak pratikte işe 
yaramıyor, 


Savaslari hayranı pek de 


MELEN 


yı duygular beslemiyorlar 
Nedeni ise Kasık temala- 
rin remikslenerek birer dıs 
Ko parçasına dönüştürül- 
müş olması. Herhalde pek 
az kişi "Imperia! March" 
'dup tis du dup tis’ diye 
dinlemekten hoslanacak 
tır. Yapımcılar müziklere hiç do- 
kunmasalar belki “Yenilik yok!” di- 
ye eleştiri alırlardı, ama "Güzelim 
müziği kattetmişler!" diyenler de 
çıkmazdı. Yenilik Bil risk işidir, an- 
cak müzikleri hazırlarkeri Yıldız 


Özel efektler İyi hazırlanmış, ancak John 
Williams'ın orijiral müziğini remiksieyince 
hayranlar ayaklanmış. 


SANUVA 


Araçların yel bulamaması, uygun kamera 
apam yakalamanın zorluğu nedeniyle iyi 
not alamıyor. 


tr j 


com.tr 


Eki dastları yeniden görmek, geslerini 
duymak, belki kimilerini ħavaya sakabilir 


LEVEL Notu 


Bu sefer eksikler çok farla; belki aym — 
hatalar tekrarlanmadan, başarılı bir sta» 
birim desteğiyle Force Commander 2 
kendisini affettnebilir. 
Minimum : Pentium 266, 64 ME beilak, 154 
MB sabit disk alani, 4 hizli CO ROM, 0 MB eke 
van kartı, 
Öneriler : Pentium | 350, 148 MB RAM, s65 
M3 sabit disk alanı, 4 hızlı CO ROM, 16 M8 ek» 
nakati 
Grafik desteği : Direct 30 
Multiplayer : LAN, Modem ya da Internet 
ürerinder, maksimum a Kişi. 
Ehstra : Yok 


evel 


AYA 


EM 


Savaşları tutkunlarının Boyle 
nularda çok tutucu olduki 
unulmus olmalılar 
Insanların beklentileri ne denli 
büyükse, duş kırıklıkları da o 
denli buyük oluyor. Star Wars 
adına yapılan her oyunun bir ṣa- 


İNCELEME 


Hepsi bu muydu?! 
Üretici: Quicksilver Software 


Ik sık rastlanan bir olaya 

tekrar sahit oluyoruz. Ha- 

ni bir oyunu uzun süre 
beklersiniz Reklamı iyi yapılmıştır. 
Oyunun içeriği ve oynanışı size 
ağzınızı sulandıracak şekilde su- 
nulur Sonunda oyun elinize ge- 
çer. Ama oyunu kurduğunuzda 
tam bir hayal kırıklığına uğrarsı- 
nız. Hiç birşey beklediğiniz gibi 
değildir. Ve oyun geldiği gibi 
tozlu raflara, diğer oyunlar aras- 
na geri döner. 


LEVEL KARNESİ 


40) LEVEL Notu 
bap Gt zorlamadıkça uzak durun, Çok 
dana iyi örnekleri duruyor piyasada. Ne- 
den bunu oynayalım W? (Oyun oynatma 
mafyası henüz icad otmadi) 
minimum 


Önerilen 


multiplay 


Gratik desteği 


Invictus: in the Shadow of Olympus 


Yayıncı; Interplay 


Invictus, piyasaya çıkmadan 
önce kulağa hoş geliyordu: Kah- 
ramanlar, yaratıklar, karakterler, 
Yunan ve Roma Mitolojisi 'nin 
tanrılarını kullanan gerçek 
zamanlı ve bazı yerlerde 
RPG unsurlarını barındıran 
bır strateji oyunu. Fakat... 


Yine mi aynı terane? 
Oyun konusunu mitolo- 
jiden alıyor. Konu başta et 
kilgyici gibi geliyor. Yani 
tanrıların (bu oyunda Pose- 
idon ve Athena) epik çatış- 
ması hoş bir konu Fakat 
konu yenilikten çok uzak islen- 
mis, Kahramanlar orda burda 
saldıran adamları doğrayıp €x- 
penence alıyorlar. Böylece güç- 
leri giderek artiyor ve bolumler 
geçiliyor. Bolumlerin genelde Dir 
bazen iki amacı var Amaç ge- 
nelde sıkıcı bir sekilde bölümdeki 
belli sayıdaki adamı bulup yokek 
mek. 

Saldırı ve savunma gerçek zæ 
manlı geçiyor ve çok yenilik ba- 
nrıdırmıyorlar. Kahramanı ve di 
ğer savaşçılarla birlikle 20 ünite- 
lik partiyi kontrol edebiliyorsu- 
nuz Kahramanlar partınin birer 
uyeleri. Her kahramanın mitolo- 


Jide bır tarıhı ve oyunda bir özek 


liği var. Bunlar iyi izcilik, buyucu- 
luk, guç gibi özellikler. Oyunun 
RPG 'ye kaçan tarafı burada ken- 
dini gösteriyor. Her unilenin 
sağlığı, vuruş gücü gibi kabiliyet- 
leri onceden belli ve giderek ar- 
tabiliyor. Kahramanlar 20 diğer 
savaşçılar 5. seviyeye kadar tir- 


Tür: RTS/RPG 


mManabiliyor. Savaşçılar saldırı sa- 
vunma ve sağlık/hız kategorile- 
rinde seviye alıyorlar 

Büyüler de çok yaratıcı değil- 
ler. Büyüleri kullanabilmek için 
mana yerine "god point” deni- 
len bi kavram kullanılmış. Büyü- 
ler için bundan gerekliği kadar 
ödemek gerekiyor Büyüler den- 
gesiz tasarlanmış. Bır buyuyü 
gerçek zamanlı bir savaş orta- 
minda yapmak faciaya sebep 
olabiliyor. Çünkü büyülerin ço- 
ğu bütün savaş alanını içine 
alan bir etkiye sahip Aynca bu 
sırada beli bir mesafe ve zama- 
na ihüyaç yok kı bu da dengeyi 
altüst ediyor Hanıtanın bir köşe- 
sinden sağlam bir ünite ile diğer 
uçta savaşan birini puanlarınız el 
verdiği ölçüde iyileştirebilirsiniz 

Oyunun diğer bir parçası ise 


konuyla alakalı, belli bir özelliği 
beraberinde getiren veya kulla- 
nıldığında belli şeyleri sağlayan 
eşyalar Fakat eşyaların bu ture 
benzer diğer oyunlardakilerden 
tek farkı isimleri Cunku bunlar 
klasik, sağlık sağlayan, hızı, saldır 
nyi arttıran iksir ve eşyalardan 
ileri gidemiyor 


Web: www.interplay.com 


vä 


Tozlu rafların tozunu 

kaldırmayın 

Teknolojik açıdan oyun daha 
çok eski bir oyunu hatırlatıyor. 
640x480 çozunürlükteki grafik- 
leri zamanın diğer 3D hızlandırı- 
cı gerektiren oyunlarına yaklaşa- 
miyor bile Fakat yıne de oyun 
sankı 3D motor kullanıyormuş- 
çasına haritayı çevirmeye yakın- 
laşıp uzaklaşmaya olanak tani- 
yor Yapay zekasının oldukça 
düşük tasarlanmış olması oyna- 
nabılırlikten çok şey alıp goturu- 
yor. Orneğin savaş sırasında 
düşman ünitelerinden birini òl- 
dürünce üniteler diğer düşma- 
na geçmek yerine öylece ortada 
bakıp duruyorlar 

Oyunu tek kurtaran şeylerin 
sesler olduğunu söylemek ister- 
dim fakat müzik atmosfere uy- 
gun olsa da sesler alakasız kali- 
yor. Şöyle ki; mitolojik çağda bir 
savaşçı “Haydi Rock'n Roll yapa- 
hm!" diye bağırıyor. 

Oynanabilirlik açısından hiç- 
bir şeye sahıp olmayan Invictus, 
yenilik getirmediği giti eskıyı bi- 
le taklit edememiş. Oyun sankı 
çok acele çıkmış gibi birçok sey 
eksik kalmıs. Muhtemelen bu 
Warcraft III ile yaratılmaya çalı- 
şan “Role Playing Strategy" 
turunün daha oturmamasından 
kaynaklanıyor 


ASIN 


Derin yağda kızarmış tavuk kanadı... 


Yapım: Psygnosis 


- Aloco? Naaber, naapıyosun 
hoca? 

- Noolsun yaw, sımdı Sinan aradı 
kışladan, onunla konuşuyodum 
- Vay, nasılmış eleman? 

- E nasıl olsun? Adam senelerce 
masabaşı işlerle uğraşmaktan 
hamlamış tabii, biraz zorlanmış 
yeniden spor yapmaya başlayın- 
ca 

- Acılır yaw zamanla, hangimiz 
tormdayız kı zaten? 

- Valla o herhalde spora alisi} 
ama bak üzerimde bıraktığı lanet 
aynen devam ediyo 

- Nasıl yani? Aaaa, bi uçuş oyu- 
nu daha mı geldi? Ahahahaha- 
aa 

- Yaaa Hem de dandik bi uçuş 
oyunu 


- E sen bu oyunu beklemiyo 
muydun, gelsin de oynıyım di- 
ye? 

- UHT, ne bilim ben Psygnesis'in 
gene suyunu çıkaracağını, herif- 
ler ne zamandır gelişurıyolar bu 
oyunu hesapla 

- Uhuhuhuuu, sanırım bolca 
kahveye ihtiyacın olacak. Gidip 
yapayım mı? 

- İyi olur, yanına da şöyle sağlam 
bi Kalas getir, arada bir kafama 
vururum, zihnim felan açılır 


Dağıtım: Psygnosis 


Spiel mit mir... 

- Oooo, Rammstein 
dinliyon bakıyom? Sen 
pek sevmezdin techno 
tuhcno grupları? 

- Bunlar techno mu ho- 
ca, bi baksana herifle- 
rin kullandığı gitar rifle- 
rine, tabii arada synth 
abanyo ama iyi yedir- 
mişler araya simdi, hak- 
larını yememek lazım 

- Neyse, aha kah- 

ven. Senin tanfine uygun olarak 
yapım 

- Yanı cine at nalı atınca dibe 
batmıyo, yuzeyde kalıyo di mi? 

~ Aynen, 

- Güzeeellll. Şlurps Oh beee 

- Çalıştırsana şu oyunu bi göre- 
yım neymiş 

- Aha al çalıştırıyom 

- Eeee, açılış sahnesi nerde? 

- Koymayı unutmuşlar herhalde 
O kadarla kalsa iyi, al bak seçe- 
nekler menusunu açayım. Gor- 
dun mu? Sadece grafik ve ses 
ayarı var Ne Joystick ayarı, ne 
klavye tuşları ayarı ortada yok 

- Ohooo, bunlar iyice suyunu çi- 
karmaya başladılar, tuşları nasıl 
ayarlayacam? 

- Korkarım ayarlayamayacak- 

sın . Oyun içinde ara bul, işin 
ne? 

- E adamlar bunu resmen konsol 
mantığıyla yapmışlar, herhalde 
Joystick sonradan akıllarına gel- 
dı 

- Sanırım. Force feedback deste- 
ği felan yok zaten . Hatta joystick 
algılaması bile sorunlu, bazen sa 
proyo 


Asche zu asche... 

- Sen kahveni icerken ben bikac 
gorev uçayım bari. 

- Uç bakalım, görelim nereye ka 
dar uçacaksın...Heh heh heh... 
- Eeee, hangi tarafta savaşacağı- 
mı nasıl sececem? Cika cika Iki 
tane çizgi roman dergisi kapağı 
cıktı karsima 

- E işte biri Ingiliz, diğeri Aman 
tarafında oynamanı sağlıyo.. Eği- 
tim görevi felan yok, ya hemen 
konuya dalıyon ya da multipla- 
yer oyuna giriyon...Yanlış anla- 
ma hal Mulüplayer dediysem he- 
pi topu dört oyuncuyu destekli- 
yo 

- Uh, herifler direk konsol oyunu 
yapmışlar... 

- Sen hele grafikleri bi gör...Bak 
INTZ kartta 800*600 ve de 32 
bit seçeneği devrede şu an, so- 
nuçlara dikkat et 


N 


Tür: Uçuş Sim\Arcade 


- Aha, bu ne yaw? Ara 
sahne diye dandik bi 
çizgi roman çıktı. Ses- 
lendirme de uçmuş git- 
miş zaten, herifler ör- 
dek yavrusu gibi konu- 
şuyo 

- Yaw hesapta bU oyun 
dışarıda çok tutulan bi 
çizgi romandan yola çı- 
kılarak yapılmış... Tabii 
su ekrandaki çizimlerle 
o kitaplar nasıl beğeniliyor orasi- 
ni bilemem 

- Du bakalım, bi de uçalım ne 
olacak . 

- Uç uç Uç la gör uç boyutlu 
olarak  Nıhahahahaaa 


Alter mann... 

- Hmmm, grafikler fena diil gıbı 
ama, kokpit felan piksel piksel 
görünüyo biraz.. 


- Olm daha pisttesin, sen hele bi 
yerden kesil, hele bi duşmanla 
karsılaş 

- Ho? Ne dandik kontroller yaw 
bunlar? 

- Yaaa, Uçağa hakım olmak he- 
sapta çok kolay çunku bu esasen 
bir Arcade yersen yani 

- Nasıl yaaa? Kalkar kalkmaz niye 
perdovitese girdi bu meret uçak? 
Yaw. Toparlayamıyom...Aha ça- 
kı'dım. 

- Puhahahahaaa Nasıl uçus di- 
namiklen? Super di mi? 

- Yaw yalnız çakılmadan önce 
önümden kara bir leke geçti, 
grafikler biraz bozuk galiba.. 

- O kara leke düsürmen gereken 
Alman uçaklarından biriydi güze- 
lim. Nedense uçakların dibine 
girene dek kaplamaları felan çız- 
miyor oyunun motoru 

- konsol oyunu bu konsol. 

- Evet, konsol 

- Zemin fena diil ama sanki 

- Ya yeryüzü şekilleri felan nispe- 
ten iyi sayılır da, güşlar, patlama- 
lar felan direk eski Arcade oyun- 


İNCELEME 


Web: www.psygnosis.com 


lardan arak 

- Zaten oyuna da pek isinama- 
dım 

- E atmosfer sıfır yani... Ben bu 
oyunu özellikle konusu olacak, 
atmosferi olacak, kopuk kopuk 
uUçmayacaksın dedikleri için bekli- 
yordum.. Baksana, kim nerede, 
naapıya, senin yerin neresi, hiç 
belli diil. 

- Çok iki arada bi derede bi oyun 
olmuş yaw Sonuçta kimseye yar 
ranamaz gibime geliyo 

- Bana yaranamadı zaten. Ney- 
se, kapat sunu da biz gene Sol- 
dier of Fortune oynayalım . Bak 
sıfır mesafeden shotgun kullanın- 
ca ne oluyo göstermiş miy- 

dim? 


Mad Dog 


arşılaştırılmcaı 
pi PE İçin pert edilmiş gibi görünüyor. 


Yvy 13431 


Ses efektleri çok vasat, üstelik kasik ve uyum” Eğ 
kadar sayt, miik ise zaten yok gibi. 


ISAN 


Prygnosis gerçekten de ipin tunu İyi 

ce kaçınmış. Sence artık PC oyunları yapı” 
maktan vargeçip orf tamola yöneleşler 
kendi açılarından hayli kayıtı olacak. 
Minimum; Pz00MMX 52 mb Ram 40 karl 


Önerilen: PiLoo 64 MB Ram yö harf 


Grafik desteği: Glide ve Olroct3D 


mMültiplayı a kigi 


Extra: Yok 


İNCELEME 


LEVEL KARNESİ 


AIV 


UNSE 


Championship Manager Season 99/00 


Favori menajerlik serimiz kendisini tazeliyor 


Yapım: Sports Interactive 


Tottenham Hotsp 


zun zamandır yeni bir 

Futbol menajerlik oyu- 

nu görmüyoruz Çok es- 
ki bir tur olmasına ve pek çok hay- 
ranı bulunmasına karşın bu türde 
devam eden sadece birkaç oyun 
serisi kaldı Ben bunu hep Cham- 
pionship Managera bağlamısım- 
dır. CM serisi en basından beri 
nem oyun kalitesi ve derinliği, 
hem de satislar olarak o kadar ba- 
sanlı oldu kı rakiplerinin piyasadaki 
varlığı hep hezimete sonuçlandı 


Şahane geri plan fotoğrafları, 30 gra- 
fiklere sahip tüm menajerlik oyunlarını 
unutturacak gözellikte. 


Maç vrasirdaki tezahüratlar hog. Mir süre 
sonya kulaklarımızda Ercan Taner'in sesini 
duymaya başlayabilirsiniz. 


Yeni gelişmeler CA 3'ün sağlam yapısını 
biraz dahs geliştirmiş. Transfer sistemò ol- 
dukça kallagi olmuş. 


Hiç görmediğinir maçlarda heyecandan yo- 
Tinizde duramarkan hiç görmediğini! oyun” 
Gular çocuklarınız gibi seveceksiniz. 


03) LEVEL Notu 


CM eskiden olduğu gibi hala raldpvir 
Ve Sasons 44/00 ile hir parça daha iter- 
de 
Minimum: F 
ROM, 

Önerilen: £ 


ROM, 2MB Ekran 


Grafik desteği: 


Extra: Yok 


Dağıtım; Activision 


Türkiye Distri 


i have appointed Tughek Ölek as Manager 


Bugune kadar CM ile yarışabilecek 
duzeydeki tek oyun FA Premier 
League Manager oldu 

CM'in başarısının ardında ya- 
tan nedenlerden biri oyunun sù- 
rekliliği ve güncelliğini yitirmemesi 
Oyundakı roster dediğimiz takım 
kadrolarının listesi kolayca duzen- 
lenebiliyor ve bu düzenlenmiş ros- 
ter'lar kolayca paylaşılabiliyar. In 
ternerteki CM fan sitelerinden 
Böyle düzenienmiş dosyaları çeke- 
rek CM'izi surekii olarak güncel 
tutabılirsıriz Ancak oyuncularda 
hazırlanan bu rosterlar bir anlam- 
da şaibeli olduğundan Eidos her 
sene yeni bir add-on paketi hazır- 
lamayı ihmal etmiyor. Seasons 
99/00 tek basıma oynanabiliyor. 
Yanı CM 3 sahıbı olmayanlar de 
Seasons 99/00'U alarak oynayabi- 
lirler. 


Yenilikler? 

Seasons 99/00'da CM 3'de bu- 
lunan 35 000'den fazla oyuncu ve 
teknik adamın son durumları gün- 
cellenirkeri bir yardan da sayilari 
arttırılmış. Ancak lam olarak ne ka 
dar artış olduğunu Bilemiyorum 
çunku oturup saymaya niyetim 
yok. Bu yeni oyuncu ve takımlar 
aslında büyük oranda MSL liginin 
eklenmesi ile olmus. Artık bize bir 
parça yabancı olan bu Amerikan li- 
gi le tanışal iz. Ama MSL ek- 
lenirken UEFA ile arasındakı kural 
farklılıkları yüzünden bir parça Av- 
rupa liglerine adapte edilmiş. Çun- 
ku MSİ'de kı bazı kurallar CM 3 
motoruna ters dusmus 

Aynı CM 2 ıçın çıkarları Se- 


VIANA 


törü; Ersan Games Tür: Menajerlik 


asons 97/98 gibi Seasons 
99/00'da güncellenen kadro ve 
takımların yanı sıra genel bazı ge- 
lişmelere sahip. Oyundaki eri 
önemli gelişmelerden biri kuşku- 
suz maç yorumları CM'lerin hep- 
sinde olduğu gibi Seasons 
99/00'de de oyunun butün heye- 
canı maç yorumlarında yalıyor 
Kelime ve cumle hazinesi daha da 
geliştirilen yorumlar daha da iyi ol 
muş. Ust üste yanıp sönen yazılar 
seklindeki yorumlar yeterince hızlı 
takip edebilirseniz bir süre sonra 
radyodan maç dinleme keyfini ve- 
riyor Seasons 99/00. lig maçları 
rın şifreli yayınlara dönmesinin ar 
dindan tekrar alıştığımız radyo spi- 
kerlerinin çoğuna taş çıkarıyor. Ta- 
bii bunun için bir parça İngilizce 
sant. Zaten İngilizce'den hiç anla 
miyorsanız, en azından futbol te- 
rimlerine aşına değilseniz her han- 
gi bir menajerlik oyununu oyna- 
ma şansınız yüksek değil 

Seasons 99/00'daki diğer bir 
önemli değişiklik transferlerde ya- 
pılımıs. Aslına bakarsanız bu konu- 
da birden fazla gelişme var Bun- 
lardan birincisi transferi reddeden 
oyuncunun bunun sebebini açık: 
ça söylemesi. Yani verdiğiniz para 
yı mı beğenmedi, yoksa daha 
uzun bır kontrat mı istiyor görcbili- 
yaorsunuz ikna gelişme scoutlarla 
ilgili Scoutlar transfer edilmek is- 
tenen bir futbolcuyu sürekli göz- 
lemleyen, maçlarını i 
larla Ilgili rapor veren adamlar 
(bunun Için bir Turkçe isim vardı 
sanki ama... } Artık scout'larınızı 
belli bir klup veya oyuncuyu takip- 


Webwww.eidosinteractive.co.uk 


le yönlendirebildiğiniz gibi genç 
yetenek avına da çıkarabitiyorsu- 
nuz. Tabii burada en çok işinize 
yarayacak olan transfer etmeden 
önce oyuncuların yeterince takip 
edilmesi. Böylece takımınıza yararlı 
olup olmayacağı konusunda da- 
ha cok fikriniz olacak. Ancak bir 
oyuncuyu shortlistinize aup sco 
utlarınızı peşine saldınız mi bir 
anda oyuncunun peşinde oldu 
ğunuza darr söylentiler yayılıyor 
Bu hem oyuncunun değerini 
yükseltiyor hem de daha sco- 
urlarınızın raporu gelmeden 
başka bir takım transferi gerçek 
lestir ebiliyor 

Bunların dışında bir çok kuçuk 
ayarlama da var elbette ama 
hepsini hissetmiyorsunuz. Sonuç 
ta Seasons 99/00 sadece gün 
celleştirilmiş ve geliştirir 
CM 3. Yanı karşınızda yı 
bir oyun yok. Ama Champions- 
hip Manager serisinin insanı ken 
dine bağımlı eden tüm özellikle- 
rine sahıp Bence bu serinin fe 
nıysanız Seasons 99/00'ı kaçır- 
mayın. Zaten gerçek CM fanları- 
nın bunu çoktan yaptığına kuş 
kum yok. Ayrıca CM 3'ü kaçırmış 
olanlar icin de Seasons 99/00 ol- 
dukça Iyi bır fırsat Ancak CM 37u 
alıp şöyle bir iki kez oynayıp bir 
kenara biraktıysanız Seasons 
99/00'e ihtiyacınız yok 


» 
DA 


Yapım: Caffelne Studios Da 


u ay Championship Ma- 

nager'in hatırına bir me- 

najerlik oyunu incele- 
meye gönüllü olurken başıma 
bir ikincisinin çıkacağını duşün- 
memiştim. Ama Odyssey Interac- 
tive bize Ubi Softun menajerlik 
oyunu Football World Manager 
2000'in bir kopyasını yollama ne- 
zaketini gösterince incelemeyi se- 
ve seve üstüme aldım 


Arabaşlık atmayı unuttum 

Aslına bakarsanız FWM 2000'i 
ilk elime aldığımda hakkında bir 
parça onyargım vardı Çunkü 
oyunun bir önceki versiyonu bol 
cilalı görüntüsünün altında oy- 
nanış, derinlik, gerçeğe uygun- 
luk gibi temel konularda rakiple 
rının tümünün gerisinde kalan 
başarısız bir denemeydi. Ancak 
oyunun karşıma çıkan ilk ekranı 
beni gerçekten heyecanlandırdı 
Çünkü oynayacağınız ve geri 
planda yurutülmesini istediğiniz 
ligleri seçtiğiniz ekran tam anla- 
miyle bir zenginlik göstergesi idi 
Dünyanın dört bir yanından tam 
71 ülke seçilmek için karşımda 
duruyordu. Ve üstelik bunlardan 
biri de Turkiye idi. Hepinizin ay- 
nısını yapacağınızı umduğum 
üzere Turkiye ligini seçtim ve ge- 
ri plana Ingiltere, Amanya ve 
Italya İiglerini yükletiüm. Takım 
seçme menüsünde heyecan yi- 
ce doruğa çıktı. Çünkü takımlarını 
arasında Göztepe duruyordu 
Izmirli'nin yapacağı gibi Göz- 
tepe'nin ismini seçip bu efsanevi 
takımın başına geçtim. (Karşıya 


e amm ba Hay şi sm a e b ya 
e mv Gm yen semt mdh attact me a Va b rs same 


NURLU 


kalıların kendilerini Izmirli sayma- 
dığı varsayımını göz önünde tu- 
tarak bunu söylüyorum). Ancak 
sıra Sarı Kırmızılı ekibin kadrosu 
ile yüzleşmeye gelince rüya tam 
anlamıyla bir kabusa dönüştü 
Göztepe'nin kadrosunda tek bir 
Türk bile yoktu. Ustelik oyuncula- 
rın tümünün isim ve özellikleri 
uydurmaydı. Aldatılmış bir çocuk 
hissiyatı ile oyunu kapatıp yeni 
bir tane başlattım Bu sefer son 
yıllarda gittikçe gözümden düşse 
de helen taraftarı olduğumu id- 
dia ettiğim Fenerbahçe'yi seçtim. 
Evet bu sefer özellikleri yanlış ve 
kadrosu bir iki halaya sahıp de 
olsa karşımda Fenerbahçe vardı 
Ve en azından oyun bana Fe- 
nerbahçe'nin yıllardır sürekli dü 
şen çizgisini sana! dünyada da 
olsa tekrar yükseltip takımı kupa- 
lara boğma şansı veriyordu. İlk 
maçımı Beşiktaş ile ayarlayarak 
takımların iyi dengelenip denge- 
lenmediğini görmek istedim. Do 
ğal şartlarda başa baş bir muca- 
dele bekliyordum. Ama karsım- 
dakı sadece buyuk bir hayal kırık 
lığı, patlayan kocaman bir balo- 
nun yaratığı saşkınlıku. Çünkü 
Beşiktaş'ta da hic Türk yoktu 
Isimler ve czeliiklerin tümü uy- 
durmaydı. Asap bozukluğu için- 
de tum takımları taramaya basla- 
dım. Maalesef sadece Fenerbah- 
çe ve Galatasaray'ın kadroları 
Türklerden oluşuyordu. Onların 
da özellikleri gerçekten oldukça 
uzaktı Böylece Caffeine Studi- 
os'un nasıl olup da 71 ayn ligi 
oluşturduğu ortaya çıkmıştı. İçin- 


VIANA 


Ubi Soft menajerlik menajerlik oyununun devamı ile hayal kırıklığından fazlasını sunuyor. 
m:Ubi Soft Türkiye Distribütörü: Odyssey Interactive Tür: Menajeriik 


de Türkiye ligi bulunmamasına 
karşın Championship Mena 
ger'de bile Kayserispor'un da da- 
hil olduğu 7-8 türk takımını çok 
daha doğru olarak bulabilirsiniz. 

Oyunu tekrar başlattım ve me- 
najerlik oyunlarında alışık oldu- 
ğum üzere Tottenham'ın başına 
geçtim. Türk ligini bir yana bira- 
kip tamamen unuttuktan sonra 
Tottenham ile oyuna daha ob- 
jektif bakabildim FWM 2000'i di- 
ğerlerinden ayıran en önemli 
özellik grafiklerin ağırlıklı olması 
Yani rengarenk menüler, üzerine 
küçük küçük sevimli resimler iş- 
lenmış düğmeler vs. Ancak lum 
bu renk karmaşasının gerisinde 
kullanışlı bir menu yapısının ol- 
duğunu söylemek zor CM'nin 
menüleri ilk başta bundan çok 
daha karmaşık gözükebilir. An- 
cak alıstıktan sonra o menülerle 
aradığınızı bulmak sadece bir an 
meselesidir. FWM 2000'de ise 
aradığınızı bulmek için alt pence- 
reler ve menuler arsında dolanıp 
durmanız gerekiyor 


Suçluyum 

Maçı izlediğiniz 3D ekran ise 
bana Commodore günlerindeki 
Football Manageri helirlattı. Bu 
oyunu pek çoğunuz hatırlaya- 
caktır 2D prematüre gorünüüler- 
le anlatılan maçta sadece önemli 
anları görebilirdiniz ve hep aynı 
pozisyonlar dönüp dururdu. Ya- 
ni daha pazısyonun başından 
sonunu tahmın edebilirdiniz 
FWM 2000 içinde aynı şey ge- 
çerli. Maç ekranı görsel olarak 
hoşuma gitmediği gibi oyunun 
içinde neler olup bittiğine kimin 
nasıl oynadığına dair size hiçbir 
Ipucu vermiyor. Yani bu görün- 
tülere göre taktik kurarıyorsu- 
nuz Ustelik tum pozisyonları ez- 
berlemek ıçın birkaç maç yapma 
niz yeterli 

FWM 2000'nın CM'ye göre 
tek üstün azelliğinin yükleme sů- 
releri gibi gozukuyor. Ancak oyu- 
nun bende yarattığı his bunun 
sebebinin maçların hesaplamala- 


Alternatif 


İNCELEME 


Webawww.ubisoft.com 


rının daha gelişi güzel yapıldığı 

Aslına bakarsanız FWM 
2000'nin geçen sene çıkan ön- 
ceki oyundan tek farkı müzikler 
ve promosyon malzemesi olarak 
Ron Atkınısonun yerine Leeds 
United'ın menajeri David O'Le- 
ary'nın seçilmiş olması Oyun ku- 
tusunun kapağını da süsleyen 
O'Leary'yi Galatasaray hezimetin- 
den önceki ilginç demeçlerinden 
hatırlayacaksınız 

FWM 2000 hakkında söylene- 
bilecek daha çok şey var Ama 
daha fazlasını gerçekten merak 
eden varsa oyunu alıp kendi de- 
neyebilir Bu oyunu ancak hazır 
ucuza bulmuşken bızım de bir 
arijimal oyunumuz olsun diyen- 
lere tavsiye edebilirim 


Tuğbek Ölek 
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EVEL 


6 İlk oyundan daha iyi 


Minimum: Pentium 
MAD Ekran 


Önerilen; Pentiumii 459, 4 


Multiplayer; Yek 
Grafik desteği: birsctyi 


Extra: Yok 


İNCELEME 


Yapım: Looking Glass Studios 


998'de konusunu duydu- 
ğumda başarısından sup- 
im bir oyunla kar- 
şılaşmıstım. Görsel olarak hatta 
işitsel olarak dönemindeki pek 
çok oyunu geride bırakan Thief: 
the Dark Project isimli bu oyun- 
da o zamana kadar benzeri ol 
mayan bir şekilde, bir hırsızı 
canlandırıyordunuz.. Işin güzel 
yanı, kanunların karşısında ol- 
mak bu oyunda son derece 
zevkliydi. Ortaçağda geçen 
oyunda, bir hırsızlık şebekesinin 
yeni bir üyesi olarak size verilen 
görevi bitirmeyi, bir lordun kale- 


sinden bir zenginin evinden de 
ğerli bir parçayı çalıp, ses çıkar- 
madan bölgeden uzaklaşmanın 
tadını başka bir oyundan alamı 
yordunuz 

Kasvetli grafiklerle bezenmiş 
sisli bir gecede sokak lambaları- 
nın titrek ışıklarının yarattığı göl- 
gelerin içinden süzülerek, sar- 
hoş muhafizların arasından geç- 
mek veya ucuna su dolu küçük 
bir cam kap bağladığınız oku- 
nuzu yolunuzu aydınlatan fene- 
rin üzerinde patlatarak, sizin için 
su ve hava kadar gerekli olan 
karanlığı tesis ettiğinizde kendi 
nizi gerçekten oyuna kaptırmış 
oluyordunuz. 

Elbette oyunun sürükleyiciliği 
sadece bizi esir etmemişi oyuna 
Başka oyun eleştirmenleri de 
Thief deki buyu atmosferin içine 
çoktan girmişlerdi ki oyun için 


Thief Il: The Metal Age 


Dağıtım: Eidos Interactive 


tüm dünya basının da övgülerle 
dolu eleştiriler yayınlandı. Uste 
lik Bu oyun Half Lıfe, Rainbow 
Six gibi dönemdaş ve çok parlak 


oyunların arası n sıyrıldı. Ve 


17711719 


Tür: FPS 


sonunda her başarılı oyundan 
beklendiği gibi, Thet'in de de 
vam oyununun yapılmasına ka 
rar verildi 


Çalmak Kolay Değildir 

Thief Ii Metal Age adından 
da anlaşılacağı üzere, oyunun 
arka planını oluşturan bizim ör 
taçağımıza benzer paralel bir 
dünyada, mekanik robotların. 
dev metal canavarların arasında 
geçen bir oyun. Elbette, her 
adımızını attığınız yerden uzay 
dan geimiş robotlar faları çıkmı- 
yor Bahsını ettiğimiz robotlar, 
insan yapımı, basıt, mekanik 
araçlar. İlk oyunu oynayanlar, 
kendilerine Hammers ismini ve- 
ren ve buharla çalışan makine 
ler kullanarak mad 
urem yapma gibi olayları çoz 
müş bir topluluğun başımıza 


Web: www.eidos.com 


nasi bela olduğunu bilirler Ikin- 
ci oyunda da Hammers grubu- 
nun mekanik konusunda bir 
hayli ilerlediğini, aslında tam 
olarak savundukları değerlerin 
anlamını yitrdiğini ve bu gru- 
bun artık kendilerini Hammers 
degil Mechanics olarak Tanımia- 
dığını, robotlar Üretüklerin! ve 
ınsanlığın basına bela olmaya 
başladıklarını görüyoruz Kı, as- 
lında pek de şerefli olmayan bir 
mesleği icra eden biri olarak 
dunyayı kotu sondan kurtarmak 
gıbı şerefli bir göreve soyunuyo- 
ruz. Dolayısı ile bu oyundakı 
adamımıza hırsız demenin hak- 
sızlık olduğunu duşünuyorum 
Hırsız kelimesinin RPG jargo- 
nundaki bir yeteneği fade etti- 
ğını düşünürsek, adamımızın 
gizlilik ve casusluk konusunda 
uzmanlaşmış bir tur ortaçağ gız- 
li ajanı olduğunu da düşünedili- 
nz Yan aslında bu oyunda, Hid- 
den&Dangerous veya Codena- 
me'Eagle oyunlarında yaptığı- 
mız şeyin ortaç 
şeklini yaptığımızı söylemek hıç 
de yanlış olmaz. Zaten oyunu 


a uyarlanmış 


oynadığınızda da göreceğini? 
uzere, oyundakı grafikelri 20 
Yüzyıla uyarlasak, demir zrni 
gardiyanlar yerine etrafa otoma- 
tik silahlı adamlar yerleştirsek 
Adamımızın uzerine kocaman 
bir kukuleta değil de siyah bir 
Operasyon kiyafeti veya sık bir 
tatum elbise geçirsek, farkede 
ceksiniz ki bir James Bond oyu 
nu yönetiyorsunuz Evet, bakın, 
oyunda 
hatsız edecek bir kavramı, hirsiz- 
iliği ortadan kaldırarak sizi James 
Bond yapıverdim. İşte yazının 
gücü denen şey budur. Propa 
ganda denen şey budur. Rek 
lam denen şey budur. Kabul 
edin, bundan sonra ne kadar 
Thief oynarsanız oynayın kendi 
nızı gerçek Di hirsiz gibi hisse- 
demeyeceksiniz. Sizin artık Dir 
parçanız hep James Bond 


da olsa vicdanınızı ra 


Kolay Değil Demiştik 

Thief ll, gerçekten de kolay 
bır oyun değil Birinci oyunda 
gölgelerin uzerinden yürüyerek 
yanı başınızda, elini uzatsa size 


dusmandan sak- 

lanabılıyordunuz Dolayısı ile 
her yere zorlanmadan girrebili- 
r, zorlanmadan çıkabiliyordu- 


manlamanızı doğru ayar- 


ilerin baş 


leri anda bir gölgeden di- 
rine atlama 
Thief I'de ise yapımcılar 
zorlaştır- 
mak gerektiğini anlamış 
g ama bu sefer de 
Işın ucunu kaçırmışlar gibi 
görunuyor. En kalay sevi- 
yede bile uğr 
reken bi gi 
yan, sınırlı ekipman ve sınırlı 


manız ge- 
ılı gard- 


kaynakları mevcutken, 


01119 


E 
veten bir de kimseyi öldürme- 
meniz, nazık bir hırsız olmanız 
isteniyor. Yani, bir gardiyan bile 
sizi görüp üzerinize gelse oyu- 
nu baştan oynamayı göze alrı 


toosooocoroooooe S 


lısınız çünkü bu hergeleler bir 

özlerini açu mi onları ba 
yıltımanız neredeyse imkansız 
hale geliyor 


=] 


Kadınlar Kolay Değildir 
Thief ilde yapılan değişikler 
ilk basta göze çok büyük görün- 

müyor. Ancak oyunun fizik di- 
namikleri, zorluk seviyelleri, hi- 
kayesi, hikayenin işlenişi, rakiple- 
ri hatta rakiplerdeki değişikler 
nedeniyle oyunun oynarışında 
bile radikal değişiklikler oldı 
nu anlıyoruz. Elbette birinci 
oyunu oyanamamış bır için ikin- 
ci oyundaki değisiklikler, ekvæ- 
torda yaşayan biri ıçın kuzey 
kutbundaki gece ve gündüzle- 
rin saatleri kadar anlamlı ve ilgi 
çekici olabilir ama biliyorum ki 
Thief Il'yi oynayıp bitirdiniz mi 
kendinizi tutamayıp birinci oyu- 
nu da oynayacaksınız 

Oyunun atmosferinin karanlık 
olması aslında Thiefin ticari ba- 
şarısı için bir dezavantaj olabilir. 
Ne de olsa Unreal veya Qu 
ake3 gibi bol renkli ve şatafatlı 
rakiplerinin piyasada dolaştığı 
bir donemde bir FPS olarak pi- 
yasaya çıkan Thief Il'nin görü- 
num olarak rakiplerinden aşağı 
kalacağı düşünülse de oyunun 
konsepti ile grafiklerini bütün 
olarak düşündü nüzde aslın- 
da olması gerekenin bu oldu 
nu anlıyorsunuz. Yapımcıların 
da durumun farkında olduğunu 
ancak.ticari başarı sağlamak 
oyundan anlayan anlamayan 


Alternatif 


İNCELEME 


herkesin grafiklerin gösterisine 
kapılıp oyunu almaları için sağa 
sola parlak grafikler koymak ye- 
rine gerçekten bir thief deneyi- 
mi yaşamak isteyen insanlaara 
doğru atmosferi sunabilmek ça- 
bası içinde olduklarını düşünü- 
yorum ve saygı duyuyorum. 

Sonuç olarak Thief Il mutlaka 
oynanması gereken oynlar liste- 
nizde bulunmazsa kendinize bil- 
gisayar oyuncusu demenizin 
abes kaçacağı bir oyun Laf bi- 
raz uzun oldu biliyorum, bunun 
Türkçe'sini söyleyecek olursak, 
oyunu mutlaka oynayın. Ufukla- 
rınızın ve oyunlara bakış açınızın 
değişeceğini, First person oyun- 
ların istenildiğinde ne kadar ori- 
Jinal olabileceğini görecekseniz. 
Bu arada thief deri bahsetmiş- 
ken sevgili Sinan'dan da bahset- 
mek lazım. Çünkü bu oyunun 
gerçek bir fanatiği olduğu gibi 
diğer First person Shooter'larda 

el ) 

başladığını hatırlayıp gülüyoruz 
Delta Force'da veya Counter- 
Strike'da hayvan gibi silahlarla iş 
bitirmek varken adamımız kasıp 
arakalardan dolaşır, sessizce ræ- 
kibine yaklaşır ve boğazına bıça- 
ğını batırıverirdi. Umarım askerli- 
ği kolay geçiyordur ve döndü- 

nde kaçırdığı oyunları oyna- 
mak icin bol bol vakti olur. 


v 
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e, 


LEVEL Notu 


Oriğinal, İlginç, sürükleylei San görevi de yasi 
ditirmeden raha! etmeyezeğimir, bitir 

dikten sonra daha tör se 
steyeceğiniz bir oyun 
Minimum: PI 346 Mi 


edt oynamak 


A MA Ram, DirectX 


Multiplayer; Var 


Ekstra: 


İNCELEME 


MAYDAY 


Firma: Hayat, Dar Bir Patikada... 
Tür: İlerlerken Anidet 


küme 
İgesine sokalım 
duşürmemi Jerek kalma 

oyunlar bızım elimize düş 
verdiler. Daha bilgisayarcının 
raflarındanı görür görmez, Kisa 
Kısa icin mükemmel bir malzeme 
diyerek alıverdığımız Mayday d 
bu ay küme düsüreceğimiz 
oyunlardan sadece bırı Kısa ke- 
selim Konuyu anlatım hemen 


Buyuk bir savaş olmustur ve 


dunya üç kutba ayrılmıştır. Kuzey 
kutbu, guney kutbu bi de ekva 
tor kutbu vardir Ekvator Kutbun- 
da allı ay karakış, alti ay cener 
nem yazı olur... jaddi cıddı oku- 
yosunuz dil m 

Basa dönelim. Dunya Uç ayr 
e hiçbiri 
diğerini sevmemektedir. Dünyayı 


kutba ayrılmıştır ve elbe 


KISA KISA 


Level Puanı: 3 5 


kendi aralarında paylaşan bu 
güçler sık sık da savaşmakiadırlar 
ki siz de üç kutu i birini seçe 
rek, size verilen görevleri y 
getirmeye çalışıyorsunuz. Tam 
anlamiyla bir RTS olan oyunda 
yeni veya Ilginç pek çok sey var 
demek isterdim ama zaten böyle 
bir cümleyi bu sayfada bulama 
yacağınızı siz de biliyorsunuz 
Oyunun tek ve yegane ilginç yar 
ni görev aralarında karşınıza Çi- 
kan kontrol merkezi. Buradan 
görev öncesi hazırlıkla- 
rını yapıp, etraftaki ca- 
suslarınızdarı bilgi alıp, 
yeni Birimler için tekno 
loji geliştiriyorsunuz 
Ama açık konusalim, 
zaten pek de başarılı 
olmayanı bu özellik girn 
bu oyun da alırimaz 
Aranızda nala onune 
gelen RTS ye saldıran, 
1945'lerde yaşayan 
nostaljik tipler varsa eminim Du 
oyuna da allayacaktır Arcak 
ben bu aralar moda olduğu 
uzere görduğum her multplayel 
online oyuna atlamayı tercih 
ediyorum. Gerçi bunların 
modası da kısa süre sonra c 
ama şimdilik eğleniyorum. 


şikayetim yok. Bi eniz var MI? 


SPACE INVADERS 


Sözler: Karşınıza Çıkiveren... 
Beste: Bir İneğin, 


üçükken, yanı sekiz 
dokuz yaşımdayken 
sokağımızda bır vide- 
ocu vardı. Bu videocunun bildi 
gimiz videoculardan biraz farklıy- 
dı. Biliyorsunuz 80'li yıllarda ulke 
mizde video kasetler kıralanırdı 
Aslında yasal olmayan bu islem 
o kadar yaygındı ki, videocular 
kapılarına camlarına kıra fiyatlari- 
ni falan bile asarlardı Neyse iste 
ülkemin o kaos günlerinde (yanı 
lelif hakları açısından yaşanan 
dosu kastediyorum |) pek çok 
ilm gıbı bilgisayar oyunları da ki- 
ralanırdı. Gerçi bilgisayar oyunu 
germek yerine suna Atari makine 
lerinin kartuşları diyelim. Normal- 
de satılması ve çoğalulmaması 
veya kıralanmaması gereken ka- 
ayet rahal kıralanırdı 
Ama bazı uyanık bilgisayarcılar 
oyunları kiralamak yerine bürole- 
rına iki uç tane atari oyun konso- 
lu koyup, dakikası ön lira veya 
beş lira gibi ücretlere oyun oy- 
natırdı cocuklara ki simdilerde bu 
tur yerlere Atari salonları diyoruz 
daima benim anlattığım çok farklı 
bir olaydı Neyse. O atari salon- 
larında tanıştığım Atar solu- 
nu eve de salın aldiktan sonra 
en çok oynadığım oyun, havada 


asılı durup gittikçe yere yaklaşan 


Level Puanı: 50 


M harfleri ve onlara yerden ates 
eden "—* (çizgi) den oluşan bir 
oyundu kı biz o zamanlarda bu 
yuna Space Invaders diyorduk 
Neyse, işte bu oyunun 3D gra- 
fiklerle donatılmış yeni versiyonu 


PC'ler için çıkı ama ne yalan s- 


ölüm benim canım başka şeyler 
den bahsetmek istiyor. Arkadas- 
ar mall alıyorsunuz ama hep 
3d% karım var, bilmem kaç me 
gabayt ramım var, makinemde 
su oyun Çalışır mi? Yapmayın rica 
ederm. Sadece bu kadar olamaz 
dı mi? Sizi sinirlendiren, rahatsız 
eden, sevindiren, mutlu eden bir 
şeylerde vardır hayatınızda. Ön 
ları da paylaşın bizimle Valla 
mektup okumak sıkıcı hale geliy- 
or yoksa Hadi, yapalım bir 
operasyon. Güzel mektuplarınızı 
bekliyoruz 


I Mariachi isminde bir 
E film seyretmisum zama- 

nnda (1995) Toplam 
dokuz bin dolarlık bütçeyle çev- 
nimis bir meksika filmiydi. Yonct 
men dokuz bın dolara ek olarak 


bir de komşusunun kamyoneti 


ile ineğini de odun almıştı Fl 
Marlachı'nını Elinde kemanla, 
meksıkada sehir sehir dolasan 
müzisyenlere verilen bir isim ol 
duğunu öğrenmistim o filmde 
Rastgele önüne gelen bir ka- 
sabaya giren bir müzisyenin ba- 


sından geçenlerin anlatıldığı f- 
İlmde, s02 konusu kasabadaki 
uyuşturucu babasını oldurmek 
için gelen ve silahlarmı gitar ku- 
tusunda tasıyan bir kiralik katilin 
çantası ile mariachinin gitar çan- 
tası karısınca ve de Üstelik kasa- 
badaki kolu adanrnlar elinde gi- 
tar çantası tasiyan herekse saldır- 
maya başlayınca bir anda muzis- 
yenlikten silahşörlüğe terfi eden 
mariachi bütün lötü adamları tek 
tek öldürmistu. Oldukça Klişe bir 
konu olmasına rağmen film o ka- 
dar surukleyici ve o kadar guzek 
di ki sadece istarıbulun 
entelektüel potansiyeli en 
yuksek filmlerinin oynatıl- 
dığı bir sinemasında gos- 
terilen filme ikt yl sonra 
Hollywood sahip çikti ve 
Antonyoo Bandeeras'ın 
başrolünde olduğu, © 
muziği de ünlü Despera- 


DESPERADOS 


Düzenleme; Gözlerinizin İçine... 
Orkestrasyon: Deeeeerinn Deeeeriin Baktıktan Sonra... 


Level Puanı: 48 


do çıkı ortaya... Şimdi bunları 


anlatma nedenime geleceğim 


Evet sıkı durun Benim eskiden 


en çok sevdiğim oyun kovboyekı 
zilderilicilikti. Alırdık elimize okları, 
dogru arsalara.. Hatta bir kez 
yanlıslıkla arsada savaşırken, ku- 
zuk kuzenimi okla yanagindna 
vurmustum Ok yanağına sapla- 
nip agzinin icinden cikmisti O 
gunu dusundukce sasirrim. Na- 
sıl olduda bugune kadar sapa- 
saglam gelebildik bılmıyorum 
cunku cok yaramazdık ve akla 


hayale gelmeyecek herseyi ya- 
pardık Hatta bana bir kez oto- 
mobil carptigini ve bes metre 
kadar uctugumu solemişmiydim 
size? Neyse Çocuk olmak zor, 
çocuk sahibi olmak daha zor Bır 
gün anne baba olursanız dikkat 
edin çocuklarınıza. Serbeset 
bırakın ama gizli gizli kontrol 
edin devamlı. Bir sonraki Kizil- 
derilicilik oyununda ok gözüne 
de sap 
vet, oyunu unuttuk. Neyse, tak- 


anabilır çünkü. Bu arada, 


mayın kafanıza 


XTOM 3D 


Yöneten: MÖÖÖÖÖ Diyerek Dönüp Gitmesinden.... 


Seslendiren: Daha Anlamlı Dilldir! 


ste çak ilginç iç" 


bir shooter m 

Uç boyutlu ve 
uç farklı uçağı yö 
netcbildiğiniz 
oyunda devamlı 
ileri doğru Uçup 
karsınıza çıkan on 
binlerce dusmanı 
temizliyorsunuz 
Oyunun oynanışı 
baslarda zevkli gel- 
se de ilerleyen se- 
atlerde sıkıcı olmaktan kurtulamı- 
yor. Her uçağın ayrı özellikleri o- 
duğu ıçın aynı bölümleri tekrar 
tekrar uçmak isteyeceğiniz gibi 
bir duşunceye kapılan gafiller 
varsa hemen bu yanılgılarından 
donup doğru yola girerler uma 
rım 

Oyunun grafikleri renkli ve 

hızlı 3 boyutlu ve eğlenceli ama 
yine de bir shootor'dan ileri gi- 
demiyor işte, Konuya alaka du- 
yanlar varsa tavsiye edebilece- 
dim oyun hakkında gevezelik 
yapmayı bırakıp Kısa Kısa'nın ger 
çek varoluş amacına dönmek isti- 
yorum. Nısan ayı içinde bir ha- 
tunia tanistim. Aklınız durur. Gü- 
zellik onda, yetenek onda, zeka 
onda, beceri onda.. Bir yemekler 
yapıyor kı parmaklarınızı ısırırsı- 
nız. Bardağa bir şarap dolduruşu 
var kı, şarap olup o bardağa ak- 
Mak istersiniz. Elbette pek çok n- 
san benzer durumlarda etkileyici- 


iP VUUUZSU > 


liklerini konusturan benzer pek 
cok kadınla tanısmıstır ama bu- 
nun gibisini görmediğinize iddi- 
aya girebilirim. Ama elbette kötü 
bir yanı var ki, tahmin ediyorsu 
nuzdur, oyun oynamayı sevmi 
yor ve oyunlarla ilgilenen erkek: 
leri küçümsüyor. Dolayısı ile, tah- 
min ettiğiniz gisi, dunyaya gel- 
miş geçmis en mükkemmel kad- 


na kapıyı göstermek ve bir daha 
goruş menailıme girmemesini 
söylemek zorunda kaldım. UMa- 
rım, oyun firmaları bu fedlekarlı- 
ğımızı Kisa surede mukemmel 
oyunlar piaysaya çıkartarak ve bi- 
zi Kısa Kısa köşesini kapamak 20- 
runda bıraklırarak ödülendirirler 
Yoksa ben kafama vurmaktan 
beyin kanaması geçiricem o olu 
cak.. XLom 3d'mı? O da ne? Ha 
şu oyun! Fee? 


CEM ŞANCI 


KISA KISA 


PLAYSTATION 


üçükken cuma geceleri 

bizim ıçın birer dayanık- 

Ilık testi gibiydi. Oyle kı, 
gece on İkiye kadar uyumadan 
ayakta kalmayı başarıp “Mavi Ay'ı 
seyretmek en büyük onur nişanı- 
na bedeldi. Cybil Shepherd ve 
Bruce Willis’ ilk kez Mavi Ay'da 
tanımıs ve her bölümde birbirleri 
ile uğraşmalarına, birbirlerini din- 
lemeden vidi vidi etmelerine vu- 
rulmuştuk. Dur bakiim isimleri 
neydi, Megi Heys ve Deyvid 
(Edissin-Cemj . Haydiii, görüyor 
musunuz unutmusuz işte (Ben 
filmlerdeki karakterlerin isimlerini 
hep hatırlardım. Noldu bana 
böyle? Belki yazıyı bitirene kadar 
aklıma getir Olmadı Cem'e sora- 
nm, o bizden daha eski toprak 
ne de olsa | Neyse, geçen aylar- 
da Mavi Ay'a başka bir TV kana- 
lında yine rasladım ama eski lez- 
zeti bulamadım. Belki de küçük 
bir çocuk için çok yorucu bir uğ- 
raş olan uykusuzluğun bedeli ol- 
duğu Için bu kadar tatlıydı Mavi 
Ay'ı seyretmek O günlerden vu 
yana köprülerin altımdan çok Sur 


DIE HARD TRILOGY 2 


lar aktı. Bruce Abi hala çok şeker- 
di, kızlar gülümsemesine hala 
bayılıyorlardı ama saçlar biraz 
dökülmüş, imaj sertleşmiş ve 
New York polis departmanının 
sıkı ama komik polisi John 
McClane olarak geri dönmustu 
Önü kanlı atleti, kendine ozgu 
kötü esprileri ve berbat bir özel 
yaşamı vardı. 

Gerisi bildik hikaye . Hemen 
her başanılı sinema ve TV yapımı 


gıbı isim hakları salın alınarak 
oyun halınde önumuze getirili- 
verdi detektif McClane 


PAZARDAN ALDIM BİR 

TANE, EVE GELDİM ÜÇ TANE 

Die Hard Trılogy'ye başlarken 
kendimizi McClane'in New 
York'taki dairesini pizza kırıntı- 
ları ve kola siseleri arasinda kane- 
peye serilmiş buluyoruz Çalan 
telefonun ucunda McClane'in 
akademideri arkadası ve Ve- 
gas'dakı Grand Mesa Hapishane- 


Tür: Aksiyon 


sinin müdürü Kenny Sinclair var 
McClane’ Vegas'a, onuruna veri- 
lecek partiye davet ediyor. Uzat 
mayalım, Vegas'taki partide yine 
McClane'in yanlış zamanda yan- 
tiş yerde bulunma huyunun $o- 
nucu olarak mahkumlar ayaklan- 
ma beşlatıyorlar. Adamımız da 
dapancasıyla ortama giriveriyor. 
Az önce söylediklerimin hepsi 
siz "Movie Mode'u seçerseniz 
gerçekleşiyor. Çünkü oyunumuz 


aslında Die Hard Trilogy I gibi 
üç oyundan oluşan bir paket ve 
siz bu Uç farklı oyun türünü ister 
ayrı ayrı, ister belli bir öykü için- 
de, sırayla ve ara demolarla des- 
teklenmiş şekilde oynayabiliyor- 
sunuz 

Oyun turlerimizden ilki “thira 
person action-adventure", yanı 
Tomb Raider olayı Bu seçenekte 
McClane, ilerleyerek önüne çr 
kanları saf dışı bırakıyor, bulduğu 
guvenlik kartlarını kullanarak, ya 
da yer yer çeşidi şalterleri indire- 


Bilgi için: www.sony.com 


rek kendisine yol açıyor 

Ikinci oyun türü olan “Sharps- 
hooting “de kendinizi Vinua Cop 
benzeri bir oyunun çinde bulu 
yorsunuz. Yanı sizin müdahale 
edemediğiniz bir kamera açısın 
dan ekrandaki hareket eden her 
şeye ateş ediyorsunuz 

San oyun seçeneği ise "Exire- 
me driving". Simdi de McCla- 
ne'in altindaki arabayı yönete- 
ceksiniz Bu kez oldukça tempo 
lu bir oyun şekliyle karşı karşıyası- 
nız ve her saniyeniz değer taş- 
yor. Çunku yolda bulduğunuz 
zaman ekstralarını toplamazsanız 
hızla akıp tükenen süreye karşı 
IÇ bir şansınız yok 


GİRİŞ 

Efendim, demin de söylediği 
miz gibi bu Üç oyun turunu 
farklı kombinasyonlarda oynaya- 
bilirsiniz. “Movie möde size sı 
rayla tüm oyun türlerini asıl öy- 
kuyle paralel bir şekilde oynat- 
yor. "Arcade Mode" ise ara de- 
molardan yoksun. Uç oyun tipin 
den birini arcade mode'da seçti- 
ğinizde sadece o tüple oynanan 
bölümleri oynuyorsunuz. “Pract- 
ce mode" ise adından anlaşıldığı 
gibi biraz ısınma yapmanızı sağl- 
yor. Pratik yapmanızı tavsiye 
ederim, çunkü pratik için oyun- 
da bulunmayan bölümler dizayn 
etmişler ve zorluğun düşürülmüş 
olması dışımda oyun içindeki her- 
nangi bir bölüm kadar eğlenceli 
olabiliyor. Ayrıca oyundaki Üç 
gizli görevi de pratik bölümunü 
başarıyla bitirerek açıyorsunuz 

Giris demolarında biraz bozul- 
madım dersem yalan olur Her 
şeyden önce karakter animas- 
yonları çok cansiz. Hatta karak- 
terler ağızlarını açıp kapamıyorlar 
bile Yalnızca başlarını öne geri 


ye sallayıp arkadan gelen sese 
eslik ediyorlar. Ses dedim de bir 


duş kırıklığı da seslendirme 


e ya 
sadım, Sen oyunun için Die 
Hard filminin. Jahn Meğlancın 
ısım haklarını satn alacaksın, 
ama demolarda Bryce Willis'i 
kendi sesinden konuşturmaya- 
caksın. Ece, ne anları kaldı kı 
ben o hafif kısık, muzip sesi duy- 
madıktan sonra (Bu arada Bru 
ce Wilisi rahmetlı Alev Sezer ne 
redeyse kendisiymiş gıbı beişarılı 
seslendirirdi. Nur içinde yalsınılı 
Ayrica çizimlerde de Metlan&'ın 


yüzu pek börizememiş Hadi de 
minkisi De asal bir mesele olabi 


lu, ama bunun mazereti 
Hele NBA 2000'de 
yüzlerinin nasii upati 


> oyuncuların 


enzedi- 
n dusünursemz Kisaca denioya 
bıraz dikkat I 


GELİŞME 


lornadventure bolumu ba 


na geçen ay oynadığım Misson 
Impossible anımsallı (MI yazısını 


da bahsetmeyi unutmusum MIZ 
himine gelince mutlak gain. Se 
r 


aryo, oyunculuk nasl olur bil 
mem ama Jonn Woo'nun yönet 
lığı bir filimde aksiyon sahneleri 
ne, bu sahneler beğenmeyenle 
re Wet paraların ödeyerek ka 
dar guveniyorum) Gerek grafik 


kalles, gerek oynanış sekli açı 
sından aynı Ama Mideki eşya 
çoğilllmği ne yazik kı burada yok 
çunku açıkcası adam oldurmek 
len başka yapacak fazla bir şey 
de yok | Bunun yenne bilumum 
silah ve bomba eklenmiş. Ancak 
yapay zekanın yerlerde 


mesi ç 


rün- 
dirda oluyor. Adam men 


zile giriyor Biraz size bakıyor 


Sonra yer değiştiriyor. Bu arada 


siz hala vuramadıysanız ates 


edebiliyor, falan. Demek ki ya 
pay zekayı abartmışlar, adamlar 
o kadar {yapay} zeki ki, sizi vur- 
madan önce beş ila yedi kez 
arasında duşunuyorlar. 
Sharpsnooting seçeneği fena 
değil, ancak bu stilde dizaynı 
edilmiş herhangı bir oyundan 


daha tyi de değil Bilmem kaç ay 
önce yazdığımız "Horned Owl", 
grafik kaltesi açısından bir adım 
daha ilerideydi. Ama nisan al-vur 
turunu sevenleri oyalayabilecek 


Gelelim extreme-driving seçe 


ğine, Aslında en çok keyif aldı- 
1 bölümler bunlar oldu. Ara- 


bayı tam gaz kullanmak zorunda 
kaldığınız ıçın dıkkalı bir an gi- 
sur 


> birakmıyorsunuz 
Amacınız genelikle radarınızda 
gorulen araçları toslamak suretiy- 


e patlatmak, ya da yal üzerinde 
kı çesitli bombaları toplamak olu 
yor Yol uzerindeki onarım, nitro 
len öne 


nlisih zaman ekstralar 


rını da kaçırmamanız gerekiyor 


Gerçi kontrol bir parça sorunlu, 
örneğin aracı duvara hafif sağa 
doğru çarpmanıza karsın araç 


e adi 
RE | 


rn 


hızlı bir soi donus yapabiliyor. 
Ama bir kez alıştıktan sonra ara 
bayr kullanmakta ve çok ani ma- 
nevralar yapmakla hiç zorlanma- 
yacaksınız 


SONUÇ 

Aslinda Die Hard atına üdü 
bir oyun pakeli hazırlamak ok 
dukça basarılı bır fikir. Ancak so 
run su ki, bir tane oyunu tam 
yapmaktansa uç tane oyunu Uç- 
le bir yapmışlar gibi bir manzara 
var ortada Oyunların her biri tek 
tek ele alındıklarında benzerlerin 


den daha üstün değiller. Ancak 
bölümler arasındaki bağlanılar 
durumu biraz kurtarıyor. Orne- 
ğin ilk bolumde koridorlarda ge- 
zinirken aldığınız shotgun'u ve 
bombaları ikinci bölümde 
sharpshooting şeklinde oynar- 
ken kullanabılıyorsunuz. Oykü- 
nun syrexliliği de oyun için bir 
artı puan. Size tavsiyem, sıkıldık: 
ça açıp bir-iki bölum bitirip 
detmeniz. Ardından ıkıncı bir sk 
kinti durumunda kaldığınız yer- 
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den devam etmeniz. Cunku et 
memek lazım, oyun hareket iste- 
yenler için oyalayıcı olabilir. Oyun 
Için yapılmış şarkılar da yi. Ben 
yalnızca aradığım Die Hard at 
mosterini, katamdakı John Mela 
ne'in oyuna yansımasını biraz ya- 
le Die Hat 
ki temponun, bulmacaların, hare- 
ketin benzerinin uygulandığı bir 
Die Hard 3 trilogy oyunu bekliyo- 
rum Fox İnteractıve'den. Tabir 
bıraz rotuşlanmış grafikler ve 

in oolur) Bruce Willisin kendi 
sesiyle | 


van buldum. $i 


Batu & Gökhan 


— j! = 
action-adventure ve arabi bölümleri 

kabul, ama sharpihaoting bölümünün 
grafikleri daha iyi olabilirdi, 


sit 

Seslendirme Sruce Willis'siz, ama mütik- 
ter Iyi, Bruce Wilson karematik 455) de 
olsaydı ferà olmazdı. 


“Yerli yerinde, ama ilk bölümlere bat 


biraz'ağıt kahyorlar, Alıştıkça kolaylaşan 
standart bir oyun, 


Her ne kadar filmden deitek alsa da ayrı 
havayi yaşatarmyor. Fimin etkisi bag 
karaktere dayanirkan oyun bundan uzak; 


esteği : var 


PLAYSTATION 


Resident Evil Gun Survivor 


esident Evil Gun Survivor. 


| Yapım: Capcom 


şte Resident Evil 4; demek 
j isterdim ama hayır, bu oyu- 
A nu 4 olarak kabul edemiyo- 
rum. Resident Evil ı Doorn’ a çe- 
virmisler. Hem de kolu bir ben 
zeri olmuş Ama ne olmuş? Im 
sanlara tabanca destekli RE oy- 
nama sansı verilmis. E biz de ne- 
yin kötüsü diyerek hemen incele- 
meye aldık. Yalnız sitahırız Gun- 
con değilse oyun desteklemeye- 
bilir. Üzülmeyin, normal pad'le 
de kolayca oynanıyor. Oyunun 
motorunun diğer Resident larla 
alakası yok. Kısa bir oyun olduğu 
ıçin save etmenizin de olanağı 
yok Anca bitirdiğiniz zaman sa- 
ve edebiliyorsunuz Oyun bir 
adada geçiyor. Burada Umbrella 
ve yaratıkları ile muhatap oluyor- 
yun hafıza kaybınız ile 
başladığı için fazla deşifre etmek 
istemiyorum. Naha çözümü aşa- 
ğıda Afiyet şeker olsun, ağzınız- 
da erisin, yağ olsun, bal olsun. 
Bu arada bence Capcom bu 
oyunu Resident Evil severlere bir 
çerez olarak sunmuş Bunun 
beşli başına bir oyun olabilme 
olasılığı çok az. Daha çok ekstra 
görev gibi bişi. Haydi gelin şu 
oyunu iki dakkada bitirelim:) 
İlerleyip kapıdan girin. Arkanız 
daki zombiyi hakladıktan sonra 
üzerindeki anahtarı alın. Yolun 
sonundakı kapıdan girin ve zom- 
bileri öldürün, Merdivenlerden 
yukarıya çıkıp arka odadakı 
35mm' lik filmi alın, Projektöre 
kullanın. Aşağıya ının Hemen 


sunuz. 


Dağıtım: Capcom 


sağınızdaki odaya girin. Sahne- 
nin oradan anahtarı alın Dışarr 
ya çıkın. Anahtarı kullanip bu 
odadan da dışarıya çıkın. Iki kö- 
peği dikkatle öldürün Hala yaşı- 
yorsanız çaları telefonu açın İğ- 
renç bir meşgul sesi alacaksınız. 


Telefonun hemen yanından aşa 
ğıya inin. Aşağıda iki yaratık var. 
Oldürüp bankın üzerindeki 
anahtarı alın Diğer taraftan yu- 
karıya çıkın ve çalan telefonu 
açın Birisi size "Vincent, sen bir 
katilin” deyip kapatacak Bura- 


Tür: Gerlilm - Shooting 


dan adımızı da öğrenmiş bulu- 
nuyoruz. Ama acaba biz kimi öl 
durduk? Az sonra . 

Düz ilerleyip soldaki ilk kā- 
pıdan içeri girin. Müjdee, size ar- 
kadaş geldi. Abimi öldürün ve 
sağdaki kapıdan girin. Iki asker 


sizi yumuşatmaya hazı iken bir 
adam onları öldürüyor ve size 
de "geber Vincent" diye bağırıp 
ateş elmeye başlıyor Masanın 
uzerindeki anahtarı alın. Dışarı 
çıkın ve “Dino Crisis" afişının yer 
nindaki kapidan girip askerleri 
haklayını. Masadan fevyeyi alını 
Merdivenlerden aşağıya inin 
Kasino benzeri yerdeki adamla- 
rı öldürün ve kapıdan içeriye 
girin. İçeriden silahı alın. Yerde- 
kı deliği görün ve levyeyi kulla- 


Web: www.capcom.com 


nn Aşağıya inip sağa doğru iler- 
leyin. Kapının girişinde pislik bi- 
şeyler yazıyor ama siz aldırma- 
yın. Gördüğünüz butun eşyaları 
toplayın. Bir cildi aldıktan sonra 
demo girecek. Resimdekinin biz; 
yani Vincent olduğunu anlaya- 
cağız Kapıdan bir çocuk girecek 
ve “lutfen beni öldürmeyin, olay- 
dan habersizim" diyerek kaçacak. 
Takip edin. Yaratığı oldürün 
Merdivenden çıkıp PARADISE ya- 
zan yerden girin. Kısa süren bir 
alış talirninden sonra soldaki ka- 
pıdan girin. Zombilerle ilgilenip 
diğer kapıdan girin Duvarında 
Umbrella yazan odadasınız. 
Günlüğü ve masadaki anahtarı 
alıp geri dönün ve diğer kapı- 
dan girin. Ipi alın. Soldaki odaya 
girin Hücreye de girin. 15. De- 
receden yanık insanları öldürün. 
Hücrelerdeki zerzevatları toplayıp 
diğer kapıdan dışarı çıkın. He- 
men sağınızdaki odada pompalı 
tüfek var En soldan girin. Düz 
ilerleyip diğer kapıdan da girin 
Yaratıkları öldürüp küçük deliğe 
girin. Merdivenden çıkın. Hava- 
landırma deliğinden inin. Kori- 
dor boyunca ilerleyip kapıdan gi- 
rin. Simdi kanalın 
karsı tarafındasınız 
Pislik bir gülüş ve 
“geber Vincent" lafi- 
nı duyana kadar de- 
vam edin. İlerlediği- 
nizde iki timsah gele- 
cek. Bunlara ateş 
ederek öldürmekten 
başka şansınız yok. 
Daha sonra Umbrel 
la binasının önüne 
geleceksiniz. içeriye 
girip yaratığı öldürün Devam 
edip arka kapıdan çıkın. Sağlam 
olan asansöre binin ve 13. Kata 
çıkın. Yaratıkları öldürün. Ilk kapı 


zi 


dan girin, Demo girecek. Sonra 


ekranların oradakı mavi kartı alır. 


Dışarıya çıkıp bu kez diğer kapı- 
dan girin. Öteki kapıdan devam 
edin Bir demo girecek Annenk 
zın Sesini duyacaksınız falan. Ar- 
ka taraftakı kapıdan çıkın Sağ 
lam olan asansörle 1. Kala inin 
Duvardaki cihazı kullanın. Lazer 
erden geçtiğinizde tekrar kapa- 


uri Otoparka ineceksiniz. Araba- 
nr önündeki slahı alır Dışarıya 
çıkın. Demo girecek. Doğru de- 
vam edın. Merdivenden çıkın 


Zehirlendiyseniz hemen burada- 


ki mavi herb' ù kullanın. Nerleyip 
eve girin. Sağdaki kapıdan girin 
ve dolaplakı kızı bulun Abisinin 
bir çıkış yolu bulmak için tabnka- 
ya gilüğini öğreniyoruz. Evden 
çıkın ve açılan bahçe kapısından 
dışarıya çıkın Sonundan yukarı- 
ya çıkın ve diğer kapıdan da gi 
rin. Ocüuü. Kolu çevirin ve yara 
tiklan öldurup teleferiğe binin 


Hiçbir yere sapmadan tam karşi- 
nızdakı kapılara girerek devam 
edin. Depremden sonra doğru 
ilerleyin ve köpekli alanı bulun 
Buradaki dev kapıdarı içeriye gi 


rin. Sağdaki kapıdan girin. Delik- 
ten düşün ve Security Room' a 
girin. Şalteri açıp asansöre enerji 
verin. Asansörden aşağıya ının 


Tam karşınızdaki kapıdan gırın ve 


paneli açın. Sonra bir önceki 
odaya geri donup diğer kapıdan 
girin. Koridorun solundaki kapi- 


MO diski bulun Buradan da çi- 
kip duvardakı mavi düğmeye ba- 
sın. Çikan yaratıkları òldürun ve 
Umbrella Card Key i alın. Korido- 
run sonundaki asansöre binin ve 
B3’ e çıkın, Duvardaki düğmeye 
basın ve girebildiğiniz kapıdan 
ginn Yaratıkları ürettikleri yeri 
bulacaksınız. Burada da çocuğu 
kurtaracak ve aslında Vincent 
değil de Arc Thompson isminde 
bir dedektif olduğumuzu öğre 
neceğiz Bir anda o klasık “burası 
10 dakka içinde patlayacak" 
anonsu geliyor. Eh, ne diyelim, 
alıştık arık Kuçuk kapıdan çıkın 
Burada Lion 5. Kennedy'nin ar 
kadası olduğumuzu ve olayın 
gelişimini hatırlıyoruz. Doğru iler 
leyin ve sistem odasındaki panel- 
den gücü açın. Geri dönüp du 
verdaki panelden Area E' yi açın 
Içeri gidip anahtarı alın. Tekrar 
dışarıya çıkın. Boss umuz gele 
cek ve demodaki askeri desecek 
Sistem odasına gidin ve karşıdakı 
kapıdan girin. Burada pompalıyı 
kullanmanız! tavsiye ederim. Kori- 
darun en sonundaki asansorden 
BY e çıkın, Hemen sağ tarafa 
koşun ve trenn yolunu açın, Da- 
ha sonra trene binin. Cocuklarin 
yanındakı asansörden 1° e çıkın. 
Boss bir kez daha sizinle uğraşa- 
cak. Bir kere değişeceğini de 
unutmayın. Yendiğiniz zaman 
helikopterle kaçacaksınız ve 
Umbrella havaya uçacak Ama 
acaba kurtulabilecek misiniz? Bu 
rası suprniz... Deneyin ve görün 


dan girip öteki kapıdan çıkın ve * 


KONSOL 


Burada save edebilirsiniz Eğer A 
notunu almak istiyorsaniz oyunu 
iki saatin atinda ve tum zombile- 
rı oldurmuş olarak tamamlamış 
olmanız gerekir. Bu oyunu Resi- 
dent Evil olarak bulamazsanız "Bi 
ohazard Gun Survivor" olarak da 
arayabilirsiniz. Eğer yeterince is- 
tek gelirse onumuzdeki ay Fear 


Effect veya Syphon Filter 2 nin 
tam çözümünü vereceğim. Bu 
arada Syphon Filter 2 de takıldı- 
nız mi? Tünelden çıktığınız yerde 
kafanıza mı sıkıyorlar? Geriye 
dönmek yerine öndeki kamyona 
bakın, patlayıcılar orada. Tekral 
görüşene dek kendinize iyi Da- 
kın, Bye&$mile 


MegaEmin 


Klasik Resident Fvil tarzından uzak ve 
doom tarn olduğu İçin görüş açısı çok 
sınırlı, 


Sesler idâre eder fakat müsikler bir go 
ciu bile ürkütemeyecek kadar basit. 
Vurucu bir efekt yok. 


Görüş açısı smirli, otomatik nipan alma 
kullanışsız. Save olayı olmadığı için oyunu 
kapatarmyorsunuz. 


Atmosfer de eh içte, nerde Resident Evil 27 
Gm Survivor’ un tarzı çok farklı olduğu için 
bu atmosferini de kölü yönde etkilemiş. 


Resident tvil fanatikleri ve shooting tare — 
amdan hojlananiar İçin kaçınlmayacak bir 


PLAYSTATION 


SYPHON FILTER 2 


SYPHON FILTER 2 


İYapım: 989 Studlos 


zaktaki soğuk sis dağıl- 
maya başlarken, "işte 
a tam zamanı" diye du- 

şunüp sniper tüfeğimi göz sevi- 
yeme getirdim. Sıfirin altındaki 
soğukta vücüdumun titreme ar- 
zusuna karşı savaşmak zorunday- 
dım, dürbün görünüşünü iyice 
yakınlaşırdım ve hiçbirşeyden 
şüphelenmeyen düşman bekçisi- 
nin üzerine kilitledim. En ufak bir 
nata tüm planı mahvedebilir ve 
benim sonum olabilirdi. Tetiği 
nefesimi tutarak yavaşça çektim, 
düşman ses çıkaramadan yere 
yığıldı, artık karanlıktan da fayda- 
lanarak içeri süzülebilirdim. Ya- 
vaşça ilerlemeye başladım. Bir 
anda o düşman çığlığını duy- 
dum, “Bu Logan, öldürün onul", 
fark edilmişüm. Başımın her yar 
mından kurşunlar vızıldayarak ge- 
çiyordu. her bir ses beynimde 
yankılanırken henüz ölmediğimi 
düşünüyordum. Belki de bir sa- 


Dağıtım: 939 Studios Tür: Actlon 


kini kaçırmak iste- 
miyorum ama 
benden duymuş 
olmayın, üst duzey 
hükümey görevli 
lerinin de dahil ol 
duğu komplolarla 
bile karşılaşacaksı- 
niz. Oyunumuz iki 
CD'ye yayılmış du 
rumda ve dünya- 
nın birçok bolge- 
sinde geçen 20 le- 
vele evsahipliği yâ 
piyar bu iki CD 
Kazakistan'dan 
dönerken ucağınız düşman ajan- 
ları tarafından pek hoş olmayan 


niye sonra alnımın ortasına Kilit- 
lenmiş bir sniper, tüfeğini ateşle- 
yecekti. Ve korktuğum Da- 
şıma geldi 

Mükemmel casusluk ve 
keskinnişancılık oyunu 
Syphon Filterın devamına 
hoşgeldik Ilk oyunun tadı 
damağında kalanlar için 
tam bir ilaç niyetine sunu- 
labilecek bir oyun Syphon 
Filter 2 Bu sefer oyuna 
özel ajan Gabriel Logan 
olarak başlıyor, ve oyunda 
ilerledikçe bazı görevleri 
bir istinbarat uzmanı olan 
Xian Ling ile tamamlıyo- 
ruz. Konunun odak nokla- 
sını yine baş belası virüsü- 
müz Syhon Filter ve bu vi- 
rüsün terörist bir ülkeye 
satış planı oluşturuyor. Ko- 
nudaki ani dönüşler sizi 
oldukça şaşırtacaak, bunların 
hepsini söyleyip de oyunun zev- 


muamelelere maruz kaliyor ve si- 

ze bir grup CBDC ajanıyla bera- 
ber paraşütle atlayarak kur- 
tuluyorsunuz, yapmanız 
gereken şey Syphon Filter 
için panzehir oluşturmanın 
tek yolu olan Pnarcom veri 
disklerine o ajanlardan ön- 
ce ulaşmak. İlk olarak yap- 
manız gereken şey kaza ye- 
rini tam olarak tespit et 
mek. İlerledikçe, levele yeni 
yeni görevler eklenecek ve 
en sonunda kendinizi arka- 
daşlarını korumak ve gu- 
venli bir yere kaçmak için 
duşmanla yuz yüze gelme- 
niz gereken bir pusuda bu- 
lacaksınız. Dört bir yanda 
uçuşan mermiler, kafanıza 
alacağınız tek birinin yeterli 


Web: www.989-studios.com 


olduğu düşüncesinm bır an bile 
aklınızdan çıkmasına izin verme- 
yerek Tereddüt etmek ıçın vakti- 
niz yok, vereceğiniz anlık karar 
yaşam ile ölum arasındakı o ince 
çızgiyi çekiyor bu oyunda 

Bu sürükleyici konunun denn 
lerine daldıkça, aksiyonun içine 
daha da çekildiğinizi fark edecek- 
siniz Hikayenin çoğu, sızı aksiyo- 
na yakınlaştırmak için hazırlanmış 
video klipler ile desteklenmiş du- 
rumda, Leveller çok çeşiti, bazı 
bölümlerde dört bir yanınızdaki 
keskin nişancılar ve askerlerle ça- 
uşmaya girerken, bazı bolümler- 
de binalara fark edilmeden gir- 
mek ve düşman bölgesine sız- 


mak için görünmezliğinizden 
sessizliğinizden başka güvenecek 
birşeyiniz olmadığını fark edece 
sınız. Genel olarak görevler bell 
bır siray! takıp ederek tamamlan- 
mak zorunda, her şeyin plana 
uygun olarak gelişmesi için bu 
gerekli Bu plandekı parçalar ara 
sında düşmanı şaşırmak için 
spot ışıklarını vurmaktan, bir as- 
ma köprünün ıplerinde sallan- 
maya, askerlere arkadan yaklaşıp 
sinsice öldürmekten, bombaları 
etkisiz hale getirmeye kadar bir- 
çok değişik aksiyon bulunuyor 
Ve bunları yaparken duşünme- 
niz gereken tek kişi siz değilsiniz, 
bazı durumlarda siz Gllarınızı, 
bazı durumlarda ise onlar sizi ko- 
ruyacaklar 

Yapay zekanın bu kadar iyı 


ayarlanmış olması gerçekten se- 
vindirici, böylece meydana gelen 
olayların gerçekçiliği hakkında 


ciddi şüphelere kapılmıyorsunuz 
Çünkü genellikle bir oyunun 
oyun olduğunu hatırlatan en 
onemi şey yetersiz yapay zeka- 
dır Buradaki yapay zeka hem 
düşmanlarınızı, hem de sizin 
Gr'larınızı kapsıyor Oyunda ra- 
hat bır şekilde ilerlemeniz için 


birlikte çalışmayı öğrenmeniz ge- 


rekli Ve takım arkadaşlarınızın si- 


zi delirtecek kadar aptal olmama- 


ları, bu youn için kesinlikle pozi 
tif bir özellik. Eğer bir düşmana 
sessizce yaklaşmaya çalışırken 


i fark edilirseniz, karmaşa yarat- 


mak için takım arkadaşlarınız da 
ateş açacaktır. 

Oyundaki bazı ince noktalar, 
oyunu daha da çekici hale geti- 


riyor. Mesela bazı 
bölümlerde gizlilik o 
kadar gerekli ki düş- 
man sizin en ulak 
kılınızı sahi görse le- 
veli tekrarlamanız 
gerekecek. Gökteki 
paraşütçüleri vura- 
bileceksiniz, bazen 
vurduğun düşman 
yanıbaşınıza bile 
düşebiliyor. Aynı şe- 
kilde yüksek yerler- 
deki düşmanları 
vurduğunuzda ka- 
yalardan yuvarlan- 
malarını seyredecek- 
siniz 

Kaldığınız yerden 
devam etmek nok- 
taları, her bir görevi 
tamamladığınızda size sunula- 
cak; kayıt noktalarını ise iik 
oyunda olduğu gibi level sonla- 
nnda bulacaksınız. Görevleri ta- 
mamlamanız için yapmanız ge- 
rek kesin şeyler yok, düşmanı is- 
ter uzaktan avlayabiilir, ister yan- 
larına kadar süzülüp bayıltabilir- 
siniz, bu tamamen sizin keyfini- 
ze ve cephane durumunuza 
kalmış. 

Gabe çok gerçekçi şekilde ha- 
reket ediyor, yine de koşu olayı- 
ni ilk oyunda olduğu gibi pek 
becerememişler, Gabe yine bi- 
raz yumuşakmış havası veriyor 
dikkat edince. Ilk oyunda oldu- 
ğu gibi yine birçok hareket 
mevcut, bunlar arasında çıkıntı- 
lara asılmak, çömelmek ve yu- 
varlanmak da var, Bazı görevleri 
tamamlamanın yolu bu hareket- 
leri kullanmanıza bağlı olacak; 
bir güvenlik penceresinin altın- 
dan çömelerek geçip, içerideki 
görevliyi arkasından yaklaşarak 
susturmak gibi. 

Grafik olarak Syphon Filter 2 
yaratmak istediği ortamın hak- 
kın fazlasıyla veriyor. Çalılıklar, 
ağaçlar, araçlar ve kaya oluşum- 
ları, saklanmak için mükemmel 
stralejik ortamlar oluşturuyorlar. 
Ufak tefek çarpışma tespit so- 
runları ve grafik kusurları olsa 
da bunlar kesinlikle oyun tarzını 
€tkilemiyorlar. Duşmanı vurdu- 
ğunuzda yere düşen kan dam- 
taları gibi grafiklere yapılan ufak 
rütuşlar size inanılmaz bir dene- 
yım yaşatıyorlar. Oncekine göre 
daha fazla silah eklenmiş ve bu 
da daha çok kanasusamış bir 


Gabe anlamına geliyor. 

Bahsedilmeye değer daha bir- 
çok ufak özellikleri var Syhon Fil- 
ter 2'nin ama özellikle dikkat çe- 
kilmesi gerekn noktalar mü- 
kemmle nişan sistemi ve ses 
efektleri. Nöbetçilere yaklaştıkça 
anları daha iyi duyabildiğinizi 
fark edeceksiniz, onlara uzak du- 
rursanız bazı önemli bilgileri ka- 
çırabilirsiniz. Kapalı yerlerdeki 
patlamalar sizi etkileyecek, ve ay- 
nı gerçek hayatta olduğu gibi 
patlamak yeriyle Gabe arasında- 
ki uzaklık ve engeller kulağınıza 
ulaşan ses üzerinde çok etkili 
olacak 

En iyisini sona sakladım: 989 
Studios oyuna iki-kişilik death 
match özelliği eklemiş ve bu da 
öze! tasarlanmış arenalarda, bir 
arkadaşınızla kanlı bir savaş ver- 
mek anlamına geliyor. Ana 
oyunda ilerledikçe daha fazla 
arena kullanılabilir olacak. Bazı 
kamera hataları mevcut olsa bi- 
le, böyle bir modun oyunda ol- 
ması resmen bir rüyanın gerçek 
olması anlamına geliyor. Fazla 
da uzatmaya gerek yok. İçinizde- 
ki casusu ortaya çıkarmak istiyor- 
sanız, başka bir seçeneği göz 
önüne getirmeyin. Syphon Filter 
2 bunu yeterince karşılayacak. 


Eser güven 


İSINUYA 13431 


Bajan bir yapım, likinden sonra 
ikincisi de insanı çekiyor 


Y CD Sayısı 


Y Oyuncu sayis 


ad desteği 


hock desteği : var 


Y Link desteği : yı 


Y Mouse desteği : var 


Y Dire 


on desteği : yok 


W Multi tab desteği : yoh 


Pr 


ca desteği : yok 


PLAYSTATION 


Theme Park World 


THEME PARK WORLD 


İYapım: Bulifrog 


evrim ustaları Climax yi- 

Mi nc iş başında, bu sefer 
bi. klasik PC oyunu Theme 
Park World'ü PlayStation'a sunu- 
yorlar. Peki bu oyun yakın za- 
mandaki hayal kırıklığı yaratan 
çevrimlere benziyor mu? Yoksa 
eğlence araçları yaratma ve mik- 
ro yönetim Üzerine kurulu bu 
oyun kendisinden bekleneni ve- 
rebiliyor mu? Hep birlikte göre- 
lim bakalım 


Daaddd, Fm really bored 

Theme Park, Bullirog'un 1995 
de PC'lerde çıkardığı aynı adlı 
ünlü oyununa dayanıyor. Küçük 
çoukları bir oyun parkına çekebil 


mek ve onlann cebindeki her ku- 


ruşu alabilme başarınızın ölçül- 
düğü Theme Park okadar güzel- 
di ki bu gune kadar hala oynan- 
dığını biliyoruz. Üstelik Theme 
parkla aynı başarıyı yakalayacak 
başka bir lunapark simülasyonu 
da daha yapılmadı. Ama görü- 
nen © ki bu durum değişmek 
Üzere ve üstelik bu sefer PSX sa- 
hipleri de Theme Park'dan uzak 
kalmak zorunda olmayacaklar. 
Zaten renkli ve hareketli dunyası 
ile tam bir psx oyunu olan The- 
me Park'ın Playstation'dan ayn 
tutulması tam bir hata olurdu 
Genellikle PC-konsol çevrimle- 
rinin iyı veya kötü olması, klavye 
ve fare kombinasyonunun ga- 
mepad'e nasıl aktarıldığına bağl 


Dağıtım: EA 


14361505 


olarak değişiyor Tartışmaya ge- 
rek yok, şimdiye kadar bunu mü- 
kemmel biçimde kullanan bir 
oyun yapılamadı. Playstation'daki 
gerçek-zamanlı stratejiler her za- 
man kullanışsız olmuştur, son za 
manlardaki Railroad Tycoon bir 
nebze düzgün olsa bile, klasik 
ikonlar-menüler-imleçler sistemini 
konsola taşımaya kalkaoğınızda 
her zaman hayal kırıklığı ve çeşitli 


Tür: Strateji 


sorunlar baş göstermiştir. 

İnanmayacaksınız belki ama 
Theme Park World'de bu sorun- 
lardan hiç birisi yok. Lunaparkını- 
zı yaratmak çok etkili bir kontrol 
sistemi sayesinde oldukça basit- 
leşmiş — hangi düğmenin ne işe 
yaradığı bile daima size hatırlatıl- 
mak üzere ekranın bir köşesinde 
duruyor. Uzun, karışık, dolam- 
baçlı roller-coaster'lar yapmak bi- 
le oldukça hızlı ve kolay bir şekil- 
de gerçekleştirilebiliyor. 

Parklar çeşitli temalar üzerine 
kuruluyor, bunlar arasında Az- 
tec, korku, uzay gibi temalar var. 
Oyuna başladığınızda bunlardan 
yalnızca bir tanesine erişebiliyor- 
sunuz ama oyunda ilerleme kay- 
denikçe bu temaların her biri 
kendilerine has araçlarla birtikte 
mevcut duruma geliyorlar Level 
içindeki belli hedefleri tutturdu- 
ğunuzda “altın bilet” kazanıyor- 
sunuz, bunları yeni leveller aç- 
mak veya özel araçlar ve eşyalar 
almak için kullanabilirsiniz Ama 
ne yazık ki genelde bu hedefle- 
rin ne olduğu belli değil, o yuz- 


Web: www.ea.com 


den çoğunlukla körlemesine oy- 
nayacak ve ekranda birdenbire 
bir altın bilet çıkuğında sevine- 
ceksiniz 


Dört adet bilet sahibi olduğu- 
nuzda Theme Park World'un en 
mükemmel özelliklerinden biri- 
ne şahit oluyorsunuz Bir düğ- 
meye basıyorsunuz ve hoooppp 
birinci-şahıs perspektifine geçi- 
yorsunuz. Aynı bır lunaparka 
gitmiş gibi. acayip eğlenceli. Ka- 
Tanıza göre takılıyorsunuz par- 
kın içinde . Etrafta dolaşmak, is- 
tedığınız bir araca binmek, sağa 
sola zarar vermenin o değişik 
hazzını duymak, hepsi elinizde 
Eğer uzun zamandır gerçek ha- 
yatta lunaparka gitmediyseniz 
sizin için oldukça değişik bir tec 
rübe olacak dernektir. Özellikle 
acayip karmaşık roller-coaster'lar 
yaratıp, sonra da onlara binmek 
o kadar zevkli ki. Ama bu kadar 
ballandırmiışken hemen uyarımı 
da yapayım: birinci-şahıs pers- 
peklifinde grafikler biraz, nasıl 
söylesem, Lego oyuncakları gibi 


oluyorlar. Biraz fazla pikselli fa: 
lan a yine de o moddayken 
önemli olan şey grafikler değil, 
yarattığınız araçları parkınızda 
dolaşan bır veletin gözünden 
görebilmek 

Lets have a ride Daddie! 

Başarılı bir park oluşturmanın 
en önemli öğelerinden birisi e 
bette ki çalışanların yönetilmesi- 


dır Yeni araçların kendi başları 
ne ortaya çıkmalarını beklemi 
yorsunuz herhalde, yada o 
ufaklıkların yerlere attıkları çöp- 
lerinin kendi kendilenne yok ol- 
malarını Bu işleri yapacak go- 
revlilere intiyacınız var. Bilima- 
damları yeni araçlar ve çekici 
öğeler keşfederken, temizlikçiler 
etrafın göze hoş görünmesin! 


sağlayacak, mekanık uzmanları 
ise araçlarımızdan püfür püfür 
duman çıkmasını engelleyecek 
ler; tabı onlara adam gib! dav 
randığınız surece Düzenli ola- 
rak maaşlarında yapacağınız 
zamlar, onlara özel kuracağınız 
çalışan odaları gibi atraksıyonlar 
çalışanları cidden gaza getiriyor 
Hoş maaş artışının gaza getir- 


KONSOL 


meyeceği adam tanımam, 9 ay- 


Bunların hepsi size çok mu ka- 
aşık geldi Eee o zaman niye bu 
yazıya okuyosunuz ki? Bu komık 
de olsa bir gerçek-zamanlı strate- 
jimsi bir oyun. Elbette karışık ola- 
cak, ne yanı kolay olsaydı çok 
mu zevk alacaklınız . Eğer diyo 
Sarız ki "yaw oyun karışık ama 
ben yıne de oynamak istiyorum 
öğrenmek istiyorum, içimde © 
azim var", o zaman oyundaki 
asıstan size yardımcı olacaktır 
Bunu da benden beklemeyin 
Şu ekranın kösesinde oturan tip 
var ya, İste ondan bahsediyo- 
rum, size istediğiniz zaman ıpuç- 
ları verecek, önerilerde buluna- 
cak falan filan. Yararlı bı insan 
yani. Hoş bir sure sonra en sa- 
bırlı olanınıza bile gıcık gelmeye 
başlayacak ama genç oyuncular 
(minik desek daha doğru olacak 
u galıba) onu sevecekler sanırım 


Son söz: Theme Park World 
mükemmel bir çevirim. Grafik 
olarak PC versiyonuna Yı 
se bile önemli olan oynanabilırlık 
diyorsanız alın, oynayın, sevin, 
biraz cocuk olun 


eme- 


Renkli küçük şirin miniminnacik grafikleri 
herkesin boşuna gidecek, Ekrandaki 


küçük adamlara bayılacalesnır 


Çok neşeli, eğiençeli, hareketli müziği 
we çocuk kahkahaları ie evinizin içime 
copu taşıyör. 


Rahat; kolay kullarımlı bir arabirimi 
var, Oynarken zoylak çıkartacak bir 
byun değil, 


Tek kelimeyte harika. Küçük çocuklara 
yeri oyuncaklar yapmanın bu kadar zavk- 
İtalatağını düşünür müydünüz? 


LEVEL Notu 
A 


vww.level con 


Lha- 
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FEAR EFFECT 


[Yapımcı : Eidos 


MÜ Abi once sola basçan, son- 
ra sırayla tüm düğmetere 
basıp gamepad'i 180 dere- 

ce çevircen, var ya acayip bi vu- 
ruş yapıyo adamı, anında dövi- 
yon rakibi" "Bak bak tek tek dö- 
vuüyom adamları, kaç kere bitir 
dirn ben bu dovüş oyununu bili- 
yon mu?" Ya artik siz de sıkılma- 
dınız mi şu dövüş oyunları furya- 
sından. Artık Playstalion'ınıza ta- 
kıp soole yeni bi deneyim yaşa- 
yacağınız bişeyler istemiyo musu 
nuz? Ne, birisi bişey dedi galiba. 
Yok yok söyle de biz de duyalım 
bakalım ne geveliyosan Ne? Fe- 
ar Effect mi? Ben de tam o 
oyundan bahsedecektim, ben- 
den uzun yaşıycaksın valla. Ama 
dur bilmeyenlere de biraz tarıf 
etmemiz gerek oyunu Blade 
Runner, The Killer ve Aoen 
Fuxun sinematik öğelerini düşu 
nün ve üzerine Resident Evil ve 
Heart of Darknessin oyun tarzını 
ekleyın ve tamamen benzersiz 
bir deneyim hayal edin İşte o 
ayun, bu oyun. Ve tahmın edin 
bakalım bu canavar oyun kaç 


CD kaplıyor? Sıkı durun, tam ta- 
mına 4 CD boyunca anıme-tarzi 
grafikler, benzersiz bir oyun tarzı 
ve çok sıkı bir hikaye sızı çok fark 
tı bir dünyaya sokacak 

Fear Effectteki hıkaye ayrı bir 
John Woo filmindeki gibi gelişi- 
yor, Kısaca ozetleyelim ban: Güç 
ù bir Çinli işadarnının kızı olan 
Wee Ming Lam, Shan Xi (bayılı- 


Dağıtım: Eidos 


rim şu Çin isimler- 

ne, adamlar uğra- 

sip isim yapmışlar 

kendilerine) sehrin- 

de oradan kaybo- 

lur. Bu kaçırılma 

olayının her gün 

olabilecek basit bir 

kaçırma olayı oldu- 

ğu sanılmamalıdır 

Kanın bu kız üze- 

rinde garip tesirleri 

olmaktadır ve ba- 

basına da normal 

bir işadamı demek 

pek mümkün değildir. E ortada 
bir kaçırılma olayı olduğuna go- 
re paralı askerlerden oluşarı takı 
munızın görevi de kızı bulup, geri 
getirmektir. Adamlarımızın iyi ni- 
yetli, fedakar insanlar olduğu sa- 
nılmamalıdır. Bu isin sonunda 
acayip para kazanacaklardır. yok- 
sa kız pek de umurlarında falan 
değildir. Tabii bu oyunda da "aa 
alin kardes size hemen kızı vere- 
lim, boşu hoşuna kan dökülme 
sın" diyecek adamlar yoktur. Kızı 
zor kullanarak, kimseye acımaya 


rak kurtarmanız gerekmektedir. 


FUMANCHU! 

Takım dedik ya hani biraz on- 
ce, İşte o takım Üç tane paralı as- 
kerden olusuyor: Bunlardan iiki 
eski bir fahise olan Hana Tsu- 
Vechel, ölüm makinası diye ad- 
landırabileceğimiz Royce Glas ve 
bir patlayıcı uzmanı olan Jakob 


Tür: Action 


"Deke" Decouri Resident Evil- 
Code:'Veronica da olduğu gibi, 
bu oyunda da her bir karakteri 
oyunun belli zamanlarında kont- 
rol etmeniz gerekiyor Bir karak- 
terle belli bir noktaya geleceksi- 
niz, sonra işi diğer bir karaklerle 
bitireceksiniz. Bu olay oyun bo: 
yunca sık sık başınıza gelecek, 
ama oyunu acayip bir hava kat- 
mış, Resmen paralı asker takımı 
olduğunuzu hissediyorsunuz 
Birlik beraberlik ortamı yaralılmış 
Zevkli yani 
Grafiklere gelirsek. Grafikler 
icin acıkcası bir 
şey söylemek İs 
temiyorum, o ka 
dar mükemmet 
ler kıl Çevre ge- 
nellikler onceden 
render edilmiş 
grafiklerden olu- 
şuyor, aynı Resi- 
ent Evil'da oldu- 
ğu gibi, ama bu- 
tada etrafın canlı 
olduğunu du- 
şünmenizi sağla- 
yan arkaplan ani- 
masyonları falan 
da mevcut, Insanlar arabaların 
arasından yürüyor, uçaklar hava- 
alanına falan iniyor, otlayan 
inekler falan var {sanirim bu $0- 
nuncusu yoktu ama olsun etraf 
gerçekten çok canlı) Karakter çı 
zirmnleri bu oyunu diğerlerinden 
bir kalemde ayınyor zaten. Ayn 
bir anime çizgifilmi izlediğinizi sa 
niyorsunuz, karakterlerde parlak 


renkler ve kesin gölgeler kullari- 


Web: www.eldos.com 


mış Arkaplanların karanlık, kas- 
vetli, Blade Runnerimsi grafikle- 
riyle tam bir tezat oluşturuyorlar 
ve bu göze nefis gorunuyor 
Oyunda bir suru sinematik ekran 
var ve isin en hos tarafı sinemati 
ğin bitip de oyunun başladığı 
yerlerin neredeyse iç içe geçmiş 
olması Kendinizi aym bir filmin 
içinde hissedip ekran karşısında 
garip garıp hareketler yapmaya 
başlıyorsunuz 


HO CHI MINH! 

Hadı tamam anladık grafikler 
çok çok iyi, peki oyun tarzı hak- 
kında ne söylemek gerek? Bi dü- 
sünelim. Fear Effect kesinlikle 
çok gergin, kendinizi baskı altın- 
da hissedeceğiniz br macera 
oyunu Öyle çok kolay öğrenile 
bilecek bir oyun olmayabilir bazı- 
ar icin Çok zor olmasa da kont- 
rollerde ustalaşıncaya kadar 
oyun size eski oyunlardan Dra- 
gon's Lair'i hatırlatacak Mesela 
Ilk CD'nin bir noktasında bir heli- 
koter tarafından vurulmadan ca 
udan geçmeniz gerekiyor. Bura- 
da ne yapacağınızı anlayana ka- 
dar, kurşunlarla delik deşik edil- 
dığiniz sinematik ekranı izleyip 
duracaksınız. Sonra da bir anda 
farkedeceksiniz kı artık kontroller 
size hıç de yabancı gelmiyor, iste 
o noktadan sonra oyun gerçek 
bir eğlenceye dönüşüyor Peki 
kontroller nasıl: Karakterler zıpla- 
mak zorunda değiller ama koşa- 
biliyor, saklanabiliyor, düşmanla 
ra sinsice yaklaşabılıyor ve kendi 
lerini koruyabiliyorlar Yani öyle 


her onune gelene bam güm gi- 
receğiniz bir oyun değil Fear Ef- 
fect Tabii karakterleriniz azılı dus- 
manlarla iman gücüyle savaşmı 


yorlar; Bowie bıçağından maki 
neli tufeğe kadar genis bir silah 
seçeneği mevcut İste size güzel 
bir ozellik daha: Karakterler her 
iki ellerimde de silah taşıyabiliyor- 
lar ve boylece ıkı farklı hedefe 


aynı anda saldırabıliyorlar. [Bu 
özelliği Capcom da Resident Ev 
serilerine ekledi, onu da hemen 
burada hatırlatmış olayım) Fee 
paralı asker dediğin yetenekli ol- 
malı tahıl bıraz, her iki elini de 
kullanabilmeli, gerekirse başka 
yollar da bulmalı Alın sıze güzel 
bir özellik daha, Resident Evil 
oyunlarının aksıne, öyle her tard- 
ta uklayıp ise yarar birseyler Dul- 
maya çalışmanıza gerek yok, 
böyle bir yer bulduğunuzda 
oyun size bunu bildiriyor- Mesela 
bir "action" bolgesinın yakınına 
geldiyseniz, ekranda "Use" yazısı 
beliriyor. "Use" düğmesine basın- 
ca da ekrandan bişeyler oluyor 
tabii. Ne olduğunu artık öyle bi 
bölgeye geldiğinizde göreceksi 
niz 

Oyunda oldukça çeşitli rakip 
ler var Askerlerle, gangsterlerle, 
iblise dönusmüs fahiselerle ve 
hayaletlerle kapışacaksınız. Bir 


düsmanla karşılaştığınızda daya- 
nabileceğiniz zarar miktarı, her 
bir tehlikeli durumda değişen 
korku seviyenize göre belirlenir 
yor. Diyelim ki yaratığın biri size 
bir pençe alti ve korktunuz, © 
anda kalp atışınız hızlanıyor ve 
gosterge kırmızıya donuyor. Ya 
da diyelim ki bi suru duşmanı 
makıneli ile taracınız veya bir 
bekçinin arkasından sinsice yak- 


lasıp onu diğer tarafa (hoş bu 
oyunda diğer tarafın neresi oldu 
ğunu anlamak da pek kolay de- 
ğıl) postaladınız, bu durumda da 
adrenalin odulu alacaksınız ve 


gösterge normale dönecek. t 
sey o andaki durumun uzeriniz- 
de yarattığı korku etkisiyle ilgili 
{Oyunun isminin nereden geldi- 
ğını anlamışsınızdır herhalde} 
Çoğu yerde odaya gırdığınız an- 
dan itibaren karar vermek İçin 
saniyenin onda biri kadar zama 
nnz olduğunu hissedeceksiniz 
(Amazing Studıos'un Heart of 
Darkness'ında olduğu gıbı), eğer 
bunu hıssedemez 
musşsunuz demektir, bir dahaki 
sefere emin olun ki hissedersiniz 
Buradakı en kotu şey öldüklen 


niz zaten ok 


sonra geçen uzun yükleme za 
manlar Ark ona da alısacaksı 
niz Bu tp aksiyonlar oyunun 

büyük bir kısmını kaplıyor ama 


oyun içine serpil- 
MİŞ [ve açıkçası 
çok iyi tasarlanmış) 
mantık bulmacaları 
falan da var Bazı 
bulmacalar sizi 0l- 
dukça zorlayabilir, 
neyseki oyun Do- 
yunca bir suru "sa- 
ve pant" ile karşı- 
laşıyorsunuz Kày- 
dedim oyunu, uza- 
nın yatağa, bıraz 
sakın kafayla duşu- 
nün bakalım bul- 
macaları. Oyle çok çabuk pes et- 
meyin. Zaten oyun pek uzun 
sürmüyo, öyle sağdan soldan 
açıklama okuyup da oynamayın 
yani Sadece sinirlerinizi tesi et- 
mekle kalmayın, biraz da beyni- 
nizi çalıştırın bakayım. (Sakın ara- 
nızdan bir akili çıkıp da ‘ama be- 
yin de sinir hücrelerinden oluş- 
muyo zaten, hmm soyler ba 
kiym’ demesin, çok kötü cevap 
veririm onâ göre) Oyun uzun 
surmuyo dedik ama ne kadar 
uzun sürmediğini soylemedik ga- 
fiba. Walla baba oyuncular oyu- 
nu yaklaşık 15 saatte bitirebilirler 
Tabii düşününce 15 saat pek kı 
sa bir süre gibi gelmiyor, haklısı- 
niz Ama oyun 6 kadar güzel ki 
deği! 15 saat, 50 saat surse bile 
sonlara yaklaştıkça içinizi bi ezik- 
lik kaplayacak, Sanki gerçekten 
bir sona yaklaşıyormuşsunuz, bir 
daha donuşu olmayacakmış gibi 
İşte tamı o anda gözünüzden bir 
damla Neyse ne diyoduk, kisa- 
ca taparlıycak olursaki bi onceki 
cümleyi şöyle diyebilirim açık 
açık hikaye biraz lineer olduğun 
dan oyunu bitirince bir daha oy 
nayacağınızı sanmam. İste oyu 
nun tek eksi puanı bu. Bitti mi 
bitiyor, yanı oyunu bitirdiyseniz 
oyunun size sunduğu ve sunabi- 
leceği herşeyi görmüşsunuz de 
mektr. Alternatif 
sonlar veya Oyun 
içinde az da olsa 
sapabileceğiniz de 
ĞIşık yollar yok. 


Diyelim kı halâ 
kararsızsınız DU 
oyun hakkında. 
Eğer Metal Gear 
Sold ve Resident 
Evli oynadıysanız 
kararsız kalmanız 
icin kesinlikle bir 


KONSOL 


sebep yok. Fear Effect de aynı bu 
diğer oyunlar gibi acayip eğlen- 
celi. Oyle bir hikayeye sahip kı, 
başına oturduğunuz zaman oyu- 
nu bitirmeden kalkmak istemeye- 
ceksiniz Tamam hikayenin lineer 
olduğunu söyledik ama konuda 
öyle dönüşler oluyor ki, sürekli bi- 
raz daha oynayıp neler olacağını 
görmek, bilmek, anlamak, yaşa- 
mak istiyorsunuz. Hala etkileye- 
medm mi sizi bU Oyunu oyna- 
mak konusunda. Ama sonra piş- 
man olmayın, iyi duşunun. Bu 
oyuna laf söyleyenleri bizzat Ja 
kob "Deke" Decourt'un ziyaret et 
tiği ve pek de hoş olmayan şeyler 
yaptığına dair bı rivayet var orta- 
da. Valla benden duymuş olma- 
yin. Ben sadece sizin iyiliğiniz için 
soyluyorum. Yani bu oyunu oy 
namak elinize yapışmaz, keyifli 
keyifli dakikalar geçirmiş olursu- 
nuz ve Deke riski de ortadan 
kalkmıs olur Hadi bakalım bırakın 
biraz su dovuş oyunlarını, farklı 
olun, Fear Effect oynayın Korku 
seviyenizi dalma üst seviyede 
tutun 


Eser Güven 


Çizgi film kalitesinde ve stilinde, Göze hos 
görünün grafikler. Aym samara alci ve 
sürükleyiçi bit oyun sağlıyör. 


Film seyreder gibi ekrana bakmanıza 
neden olacak güzel bir müzik ve #tki- 
Teyiçi efektler var. 


(SINUYM 13431 


Sorunsut revkli bir oynang var, Acemi, 
oyuncularin bile biraz çalışarak zorlan” 
madan oyunu bilmeleri mümkün, 


tp://www. leve 


Gürel görünümlü, kulağa hoş gelen, 
oynanışı rahat ideal bir oyun, 
Y CD Sayısı 


htt 


Y Oyuncu sayısı :t 
Y Mamory blok : : 

Y Analog joypad desteği : var 
Y Dual 
» Link desteği : yok 
Y Mouse desteği : yok 
Y Direl 
Y Multi tab desteği : yok 
Y Tabanca desteği : yok 
Y PC versiyonu : yok 


hock desteği : var 


iyon desteği : yok 
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JMD RAİLDER 4 The Last Revelation 
Yeniden merhabalar hepinize. Ben yokken Lara' ya iyi baktınız mı? Güzel o zaman, yeni bölümlere saldırabiliriz. 


| 
Dördüncü&Son Y Apt kanl 


Bölü i ben bu oyunun bu denli 

d i i a memiştim. Öyle ki ben daha ge- 
çen ayki çözümlü yazarken, OYU 
nun yeni versiyonu çoktan çık 
mış; The Lost Artifact! E artık DU 
bölüm de son olsun dedik. Hadi 


hepimize geçmişler olsun 


EN SON TRENCHES' DEN 
GELMİŞ, STREET BAZAAR’ A 
GERİ DÖNÜYORDUK... 
Aşağıdaki alana inin. Bu kez 
kapidan girin. Hol bö 
yu yütüyün ve kapıyı açın. Kuze 
ye dönün ve bu alanın sonunu 
kadar yürüyün. Baya dönüp 
tekrar kormızı kurukafa ve kemik 
işaretinin olduğu yere gidin. S 
lüm bitecek ve tekrar trenche: 


yeri döne 


YİNE Mİ TRENCHES? 

Babo sıkıldık yow. bi oraya bi 
buraya; başımız döndü yani 
Şimdi bir mayın tarlasındasırız 
Mine Detonator u kullanarak 
buradan sağ salim kurtulur 
Sonra diğer Tarafa yur Mİlrsi 
niz. Kırmızı düğme ını, Böy 
lece tam güneye doğru olan k 
pi açılacak. Motorumuz orada siz 
bekliyor olacak. Motora hopi 
ve açtığınız kapıdan girin Batıya 
Jönün ve yukarıya doğru de 


vam edin 


TEKRAR THE CITADEL 

GATE'E 

lerleyiri ve Cabbar-El 

J 1 bulun(bakınız L 

bat 2000). Sahneyi seyredin ve 
ekran karardığında bölümü, 
miş olduğunu bilmenin yoğur 
Coşkusu ve heyecanı içerisine gi 


rin 


CITADEL 
Bu bölüme Citadel in içinde 
başlayacaksınız. Acicık yürüdük 
ten sonra bir sahne ile karşılaşan 
ir almaz 
ğer odaya 
güneye yürü 
vam edin ve merdivor 
eri çıkın. Tekrar güneye dönün 


ve bu odaya da girin. Odanın 


sağ tarafında, yerde bir fener 
bulacaksınız. Alın ve en yakinda- 
ki fener ile yakın. Tekrar merdi 
venlerden ının ve odaya girin 

Ipi bulun ve yakın, Ana odaya 
donun Bir yerienn yok olduğu- 
nu farkedeceksiniz. Buradan asa 
ğiya dusun ve aşağıdaki açıklığa 
doğru yürümeye devam edin 
Buyuk bir odaya ulaşana kadar 
koridorları takip edin. Sahneyi Iz 
lediklen sonra solunuzdaki kire 
Mite zıplayın. Sonra batıdaki 
merdivenlerm ustundekne Bu- 
radan asağıya sarkın ve sağa 
doğru kayın Buradan aşağıya 
duşun ve sağdakı deliğe girin 
Diğer taraftan suya düşün ve ha- 
vuzun diğer tarafına yurüyün ve 
balıdakı deliğe girin İçinde dura- 
bileceğiniz noktayı bulana kadar 
ilerleyin. Koşun ve güneydeki yo- 
kusa zıplayın, Yukarı çıkın ve kolu 
cekin. Arkanızı donun ve batıya 
doğru yurüyun. Delikten düşün 
ve kuzey pasajından aşağıya 
doğru yürüyün. Böytelikle pusula 
Bulmacasının olduğu odaya ge- 
leceksiniz 


Odanın tam ortasında dort sü- 


tun göreceksiniz. Ayrıca odada 
dort de yuvarlak var Her sutu- 
nun bir harlı var(N, S, E, ve W) 
Her sutunu harfine uyan slota 
yerleştirin. Yani Batı sütunu batı 
sütununa gidecek fe- 
lan(YWest-Batı, South=Güney, 
East-batı, NorthsKuzey). Bu ışı 
bitirdiğinizde batıdaki kapı açıla 
cak. Holden aşağıya yuruyun ve 
odaya girin Suya atlayın ve gu- 
neydeki pasaja giin. Sonuna 
ulaştığınızda oradakı kolu çekini 
Tekrar havuzun oraya dönun 
Kapının kapalı olduğunu Farke- 
deceksiniz Bu kez kuzey pasajı- 
na giriniz. Dışarıya çıkın. Simdi 
açık pasajdan yuruyun. Pusula 
odasına ulaştığınızda balı pasea- 
jindan aşağıya gidin. Holun so- 
nundaki odada bulunanı kolu ce- 
kın. Pusula bulmacası odasına 
geri dönün. Havuzlu ana odaya 
dönün ve batıdaki kenara tirma- 
nın. Bu halun sonuna kadar yu- 
rüyün. Buradaki kolu çekin Tek- 
rar ama odaya donup kuzeydeki 
pasaja girin. İpi çekin. Bos ha- 


vuzdan çıkıp diğer odaya girin, 
Buradaki doğu geçidine girin 
er tarafa ındığınızde, lara ya 
Iki iskeletor saldıracak. Tahtalarla 
kapalı yere kadar gidin. Onları 
bekleyin ve son anda zıpleyin 
Adamlar sağolsun sıze yolu aça 
cak Böylelikle diğer bölLime 
geçme hakkını elinize almış bulu 


nuyorsunuz 


İŞLERİ YOLUNA KOYMANIN 

ZAMANI GELDİ ARTIK: 

SPHINX COMPLEX 

Batya doğru koşun Iki dalla- 
ma ile karşılaşacaksınız Geberti 
ve birisinden dusen anahtan 
alın Bu anahtarlarla kuzeydeki 
kapıyı açın, Bu alana girdikten 
sonra, doğuda iki tane daha ol 
cek; geberin. Kolları bulup çekin 
ki batıdaki kapı açılsın. Kuzeydeki 
araziden aşağıya kaydığınızda, 
hoptayıp zıplamanız gereken bır 
alana geleceksiniz. Kapıyı bulup 
tekmeleyin. İçerideki rafi oldu- 
ğu yere gidin ve detiğin Onun- 
deki Izgaraya ates edin. Diğerine 
ulaşmak icin deliğe turmanın. Si- 
lahınızı çıkartıp onu da vurun ve 
bir yenisine daha giin Kuçuk 
kutuyu vurun Metal bıçağı aruk 
alalıdırsınız. Batıdakı duvarın 5 
ğındakı kolu çekin ve kapıyı açın 
Kapının arkasında sizi iki eleman 
bekliyor olacak Haliyle öldürme 
niz Kap ediyor Sol tarafa zıpla- 
yin ve kendinizi başladığınız yer- 
de tekrar gorun. Guneydekine 
ginn ve güneybatıya doğru kæ 
yin. Güney taraftaki duvara zıpla- 
yin Sonra dönup balıdakı deliğe 


aplayin. Buradan diğer tarafa 
zıplayın 


TAHTA KULBU ALMAK 

Oole düs ducoowru devam 
edin. İkinci kenarda güney yer- 
ne kuzeye donün, Zıplama bul 
macasırnıdan devam edin. Diğer 
tarafta iki kutu olacak Tahta kul 
bu ortaya çıkarmak için bunları 
vurun. Arkanızı dönün ve tekrar 
diğer tarafa geçin. Sonra sola 
donün. Isikli ışıklı bir mezar taşı 
göreceksiniz. Yaklaşın korkmayın 
Ara sahneyi seyrettikten sonra ar- 
kanızı dönün ve yürümeye baş- 
layın. Kazmaya başlayın. Delik 
super oldu, elinize sağlık arka- 
deşlar. Simdi kendi kazdığınız de- 
liğe kendiniz düşmek durumun- 
dasınız, ne yapalım. kaderi 


THE MASTABAS 
Menkaure Pyramid bölümün- 


STRATEJİ USTASI 


den anahtarı aldıktan sonra bu 
bölüme dönmeniz gerekiyor. 
Hep sağdan giderek guard' s 
key’ I kullanacağınız kapıyı bU 
lun İçeriye yurudüğünüzde bo 
lumun sona erdiğini fark edecek 
siniz 


SFENKSİN ALT BÖLÜMÜ 

Mağaramsı koridora doğru 
devam edin. lik geçişten sonra 
bir grup yarasayı öldureceksiniz 
Geçitten kuzeye doğru ilerleyin 
$u anda bu bolumun geniş ana 
holundesiniz. Lara'nın Iki tarafin- 
da da kafesler olcek Biraz 
sınde, birisi doğuya birisi batıya 
olmak Lizere iki hol var, Kuzeyde 
ki duvarın önünde mozaiği koru- 
yan iki boğa var Yanlarına gi- 


derseniz uyanıp kestanenizi çizer 
bilmiş olun. Peki nasıl kurtulacak- 
sırız? İşte cevabı; öncelikle ilk bo 


ğayı kafese çekin. Sonra ace 
edin ve kapının yanindaki kalu 
çekerek onu hapsedin. Diğer ba- 
ğa ıçın de aynı işlemi uygulayın 
Zor ama uğraşmalısınız. Daha 
sonra batı holündeki iskeletin ya 
nından parşomen parçasını alm 
Bu sian, mozalkteki hiyeroglifter 
deşifre etmenizi sağlayacak, Mo 
zalkın alingaki üç taş bir düğme 
gibi basılabilir. Bunlar soldan ser 
D tuslar. Bunlara de- 
gisik kombinasyonlarda basma- 
nz, birden alıya kadar olan oda- 
ları açacak. İlk sefer için, D--E 
den başka kullandığınız her alter- 
natifte tuzak odası açılacakj oda 
6). D-E yapin ve batı holune 
donun Burada 1., 2 Ve ucuncu 
kapıları göreceksiniz. $u anda bi 
rinci kapı açık 

Oda 1(kapı odası) Kod: D-I-E 

Yeri: batu holü, kapıdan geçtik- 
ten sonrakı bati kapısı, geniş bir 
yarıktan zıplayın ve yarasaları öl- 
dürün. Sağa donun, hoiden asa 
ğiya inin. Yine zıplayın ve yarasa- 
ları öldürün. Burada Iki heykel, 
kuzey duvarında kapalı bir kapı 
ve dört oyuk var Her oyukla 
farklı renkler var. Her rer 
renk bir anahtar gerekli. Her de- 
likte binoculars | kullanın. Zoom 
yapmayı da ihmal etmeyin. Her 
deliğim arkasında gerekli olan uç 
nartli kombinasyonlar var. Aha 
işte ber de asağıda yazdıydım si- 
2 
Kapı 2 (kırmızı anahtar oda- 
sü:D-E-İ. 
Kapı 3 (yeşil anahtar odası): 
E-D. 
Kapı 4 (mavi anahtar odası): 


Klin o 


I-E-D. Kapı 5 (menekşe 
anahtar odası): E-D-I. 


Odadan çıkın ve tekrar ana 
hele dönün Mozaikte istediğiniz 
kodu girip & odaya gideceksiniz 
her odayı tamamladığınızda ana 
hale donup diğerinin kadunu 
yazacak ve ona gireceksiniz 
Böylelikle dört anahtarı da almış 
olacaksınız 


Stone ol Maat 1 bulun ve alın 
Biraz dolaşmanız gerekebilir 


Dort deliğin olduğu oda 
lun ve dördüne de basın Sonra 
ana odaya donun ve deliğe gi- 
rin, Stone of Khepr yi alın ve 
delikten cikin 


Buraya girdikten sonra duvar 
larda dokuz delik bulacaksınız 

Kuzey duvarı 

Delik 1 W- böcekler 

Delik 2 - Y - bocek 

Delik 3 - H - disariya çıkan kê 
pinin anahtarı 

Doğu duvarı: 

Delik 1 - E - böcekler 

Delik 2 - G - böcekler 

Delik 3 - L - The Stone of Re 

Güney duvan 

Delik 1 - Q - bocekler 

Delik 2-5. ix 

Delik 3 - A - böcekler 


Kuzey duvarına gidin ve H’ 
ye basın, Sonra doğu! ya gidip 
Ľ ye basın ve anahtarı alin. Bô- 
çükleri kazayla salmamaya özen 
gösterin çünkü öldüremiyorsu 
nuz 


n odası) 
Suya allayın. Burada iğrenç 
bir bulmaca var. İlk T kesisiminde 
güney koridora dönün. Diğer 


ğa ulaşana kadar 

asağıya devam edin Sonra do 
äu koridoruna gidin. Buradan 
yukarı veya güneye gidebilirsiniz 
Güneye gidin ve diğei kavşakta 
güneye devam edin İlk düğme 
nin olduğu odaya gidin Duğ- 
meye basın ve suya girin. Çıkışa 
gidin- İlk kavşakta kuzeye, ikinci- 
de ise balya donun Üçüncüde 
yukarı ve T kesişiminde de yıne 
yukarı gidin. Ikıncı, uçuncu ve 
dördüncü anahtarları bulup giri- 
se geri dönün. Beşinci anahtar 
ve Stone of Akım” u almanız ge 
rekli 
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ları öldürün. Kurukatalı holde 
ilerleyin. Dört anahtarı da birikir- 
dığınız zaman oda 

nun Anahtarları ge y 

ne sokun. Simdi kuzeydeki kapi- 
dan geçin Köşeyi dönerken dik- 
katli olun, Yarasaları öldürün Ta 
vana tutunarak karsiya geçin. Di 
ger kapıdan geçin Odanın kaşe 
lerinde bulunan dört kutsal kitabi 
atın ve hemen kuzey kapısından 
dışarı çıkın yoksa olacaklardan 
ben mesul değilim. Burada oyu- 
NUMUZU SAVE ENE ONEM 


ger odadaki tuz ra dik- 

kal edin. Geçtikten sonra diğer 
yoldan devam edin. |utunarak 
karsiya geçin, yarasalar oldurun 


ve mağaradan yukarıya çıkın, 


PYRAMID OF MENKAURE 
Mağaladan guneye yuruyur 
Doğuya doğru olan bazı urman 
labilir bloklar fa 
pelerine çıkın. Bulduğunuz kapı- 
ya zıplayın ve acın. Kuzeye dön 
meli ve kUlbu tutmelisiniz. Yukar- 


edeceksiniz Te- 


daki alana eğilerek girin. Balıya 
gidin ve dev akrebi öldürün. Ilk 
kesisimde kuzeye dönün ve batı 


daki palikaya gidin. Bu patikada 
Iki sağa donuş yapacaksınız. Di- 
ğer koyakta sola dönün. Zıplayın 
ve doğuya doğru diğer koyağa 
doğru ilerleyin Büyuk bir bina- 
nın bulunduğu ana alanı bulana 
kadar böyle devam edin Bu bi- 
naya girin Burada korumaya sal- 
dıran dev akrebi göreceksiniz. 
Akrebi oldurun ve adamı kurta- 
nn Adam size hem kendi anah- 
tarlarını, hem de Khufu's queen's 
pyramid’ deki ikinci cephaneliğin 
anahtarınıfarmorny keyi verecek 
Geri dönün ve en son geldi 
koyaktan sağa bakın Orada ite- 
bileceğiniz bir duvar olacak Aşa- 
ğıya düşmeyin Piramidin iki blo- 
ğundan tırmanın ve zıplayabil- 
diklerinize zıplayın. Böyle devam 
ederek piramidin girişini bulun 
ve korumanın anahtarıyla bura- 
dakı kapıyı açın. Sonrası ma- 
lum 


PYRAMID OF 

MENKAURE' NİN İÇİNDE... 

Holden aşağıya doğru gider- 
ken sarkaçlara dikkat etmelisiniz. 
Sonra aşağıya giden bir merdive- 
nın bulunduğu odaya geleceksi- 
nız Merdivenlerin tepesinde du- 
rurken ve güneye dönükken læ 
zer göoruşlu revolver mizi çıkartın 
ve odanın tepesindeki yıldızı vu- 
run Sonra aşağıya inin Sonun- 
da ortasında geniş bir konteyner 
olan bir oda olacak Ayrıca ikide 
mumya olacak Mumyalardan 
uzak durun ve konteynerin içine 
zıplayın. Yıldızı vurmuş olduğu- 
nuz için sımdı konteynerde bir 
delik var Bu delikten düşün ve 
odaya ginn Bu odanın ortasın- 
da bir delik ve bir ip var, Delik- 


ten düşerseniz yan basarsınız ha- 
berniz ola İpi kullanıp diğer ta- 
rafa geçin işte canım. Yolda bir 
çatallaşmafnerden buluyorum 
bu kelimeleri arılamam xi) ile kar- 
şılaşacaksınız. Once sağa gidin 
ve Iki ipten atlayın Yakuştan yu- 
karı çıkın ve duvardaki kolu çe- 
kin. Geri gidip bu kez soldan gi- 
din. Yine iplerden atlayıp yukari- 
ya doğru yuruyun. Bu kez diğer 
odadaki kolu cekmis olmanızdan 
dolayı, bir delik açıldı Her gör- 
düğünüz açık deliğe yaptığınız 
gibi buna da girin. Oradaki ada 
mı öldürdükten sonra batıdaki 
duvarda bulunan dev yıldıza 
doğru ilerleyin Duvardakı anah- 
tarı zorlayın Bu, sarkaçların ora- 


da bir odayı aça- 
cak Buraya gidin 
ve aşağıya kayın 
Devam ederken 
eğilmezseniz ba- 
ba bir bıçak sizi iki 
parçaya ayırabilir. 
Klik sesini duydu- 
ğunuz anda eğil- 
menizi tavsiye edi- 
yorum. Holün so- 
nuna kadar gidin 
ve delikteki kapıya 
tutunun. Böylelik- 
le diğer bölüme 
geçeceksiniz. Tek- 
rar açık havaya 
ckunız Dev ak- 
repler: oldurun 
Yoldan aşağıya; 
güneye ilerleyin 
yapabildiğiniz yerde sola dönün 
ve doğuya devam edin. Bu yo- 
lun sol tarafındaki düğmeye bas- 
tığınızda piramitlerin birinin tava- 
nı alcalacak Merkezi alana dö- 
nün ve güneydeki koyaktan ge- 
çin. Soldaki piramitteki bloğun 
uzerine çıkın. Bir diğerine felan 
derken ööle hoplaya zıplaya bir 
ipin bulunduğu çıkmaz sokağı 
bulun Ipi çekin ve geçidi açın 
Buradan devam edip diğer ievel 
a geçin 


THE MASTABAS 

Buraya girer girmez kuzeye 
yürüyün Benzincinin yanında 
bir kamyon göreceksiniz. Pom- 
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paların yanındaki zerzevalı alın 
Tekrar güneye gidin ve ilk sapak- 
tan doğuya dönün. Solunuzda 
bir kapı olacak. Açın ve içeriye 
girin. Yerdeki paneli açın ve aşa- 
ğıya düşün. Bu yoldan aşağıya 
yürüyün. Bir kesişime ulaştığınız- 
da doğuya dönün. Duvarında 
üç aslan kafası bulacağınız cda- 
ya kadar ilerleyin. lazer görüşür 
nüzü kullanarak aslanların ağzı- 
na ağzına sıkın. Bunu yaptığınız- 
da kuzeye doğru olan bir kapı 
açılacak ve iki mumya serbest ka- 
lacak. Kesişime geri dönün ve 
çıkmaz yola kadar devam edin 
Yukarıdaki odaya urmanın Oda- 
dan çıkın ve sağa donun Doğu- 
ya gidin ve odadaki yer panelini 
açın Düşün ve yoldan aşağıya 
gidin Yine üç aslan kafasının bu- 
lunduğu bir odaya geleceksiniz. 
Aynı işlemi yineleyin. Kapılar açıl- 
dığında, kum torbasını alın/bag 
of sand} ve kesişimin oraya geri 
dönün. Kuzeye dönün ve bura- 
dan aşağıya ilerleyin. başka bir 
kesişme ulaştığınızda kuzeye git- 
meyi sürdürün. Bu yol sona erdi- 
ğinde yukarıdaki odaya tırmanın 
Kapıyı acını ve bariyere ateş edin 
Bu odadan çıkın ve koyağa gr 
din Sol duvar boyunca ilerleyin. 
sağınızdakı kenara atlamalısınız. 
Buradarı mümkün olan bir başka 
kenara zıplayın. Bu sizin doğu- 
daki bir odaya ulaşmanızı sağla- 
yacak. Bu odaya girin, yerdeki 
paneli açın ve aşağıya düşün. 
Oooorf, sıkıldım arkadaş ya, hep 
aynı şeyler. Neyse işte yine bir 
üç aslan kafalı oda bulun. Aynı 
şeyi yapıp diğer odaya geçin Bu 
odanın ortasında üç nesne var, 
arkasında da ufak bir havuz Ha- 
vuza doğru yürüyün ve matara- 
nızı suyla doldurun Tekrar cisim- 
lerin önüne doğru yürüyün. 
Gnünce dalga deseni olanına 
suyu dökün. Uçgenli olanına 
kum torbasını yerleştirin Güneşli 
olan ortadakine ise gazı koyun 
Gazı fenerinizle ateşe verin. Aynı 
The Fifth Element tribi di mi sa- 
yin okuyucular? Batiya doğru bir 
kapı açılacak. Süper di mi? Dil 
Bu kapıdan geçerek diğer odaya 
geçiyoruz. Hayatımız böyle geçi- 
yor zaten. Lara ile evlendiğinizi 
düşünebiliyor musunuz? iğrenç 
bir hayatınız olurdu bence. Siz 
onun evde oturup çamaşır, bula- 
şık yıkayan ve size hizmet eden 
bir hanım olacağını mi sanıyor 
sunuz? Unutun bunu Bayan 
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okuyucularımdan da özür dile- 
rim, konudan biraz uzaklaştık da 
Kuzeydeki anahtarı zorlayın ve iki 
aslandaki elmasları vurun. Diğer 
odaya geri çıkın ve batıdaki kapı- 
dan girin. Yine üç aslan kafası 
olayını ırdeleyin Merdivenlerden 
çıkarak batıya doğru ilerleyin, ta 
ki bir kesişime gelene kadar Yol 
bittiği zaman yukarıdaki odaya 
urmanın. Buradan çıkın ve doğu- 
ya dönün. Diğer koyağa gidin 
Simdi sol tarafa geçmeli ve zıpla- 
yip arkanızı dönup diğer tarafa 
tutunabilmelisiniz. Buradan gu 
neye dönmeli ve koyağın diğer 
tarafına geçmelisiniz. Sağ tarafta 
bir kapı göreceksiniz. İçeri girin, 
yerdeki panelden aşağıya du- 
şun Doooğru yurüyün ve ilk ke- 
sişime ulaştığınızda yine dugo- 
owru ilerleyin. bu yol sona erdi- 
ği zaman yukarı tırmanın ve di- 
ger odanın kapısının önünü ka- 
patan kapının önündeki bariyer- 
leri vurun. Kapıyı açın ve diğer 
odaya girin. Yine bir yer paneli 
var, gerekeni biliyorsunuz; yapt- 
nız Kesişime geldiğinizde doğu- 
ya yönelin. Yine bir üç aslan ka- 
fası vakasıyla karşı karşıyayız. Di- 
ğer odaya girin Bu kez de üzer- 
lerinde kol bulunan üç maymun 
heykeli var. “kötülük görmedim”, 
“kötülük duymadım" ve "kotuluk 
konuşmadım” Eğer görmeyen 
ve duymayan maymunları seçer- 
seniz size saldıracaklardır Konus 


mayanı seçerseniz size bir kapı 
açacaktır. Saçma ama çalışıyor ya 
ona bakın siz Duvardaki anahta- 
rı zorlayın ve maymunlu odaya 
geri dönün. Bu kez de balıdakı 
oda açılmış olacak Buraya yürü- 
yün ve bir rampadan aşağıya ka- 
yin. Bazı kayalara tırmanacak ve 
Yukarı doğru yürüyeceksiniz 


THE GREAT PYRAMID 
Tünelin sonuna kadar yürü- 
yün ve yukarıdaki odaya zıpla- « 
yın. Bariyeri yok edin ve dışarıya 

dikkat edin. Dev böceği bulun 
ve öldürün Tuzak kapısının ucu- 
na kadar yürüyün ve X e basın 
Aşağıdaki grenade launcher ı ve 
mermilerini alıp diğer bariyeri 
patlaün, Çıkan herifi de oldurup 
kapıyı açın Durulayın, kopürtüün 


gerekirse tekrarlayın. Buradan çı- 
kar çıkmaz yine bir bariyer ve 
oda olayı göreceksiniz Fakat pu- 
tanın hiçbir önemi yok. Piramıde 
bakan kenarın en kuzey ucuna 
yürüyün ve koşarak zıplayın. Pi- 
ramidin yüzeyi Lara nın yurume- 
sini engelleyecek şekilde hazır- 
lanmış. Böyle akrobatık akrobatik 
şekillerle oyununuza devam etti- 
ğiniz taktirde bol kayalı bir yere 
geleceksiniz. Kayalara alışsanız ıyı 
olur. Bu bölümde çok karışık bir 
bulmaca veya zorlanılacak başka 
bir mevzu yok Sadece oradan 
oraya hoplayıp zıplıyorsunuz Bu 
yüzden kısıtlı yerimizi doldurmu- 
yor ve diğer bölüme geçiyorum. 


KHUFU' NUN 
KRALİÇE' SİNİN PİRAMİDİ 


Dev akrepleri ve korumaları Ol- 
durun. Soldakı iKi odaya gidin 
Buralardaki eşyaları toplayın 
Mastabas bölümünde almış ok 
manız gereken bir anahtar bura- 
da lazım. Soldaki platforma atla- 
yin. Diğer tarafa atlayın ve akrebi 
öldürün. Koşun, zıplayın ve uçu- 
rumu geçip yolunuza devam 
edin. Sağdaki bloğa zıplayın ve 
yukarıya urmanın. Kuzeye donun 
ve koşup zıplayın. Tekrar uçuru- 
mu geçin. Tekrar, tekrar derken 
çıkan böcüğü ve akrebi öldürün 
Buradakı bloğu itebildiğiniz ka- 
dar itin Soldaki hole doğru iler- 
leyin kapıyı açın ve aşağıya tır- 
manın. Labirent duvarından kaç- 
mak için zigzag çizin. Yetmezse 
icabında zetina dikiş makinesi 
kullanın. Bir sağa, bir sola, bir sa- 
ğa bir sola şanzımanlı çamaşır 
makınesi gibi kıvrak olmalısı- 
nızidaha örnek var ama gizli rek- 
leme girer diye yazmıyorum) 
Duvarırıda yıldız sembolu olan 
bir odaya geleceksiniz Duvardaki 
yıldız anahtarını sökün. Simdi di- 
şarıya çıkın. Kuzeye doğru gidin 
ve metal kapıların bulunduğu pi- 
ramidin girişine urmanın. içeriye 
girin 


BÜYÜK PİRAMİTİN İÇİNDE 

Rampadan aşağıya kenara ge- 
tene kadar yuruyun ve koşup zIp- 
layın. Diğer taraftakı düşmanları- 
niza dikkat edin. Iki gıcık sütunu 
bulup geçtikten sonra hipnotize 
olmuş köpekleri öldürün. Dik- 
dörtgen mermerdeki feneri alın 
ve duvarda hazır yananları kulla- 
narak yakın. Yaktıktarı sonra yan- 
mayanları da yakın Beni yakın, 
kendinizi yakın, hatta her seyi ya- 
kın Böylelikle batıya doğru olan 
bir duvar açılacak. Oradaki düğ- 
meye basın ve güneye doğru 
kaymaya başlayın. Daha sonra 
kuzeye dönün ve dört adet yıldız 
şeklinde anahtar deliği bulunan 
odaya girin. Anahtarlarınızı bura- 
ya yerleştirin. Daha sonra duvar- 
daki düğmeye basın ve kötü ço- 
cuklara derslerini verin. Sakın 
aşağıya düşmeyin hal Feneri bul- 
duğunuz odaya geri dönün. Do- 
ğudaki duvardaki duğmeye ba- 
sın. Bu, ilk başladığınız aşağıdakı 
kortdordaki kapıyı açacak Oda- 
dan çıkın ve ana koridora varana 
kadar güneye devam edin. Son- 
ra koridordan aşağıya, kuzeye 
devam edin Yolda bir sürü zıpla- 


ma harekeli yapmak zorunda ka 
lacağınızı unutmayın Son odaya 
girdiğinizde asağıya inin ve kav- 
saktan doğuya doğru yol alın 
Aşağıya öyle bir zıplayın ki bö 
lüm bitsin, 


HORUS TAPINAĞI 


Eğleniyor muyuz? Güzeel 


, kuzeye gidin ve yerden 
litrelik mataramızı alın. Çeş 
meli duvarın oradaki iki su sem- 
bolünü hatırlayın. Bu, çeşmeler 
ındaki yer kapısının açılması 


için teraziye yerleştirilmiş vazoya 
dökülmesi gereken doğru mukta- 
n gösteriyor Yanlış miktarda do- 
kerseniz, güneydeki kapı açılır ve 
Canavarı üzerimize Salar; Saadet- 


tin Teksoy bile gelse sizi kurtara- 
maz)|biliyorsunuz kendisi birazcık 
canavar uzmanı Olur). Beş litrelik 
matarayı doldurun. Sonra üç lit- 
relike birleştirin. Şimdi ise beş lit- 
religi alın ve vazoya dökün. Oluk- 
tan aşağıya atlayın. Zıplayın ve 
kazığa tutunun. Buradaki bıçakla 
ra dikkat edin. Eğer enerjiniz ful 
ise Lara' yı doğrudan buradan 
kurtarabilirsiniz fakat değilse işiniz 
güç. Bu işlemleri her uyan odaya 
göre tekrarlamalı ve uyan odala- 
ra girmelisiniz. Üçüncü odadakı, 
bulmacayı da çözdükten sonra 
mavi ışıklı yere inin. Sağ platfor- 
ma gidin. Bu platformda koşun 
ve kuzeydeki suya zıplayın. Lara” 
nın tam olarak suya inmesi gc- 


rekiğini de Unutmayın bu ara 
da Atlayacağınız yeri doğru kes- 
tirebilmeniz icin mutlaka bakma 
tuşunu kullanın. Aksı taktirde ka- 
yalara duşup bır yerini sıyırabılır 
belki deği! mi? E bu da hiç iste 
meyeceğimiz kadar kötü olurdu 
sanırım. Suya girdiğiniz anda or 
tadaki adaya yüzün ve mimberi 
çevreleyen dört sutuna dor! hey- 
keli yerlestirin. Tekrar ısığa yuru- 
yun ve dışarı çıkın Bütün bu 
çektiklerimizin acısını çıkarırcasına 
güzel bır film giriyor araya De 
vam edeceğiz, az sonraaa... 


VE İŞTE BÜYÜK FİNAL 

Yine mi buradayız? Tamam ta 
nam, neredeyse oyunu bitirmek 
üzereyiz Ben şu anda çok heye- 
canlıyım aslında. İlk defa bu den- 
li uzun bir tam çözüm yazıyo 
rum. Deri sayıda altışar sayfa, ve 
su anda bu oyun bitime ulaşmak 
üzere İste son bolumu tamamla 
yabilmeniz için neler gerektiği 

Boss’ un ağır saldınlarından 
kurtulmak için hemen suya atla- 
yin: Daha onceki ekranda suyun 
dikme dusmus olan Amulet of 
Horus' u bulun. Cevrenizde sa 
dece iki oda var Amulet 
nizde güneydeki kapı açılacak 
Buraya girin ve kuzeydeki diğer 


aldığı 


odayı açan duğmeye basır 
Bosy u ona ateş ederek haklaya 
Mayecağınızı sakın unutmayın 


Amacımız sadece bu odadan tek 
parça kurtulabilmek. Çunku herif 
Lara' yı sürekli bombalıyor. Hızlı 
ilerleyin ve aynı yerde Uzun sure 
kalmayın. Yoksa bir sürü sağlık 
çantası kullanmak zorunda kala 
bilirsiniz Bu arada Lara'nın aldi- 
ği ilk sabet bile onu aleve ver- 
meye yel 
atlamaya hazır olun Eğer oda- 


nden her an suya 


nın ortasındaki mavi Işığın altın- 
da durursanız adamın mermiler 
ara’ yı etkilemez Tabi ki bu bi 
zim için çok da büyük bir konfor 
değil, Tekrar suya girin ve ikinci 
odaya çıkan yere kadar yüzün 
Anahtarı açın Simdi ilk odanın 
girişine yüzmenin zamanıdır. Do 
ğuya yuruyup kenara gelin Çev- 
redeki yüksek yerlere hızlıca ur- 
manmanın tam zamanıdır. BÜ 
Tun zıplamalar kosarak yapılmalı- 
dır. Bir tanesi ise Lara nın eğik 
mesini gerektirmektedir. Ayağa 
kalktıktan sonra kenarı takip edin 
ve koşup, zıplayıp, tutunun. Şim- 
di kuzeye dönükken koşun zıpla- 
yin ve alın duvara tutunun. Yu- 
karıya çıkın. Batıya dönün ve bi 


ekran girene kadar Urmanmaya 
devam edin. Ne artik elleriniz mi 
yoruldu? Hadi ha gayret başara- 
bilirsiniz! Doğuya doğru olan No- 
lu takip edinlaz sonra Bitiyor) 
Tuzaklardan uzak durun. Uc sü- 
tun gelecek bılmış clunigeçin bi- 
tecekj Sol platformun kenarına 
gelin ve koşup, zıplayıp, tutu- 
nun. Diğer uçurumlardan da de 
ikaz kurtulun ve bu maceranın 
da defterini dürmüs olmanın he 
yocanı ve MULUİUĞUNU yaşayın 
İşte oyun bitti ve bunu siz ger- 
çekleştirdiniz. Bravoooo! Ne, © 
ne? Efendim? Kim, Lara mı? Ok 
du mu? Hadı canım, inanmam 
Saka yapıyorsunuz Aaaaa, walla 
billa tapınak hatunur 
kıldı yaw. E biz karı olsun diye 
mi oynadık buraya kadar? Ol- 


Uzerine yi 


maz kı caanıım  Hörimmn, bir sa- 
kin olun. Mantıklı düsunelim. La- 
ra EIDOS a ne yapt kı EIDOS 
Lara yı öldürsün? Hem de Lara” 
nın sırtından deli gibi para kaza 
nırlarken Oyunun adında 


sonjflasi) sozcuğu mu geçiyor? 
BOSVERIN CANIM: KIYAMET 
KOPSA BILE LARA YA BIR SEY Ol 
MAZ ALIN TOMB RAIDER 5 THE 
LOST ARTIFACT OYNAYIN 
Bye&5mile 


BaL 


Might & Magic hayranlarını 


FRATE USTASI| Might & Magic 8 


ignt & Magic 8'deki go- 
revleri & ana başlık al- 
tında toplayabiliriz 


: Bunlar 
oyunun başında, ittifak kurulun 
caya kadar yapmanız gereken 
görevlerdir ve oyunun ilerlemesi 
için gereklidirler 

l : Önceki görev 
leri bitirdiğinizde kimlerle ittifak 
olacağınıza karar vermeniz gere- 
kecek. Minotaur haricindeki ırklar 
sizden bir görev tamamlamanızı 
isteyecekler. Oyunun ilerlemesi 
için gerekli, 

h rası görevler: ittifak 
yapıldıktan sonra tamamlamanız 
gereken görevler 

Yerel görevler: O haritada ya 
şayan yerlilerden alacağınız ve 

yunun gidişatına etkisi olmayan 
görevler 

Promosyon görevleri: Her 
MEM oyununda olan promos- 
yon görevleri, Her karakter sınıfı 
için bir tane, 

Iksir görevleri: Jadame'ye yayıl- 
mış olarak bulacağınız bazı Kisi- 
ler, gerekli dileşenleri getirdiğiniz 
taktirde size 'Pure' iksir yapıp ve- 
riyorlar ve bu ılgili özelliğiniz! 50 
arttırıyor Bununla ilgili görevler 

Oncelikle hemen bir açıklama 
yapayım. Bu yazıda tüm görevle- 


rin detaylı açıklamasını bulmaya- 
caksınız. Bazı görevleri ayrıntılı 
olarak açıklarken, bazılarını İse 
sadece tanıtacağım. Böylece siz 
de en azından oyunda ilerlemek 
Için atacağınız bır sonrakı adımı 
bilecek ve biraz zaman harcaya- 
caksınız. Ilk olarak ittifak oncesi 
yapmanız gereken görevlerin lis 
tesiyle başlıyoruz Bu görevler 
gerçekleştirilmesi oldukça basit 
olan görevler, bu yuzden zaten 
çok da fazla açıklama gerektirmi 
yorlar 


İttifak Öncesi Görevler 
vi Veren: Brekish Onefang 

5 Dagger Wound Island 

Stone Portalları çalıştırmak ıçın 
Güç Kristalini alıp Fredrick Tall- 
mere'i bul. Fredrick'ı şehrin gü- 
ney doğusundaki evinde bulabi- 
lirsmiz Size Portallar hakkında 
bilgi verecek ve artık bu adalar 
takımındaki diğer adalara gidebi 
leceksiniz. Size katılmak istediğin 
de kabul etmenize gerek yok 
Portalı kullanarak gittiğiniz ada 
larda eğer kristale ihtiyacınız 
olursa, adadaki sandıklardan bi 
rinde bulabilirsiniz 


ai n; Dadeross 
ir. Dagger Wound Island 
Dadeross'un verdiği mektubu, 


Ravenshore'daki Elgar Fellmo- 
or'e götür. Elgar'ı, Ravenshore 
şehrinin merkezinin hemen gü- 
ney batısındakı Merchant House 
of Avar'da bulabılırsınız Mektu- 
bu ona verin 


le : Elgar Fellmoon 

Şehir: Ravens 

Smugler's Cove'daki Arion 
Hunter'a şantaj mektubu götür 
ve cevabını Elgar'a ilet Smug- 
lers Cove, Ravenshore haritasi- 
nın güney balısında bulunan bir 
zından Arion'un cevabını Elgar'a 
golürdüğünüzde bu sefer de Al- 
var'dakı Merchant Guildhouse'ta 
bulunan, Bastan Loudrim'e bir 
mesaj iletmeniz gerekecek 


vi Veren: Basılan Loudrin 
Aivar 
Ateş Gölü'nün yaratılmasına 

şahit olan birini bul ve onunla 
birlikte Alvar'a dön. Bu kişi Over- 
dune Snapfinger ve onu Iron- 
sand Desert'taki evinde bulabilir- 
siniz Ama sizinle gelmek için bir 
sonra«i görevi tamamlamanız 
sartını ver 


€ en: Overdune 
Snapfinger 

z Ironsand Desert 
Kardeşinin küllerini Family 


Tomb'a koy Bu mezarı şehrin 
güneyinde bulabilirsiniz. Tek 
yapmanız gereken içeri girip kül- 
leri yerleştirmek. Artık Overdune 
sızınle Alvar'a gelecek 

Bu görevleri tamamladığınız- 
da Bastian Loudrin'in düşüncele- 
rini öğreneceksiniz. Dünyanın 
yok oluşunun önlenmesi için itti- 
fak kurulması gerektiğini, Troli'le- 
rin ve Elflerin şu anda ittifak için- 
de olduğunu ve bu ittifaka kati- 
lacak en az üç irka daha ihtiyaç 
duyulduğunu soyleyecek İşte 
bu üç ırkın kimler olacagını Itti- 
fak görevleri yardımıyla siz belir 
leyeceksiniz. 


İttifak Görevleri 

Eğer bir ırkla ittifak kurarsanız, 
onların daimi düşmanları sizin 
de dusmanınız olacaktır. Burada 
Dragons ile Dragon Hunters 
arasında ve Necromancers/Vam- 
pires ile Priests of the Sun arasın- 
da tercih yapmanız gerekecek 
Minotaur'lar ise arasında tercih 
yapmanız gerekmeyen bir ırk ve 
kolay bir görev karşılığınıda İttifa 
ka kalacaklar Burada görevler 
öncekilere oranla dana kanışık ol- 
duğundan tama çözümlerini bu- 
lacaksınız 


| Ogre Fortress 
Barbarian Fortress'in içinde Zog da 
dahil olmak üzere bir çok ogre ile sa- 
vaşacaksınız. Alt kata Inince, gizli bir 
duvardan geçerek en güneydeki oda» 
ya girin ve sandıktan yumurtayı aim. 
E: Giriş / Çıkış 
L : Buradaki kol, alt katlara 
ulaşmanızı engelleyen o yeşil 
kapıları kaldırıyor 
C: Dragon Egg (İttifak Görevi) 


“Temple Of The Sun 

Srazier'i aldığınızda bir şey olmayacak. 
Ama hareket ettiğiniz anda bu kisim- 
daki duvar ve pedestal yere doğru çö- 
kecek. Geri dönmek için asansörü kul- 
lanamayacaksınız, ilerlemeniz gereki- 
yor. Burada işinizi kolayfaşlırmak için 
Brazier'i alıp, duvar aşağı inmeye baş- 
ladığı andan Turn Based durumuna ge- 
çin. Brazier'e doğru dönüp onun yere 
gömülmesini izleyin, delikle aynı yön- 
de durun ve Tum Based durumundan 
çıktığınız gibi hemen deliğe koşup at- 
layın ve rahatça dışarı çıkın. 

1E : Giriş / Çıkış 

2E : Arka Kapı 

ı : Temple of the Sun Lideri Oscar 
Tyre'in odası. Size İttifak görevi 
verecek. 

2: Temple'ın alt katlarına erişmeni- 
zi sağlamak için Yıldız'ı yükselten 
düğme. Yalnızca Dyson Leland gru- 
bunuzdayken görülebilir. 

3 : Necromancer ve Vampire'lerin 
istediği Nightshade Brazier burada 
bulunuyor. Brazier'i taşıyan pedes- | 
tal aşağı indiğinde açılan deliğe | 
atlayın ve arka kapıyı kullanarak 
Temple'dan çıkın. 

e : Alt kata giden asansör 

Dışarı çıktığınızda işiniz zor, çünkü dı- 
şarıdaki herkes size karşı cephe almış 
durumda. Sınıra ulaşana kadar ya kim- 
seye bulaşmadan koşun ya da eğer 
güçlüyseniz önünüze çıkanı öldürüp 
haritayı terkedin. 


Dragons'la veya Dragon 
Hunters'la ittifak: 

{ er Dragons ile ittifak 
eniz Dragon Ca 


eki De 
Dragon Hunters il 
eniz Dra: 
taki Charles 


w Redreğve 


ı Hunter's 
UIXOLE'E &j 
a yumurtası getir 

a: BU yumurta ÖNCE 


Duixote 
Deftclaw R 


aratından 
drsaver'dan çalın- 


mis, sonra da Charles bu yumur- 
Barba 
rtress'i evi ilan eden Ogre 
Sefi Zog'â kaptırmış 


Bkz: Barbaran Fortress 


Necromancers/ 
Vampires ile ittifak: 

5 Veren: Sandro, Necro 
ers Guild, Shadows 
Dyson Leland'ın yardı 


re 


| ziorial 


miyla Murmunwonds'takı Temple 
of the Sun'dan Nighishade Bra- 


a: Dyson olmadan ust 
kaltakı duvarda bulunan gizl 
düğme orlaya çıkmıyor, © yüz 


den istese! » Biemeseniz de 


bu adamı yanınıza almanız ge 


rek, Düğmu uzda, alt 
kattaki dev yıldız yükselecek ve 
Tempen derinliklerine giden bir 


asansor ort 


Priests of the Sun 
ile ittifak: 


andin yardı- 
mıyla Shadowspire daki Necro 


müancers Quidde bulunan Ske- 


let çeviricisini yök et 


*Necromancers Guild 
E : Giriş / Çıkış 

1: Sandra/Thant Taht Odası, size 
ittifak görevi verecek 

a : Dyson teland'ın Odası, ittifak 
görevleri için yardımına ihtiyacı- 
nız var 

3 : Bu kapılar Dyson grubunuz” 
dayken açılır 

4, : Manivela odası, kolları kulia- 
nın, kapıyı kapatın ve kilitleye- 
rek İskelet Çeviricisi'ni yok edin 
5 : İskelet Çeviricisi'nin bulundu- 
ğu oda 

C : Bu odadaki sandıkta Ravens- 
hore'da alabileceğiniz bir görev 
eşyası olan Eclipse var 

e : Asansörler 


yson grubunuzda 
Ise, Necromancer's Guild'de 
ki açmanız gereken bir kapı açi- 
mayacak Kapı açıldığınızda ku- 
zeydogudakı asansöre Ulaşanile- 
ceksiniz. Asansor yardımıyla Gu- 
ildir en alt kısmına inip kontrol 
odasına girebileceksiniz 

Bkz: NedomancersGulld 

Bu odadaki 5 kolu da cekmeli 
ve kapıyı kapatıp kilitlemelisiniz, 
Tum bunları yapıp da Iskelet Çe 
yincısı'nın bulunduğu odaya gir- 
diğinizde Dyson, Çevirici'yi yok 
edecek 


Bu olduğu anda içeri işler kızı 
syor ve tum Netrolnancer'lar, 
Vampire'lar ve Skeleton'lar size 
saldırıyor Yanı isimiz oldukça zor 
Ayrıca aklıma gelmişken, eğer 
kolları hareket ettiremiyorsanız, 
odalardan birinin batı duvarın 
basarak, 


dan bulunan düğmeye 


kolları eski hallerine döndurebilir- 


siniz. 


Minotaurs ile ittifak: 

Görevi Veren: Thanys, Thany's 
House, Balthazar's Lair, Ravage 
Roaming 

Görev: Laır'ı basan suyun çe- 
kilmesini sağla 

Acıklama: Oldukca basıt bir 
görev, Tek yapmanız gereken et- 
raftaki kolların hepsini çekmek 
Laire girdiğinizde yere bakarsa- 


nız, size yapmanız gerekenleri 
açıklayan bir parşömen bulacak- 
sınız, Tüm kolları çektiğinizde st- 
lar çekilecek ve Minotaur Lideri 
Masul'un odasına girebileceksi- 
nız. Ona ittilaktanı bahsettiginiz- 
de hemen kabul edecek 


İttifak Sonrası Görevleri 

Gerekli olan Uç ittifakı da sağ 
ladığımıza göre artık dünyayı 
kurlarma işimize geri dönebiliriz 
Buradaki görevlerin de anlaşıl 
maları oldukça basit, şuradan şu- 
raya git, şunu al şuraya götür 
cinsinde görevler. O yüzden bu- 


STRATETİ USTASI 


* Abandoned Pirate Keep 
E : Giriş / Çıkış 
Ei : Regna'nın altındaki pasajdan 
giriş 
1: Top mermisi ve talimatları içeren 
sandık 
C: Mace of the Sun'ı içeren sandık 


Yeşil yerler, gizli kapıları göster- 
mektedir. 


ıda da çok aşırı açıklama yap 


Feiln 


k yeni Bir 
arılar, Cal 
Kalarıd'ın Ravenshe 


Elgarin 
gorev 


erine ve 


vel 


gelebilmesi için Regnan Flo 
sunu batırmanızı is Reg 
Ya Karsan ger Wound Is- 
ands hantasnda Dir Oulposla 
sahipler. (Ku Outpost, İlulak yö 

enni tamamlamadan or 

naz}. Buraya girdiğinizde 
nann güney doğusuna doğru 
alen y 


mMiyar ve eninde sonunda sizi 


ilerleyin llar fazla öyril 
Regnerya ulaşlıracak dörzallıyı 
yorsunuz. Sidi Regnar 
kuzöy balısırıdakı Abandoned Pi 
rate Keep zindanına girmelisiniz 
Burada topu çalısırmak için ge 
rekli cephaneyi ve talimatları Bu 
Iacaksınız 
3kz AbandanedPirateKeep 
Görevi Veren: Xanihor müge 
ol Enroth 
şehir: Kövenshore 
Xar 


gellemek igin Es 


hor, kaçırılmaz olanı en 
aton's Crystal'e 
girmeniz gerektiğini důsůnüyor 
Cıyslale girebilmek içir Planes of 
Ar, Planes of karım, Planes of Fi 
re ve Planes of Wate. bulu 
nan elemenllerini kalplerini tepla 
manız gerek, 
Piane of Aire ulaşmak için 
Murmunwoods tak portalı kullar 
Bul 
Havanın Kalbini almak ıçin Gäste 
of Arg 


çember şe 


malisiniz i geldiğinizde 


Girin. Kalbi doğudaki 


dindeki odaga Diler 


Might & Magic 8 


Might £ Magic 8'de önceki oyunlardan farklı olarak, oyuna yalnızca tek bir karakter ile başlı- 
yoruz Kalan 4 kişiyi oyunda ilerledikçe grubumuza katacağız. Oyundaki karakter sınıfı sistemi 
değiştirilmiş. şimdi seçebileceğimiz 8 adel sınıf var. Bazı sinflar yalnızca irk İsimleriyle belirtilmiş 
Tüm bu sınıfları tanıdıktan sonra karakter seçiminizi daha iyi yapabileceksiniz. Karakterleri üç! 
grupta inceleyeceğiz: Savaş, Büyü ve Ba | 
sh? yeteneklerini belirtiyor 


Savaş, karakterin fiziksel gücünü ve silah / savaş 


Büyü, karakterin büyü / sihir / ırksal yeteneklerini belirtiyor 


Beceri, ise karakterin değişik yararlı yeteneklerini belirtiyor 


Belirtilen beceriler en az Master seviyesinde olacak, çünkü bu seviyenin altındaki yeteneklerin 


pek bir yararı bulunmuya 


En yüksek büyü puanına sahip 
En düşük hit polnt'e sahip 
Mükemmel bir büyücü ama çok zayıf bir savaşçı 
avas: Stafi (M) 
“üyü: Meditation (GM), Fire (GM), Air (GM), Water 
(GM), Earth (GM), Dark (GM) 


Learning (GM), Identity Item (M), Alchemy (GM) 


Oyundaki en iyi hasar büyülerine sahip olan karakter. Büyüsel 
olarak bu denli güçlü olduğundan, denge kurulması için savaşçı özel- 
likleri en kötü düzeyde Çok iyi büyü puanı var ve GM Leaming becerisi 
sayesinde level atlaması kolay Grubumuzda iki tane Necromancer 
bulunabilir, birisiyle Water ve Mind büyülerin! diğeriyle Fire ve Dark 
büyülerini yapabilirsiniz 


En yüksek Ikinci büyü puanına sahip 
Büyücüler arasındaki en yüksek hit polnt'e sahip 
Mükemmel bir büyücü ve orta bir savaşçı 
Savas Mace (M), Shleld (M) 
Büyü: Meditation (M), Spirit (GM), Body (GM), Mind 
(GM), Light (GM) 
Beceri: Merchant (M) 


İyileştirme ve yararlı büyüler için mükemmet bir kaynak ve aynı 
zamanda bir büyücü içim çok iyi savaşıyor. Ancak yine de M&M7'de 
olduğu kadar güçlü değil Repair Item becerisi Expert seviyesine 
indirilmiş, GM Mace olamıyor ve büyü puanları da en yüksek değil. 


En yüksek üçüncü hit point'e sahip 
Yakın dövüşlerde en fazla zarar verebilen Ikinci karakter 
Mükemmel bir savaşçı 

iwas: Sword (GM), Spear (GM), Plate (GM), Shield 
(GM), Armsmaster (GM), Body Building (M) 
Büy 
Beceri: Repair Item (GM) 


#night gene! olarak iyi bir karakter ama Savaş yeteneklerinin çoğu çift 
olduğundan kullanılmıyor. (Mesela Sword'u lercih ederseniz Spear'ı kul- 
lanmayacaksınız) Ancak knight yakın dövüşlerde çok büyük zararlar vere- 
biliyor ve kuvvetli zirai onu ön planda kullanmanızı sağlıyor. Repait Item 
yeteneği paradan tasarruf etmenizi sağlayacak. knight da M&M7'de ol- 
duğu kadar güçlü değil, çünkü önderliği artık Dragon'lar almış durumda. 


En yüksek hit polnt'e sahip 


Mükemmel bir savaşçı ve zarar karşılayıcı 


savas, Mace (GM), Leather (GM), Regeneration (GM) 
Armsmaster (M), Body Building (GM) 


Büy 


Repair item (M) 


Troll mükemmel bir savaşçı ve Knight'tan daha iyi Aslında Troll, Knight 
sınıjmdan türemiş, Zırh yeyine Hit Point'i yükseltilmiş, bunun dışında ka- 
takter yetenekleri birbirine çok yakın, isterseniz Balta veya Kılıç kullanabı- 
lirsiniz ama aynı anda yalnızca bir tane kullanabileceğinizden pek de hir 
avantaj sağlamayacaktır. Bunun yanında paralize etme özelliğine sahip CM 
Mace çok yararlı bir yetenek. En büyük handikapı Bow yeleneğini expert 
seviyesinde öğrenememesi 


caksınız 
Plane af Farth'e ulas- 
mak Için, Dagger Wo- 
unds Islands'ın güneydö 
ğusunda bulunan adada- 
kı portalı kullanmalısınız. 
ğinizde en 
y noktaya ilerleyin, 
buradaki cember sekliri 
deki bölümde Toprağın 
ni bulacaksınız 
Plane of Fire'a giden 
portal, İronsand Desertin 
kuzeydoğusunda bulu 
nuyor. Plane'e girince 
kalbi almak için Castle of 
= gim. Atesin Kalbi 
, bu haritamın kuzeyin 
kı çember seklindeki 
odada Bulacaksınız 
Aane of Waltera Ul, 
mahızı sağlayacak olan 
portal Ravage Ro 
amingiin batisinda bultu- 
nuyor Bu portaldan Ge- 
çerek ulaşlığınız haritada 
kuzeydeki yolu takip edin 
ye Ikinci yol ayrımından 
sola dönür, ilerleyin, ilk 
yerden sola donun, iler 
leyin, sağa donusu gë- 
çin, hemen ilerde Suyun 
Kalbini Bulacaksınız 
Xant- 
verdiğinizde Bunla 


Tum bu kalple 
har 
n Conllux Key haline ge- 
Girecek ve Crystale girme 
ye hak kazanacaksınız 
Escaton's Crystal, Ravens 
hore şehrinin tam ol 
sında bulunuyor. Yapma- 
niz gereken içeri grip 
Pi * between Pianese 
ulaşmanın yolunu Dul- 
mak Crystal'e girdiğiniz- 
de yolu sonuna kadar lä- 
kıp edin İzağlen yalnızca 
iki kere yol ayrımıyla kar- 
ylaşacaksır Kina ay- 
imdan güneye dönün 

şeklinde bir oda 
y leceksiniz. Buradaki 
portalı çalıştırmak iç 
kontrol panelini kulla 
manız gerekiyer: düğme 
ye basın ve üst sıradak 
kristallerin yanma sırasına 
bakın, Sonra da bu sira 
nın aynısını all sıracdak 
kristailere Basarak gerçe 
leşi. Dogu yaptığınız 
zaman portal aktı hale 
Aruk Plane 
between Bianese uasa 


geleceklir 


bilırsınız. Pane bélwëen 


MINOTAUR 


En iyi üçüncü savaşçı, orta seviyede hit point'e ve düşük 
büyü puanına sahip 

Axe (GM), Plate (M), Body Bullding (M). 
Armsmaster (M) 


Perşeption (GM) , Disarm Traps (M) 


çı ve Perception ile Disarm Traps gibi çok 
yararlı İKİ y ğe sahip, Çok düş viyede de olsa Spirit, Body ve 

Mind büyülerini yapabiliyor. Knight 4 Cleric karışımı bir sınıf (MEM 
"deki Monk gibi) 


Dragon'dan sonraki en iyl karakter 
Birçok yararlı becerisi var 
İyi bir savaşçı ve büyücü 
Sword (M), Chain (GM), Bow (GM) 
Fire (M), Air (M), Water (M), Earth (M), Dark Elf (GM) 
Disarm Traps (GM), Merchant (GM), Perception (M), sy- 
identity Item (M) d 


: 
a 
-F 


sayesinden uzaktan savaşlarda 
> GM Chain yetenekleri o: cın dövüşte de i 
yor GM Merchant yeteneği olduğu: aranızı çok iyi yönetehilecek- 4 
"larla birliki la mutlaka bulunmalı, 


siniz. Drago grubunu 


VAMPIRE 


Ortalama hit point ve büyü puanı 
İyi bir savaşçı ve büyücü 
Dagger (GM), Leather (M), Shield (M) 
Spirit (M), Mind (M), Body (M), Vampire (GM) 


İdentify Monster (GM) 


Eski Paladin sınıfım pek başarılı olmayan yenilenmiş türü diyebiliriz 


çok hoş. Tercih etmeniz gereken bir karakter değil 


DRAGON 
Çok yüksek hit point ve büyü puanı 
Silah kullanamıyor N 
Yakın ve uzak saldırılarda çok çok iyi — 

Body Building (M) (ve beceri olarak sayılmayan ~ 
yakın ve uzak saldırılar) 

Meditation (M), Dragon (GM) 

Identity Monster (M), Perception (GM), Learning 

(GM), İdentify İtem (GM) 


Mükemmel bir karakter, uçuyor, Knight'tan daha fazla zarar ve: 
lah yeteneklerine ihtiyaç duymuyor, oyundaki en abartılı sınıf. 
derecede hit point ve büyü puanına sahip, Dragon uçabildiğinden, eğer 
uçmak için Air büyüsüne yükleneceğinize 
iyüsüne yüklenip Town Portal'ı erke: azanabilirsiniz. GM Le- 
aming yeteneği sayesinde tüm yeteneklerini daha iyi kullanabiliyor. 


Gelelim Önerilere 
Öncelikli iyi bir grup kurmak için cleric ve elementel büyülerde güçlü olman 
Nectom, 
ikter kaldı 


kiyar. Bu yüzden 


nekleri daha fazla oldu~ 
f alır ve 


seçebileceğiniz iki iyi karakter var: Cleric ve Necromancer 
Gunda Cleric'e karşı daha ağır basıyor. Geriye 4 tène 
Özellikle endurance ve intellect özelliklerini yüksek tutun. Vardığınız | 
leyince Dragon alabiliy 


rakter olarak Oark 
<adada gruba Knigi 
unuz Ben Dragor'u tercih ediyorum. Grubunuzda bulunacak 


ve biraz iler 


Dragon ile hem, 


siniz. Eğer bü- 


yakından hem uzaktan terör estirebilirsiniz. Sor karakteri de isteğinize göre belirle 


alabilir, Repair Hem yeteneğin: 


à gücünüzü arttırmak isterseniz gruba bir Nect 


Olmak isterseniz Troll'd te ebilirsiniz. 


NAM icin & Macie e İKSİRLER 
pri TE 


Bi 


STRATEJİ USTASI 


MEM 8'de de 
bilir diye oir kez dal 
takterimizin 


sir hazırlama mantığı 


Necromarı- 
rleri yapmanın tek 
sahip 


kte malzemeyi alıp baş bir 
ştivarak yapabilirler 


NORMAL ALCHEMY: 


Catalyst: Gri malzeme + Boş şişe = Gri iksir — İksir gücünü arttırır 

Magic Potlon: Mavi malzeme + Boş şişe = Mavi iksir - Büyü puani kazandırır 
Cure Wounds: Kırmızı malzeme + Boş şişe = Kırmızı iksir — Hit Point kazandırır 
Cure Weakness: Sarı malzeme + Boş şişe = Sarı iksir - Yorgunluğu geçirir 
Awaken: Mavi + Sarı = Yeşil iksir — Uyku durumunu bozar 

Cure Disease: Kırmızı + Sarı = Turuncu iksir - Hastalığı tedavi eder 

Cure Poison: Mavi + Kırmızı = Mor iksir - Zehirlenmeyi tedavi eder 


ERT ALCHEMY: 


Bless: Kırmızı + Yeşil - Savaşta yardımcı olur 

Cure Insanity: Turuncu + Yeşil - Deliliği tedavi eder 

Harden Item: Sarı + Yeşil - Eşya gücünü arttırıp bozulmayı zorlaştırır 
Haste: Kırmızı + Turuncu - Saldı hızını arttırır 

Herolsm: Kırmızı + Mor - Verilen zararı arttırır 

Preservation: Mavi + Turuncu — Ölmeyi zorlaştırır 

Recharge Item: Mavi + Yeşil — Büyülü eşyaları şarj eder 
Remove Curse: Yeşil + Mor - Laneti kaldırır 

Remove Fear: Turuncu * Mor - Korku durumunu bozar 
Shield: Mavi + Mor - Uzaktan saldırılarda alınan zararı azaltır 
Stoneskin: San + Turuncu — AC'yi arttırır 

Water Breathing: San + Mor - Suda yürümeyi sağlar 


İlgili özelliği geçidi olarak iksirin gücünün 3 katı kadar arttırırlar 
Accuracy Boost: Stoneskin + Turuncu 

Endurance Boost: Shield + Mor 

Intellect Boost: Harden İtem + Green 

Luck Boost: Heroism + Shiekl 

Migtıt Boost: Heroism + Mor = 
Personality Boost: Recharge Item + Yeşil 
Speed Boost: Haste + Turuncu 


. 


İlgill direnci geçici olarak iksirin gücünün 3 katı kadar arttırırlar 

Air Resistance: Haste + Shield 

Body Resistance: Recharge Item + Stoneskin - 
Earth Resistance: Heroism * Stoneskin * 
Fire Resistance: Haste + Harden Item 
Mind Resistance; Rechörge İtem + Heroism 
Water Resistance: Shield + Harden Item 


Cure Paralysis: Stoneskin + Yeşil, Harden Item + Turuncu—Paralize durumunu bozar 
Divine Cure: Haste + Stoneskin — İksir gücünün 5 katı hit point verir 

Divine Restoration: Haste * Recharge ilem , Shield + Stoneskin , Heroism + 
Harden İtem - Ölüm, taş ve yok edilme hariç durumları tedavi eder 

Divine Power: Recharge Item + Harden Item- İksir gücünün 5 katı büyü puanı verir 


Flaming (of Flames): Haste + Yeşil , Stone Skin + Mor 

Freezing (of Cold): Heroism + Green , Shleld + Turuncu 

Noxious (of Poison): Harden Item + Mor , Recharge Item + Turuncu 
Shocking (of Sparks): Heroism + Turuncu , Haste + Mor 

Swift (of Swiftness): Recharge İtem + Mor , Shield + Yeşil 


GRANDMASTER ALCHEMY 


İlgili özelliğe bir defaya mahsus olmak üzere kalıcı +50 verirler, 
Pure Accuracy: Accuracy Boost + Yeşil 

Pure Endurance: Endurance Boost + Yeşil 

Pure Intellect: Intellect Boost + Turuncu 

Püre Luck: Stoneskin + Swift a 
Pure Might: Might Boost + Turuncu 

Pure Personallty: Personality Boost + Mor 
Pure Speed: Speed Boost + Mor 


Rejuvenation: Bless + Divine Restoration , Preservation + Divine Restoration , 
Water Breathing + Divine Restoration - Doğal olmayan yaşlanmayı tedavi eder 
Stone to Flesh: Heroism + Cure Paralysis - Taşlaşmış karakteri canlandırır 
Slaying (ot Dragon Slaying): Shield + Fiaming - Silah güçlendirin 


a 


ž H-USTASI Might & Magic 8 


Air Magic 


Body Magic 


Dark Magic 


Earth Magic 


Fire Magic 


Ught Magic 


Mind Magic 


Spirit Magic 


Water Magic 


Dark Elf 


Dragon 


Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand. 
Expert 
Màster 
Grand 
Expert 
Master 
Crand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Crand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 
Expert 
Master 
Grand 


sakiy 
Ravenshore 
Alvar 
Regna 
Dagger Wound island 
Balthazar’s Lair 
ironsand Desert 
Dagger Wound Island 
Ravenshore 
Garrote Gorge 
Alvar 
Shadowspire 
Garrote Gorge 
Dagger Wound island 
Balthazar's Lalr 


Daggër Wound Island 
Garrote Gorge 
Murmurwoods 

Alvar 

Shadòwspire 

Regna 

Dagger Wound island 
Alvar 


Ravenshöre 
Alvar 


Ravenshore 
Murmurwoods 
Regna 

Alvar 
Balthazar's Lair 
Murmurwoods 
Ravershore 
Garrote Gorge 
Mürmurwoods 
Murmurwoods 
Ravenshore 
tronsand Desert 
Alvar 
Ravenshöre 
Alvar 

Dragon Cave 
Dragon Cave 
Dragon Cave 
Shadowspire 
Shadowspire 
Shadöwspire 
Garrote Gorge 
Ràvenshore 
Baltharar's Lalr 
Dagger Wound istand 
Ravenshore 
Alvar 

Alvar 
Ravenshore 
Regna 


Eversmyle Halt 
Bürnkindle's Spoils 
Thadin's House 
Hollyfield House 
Tallon's Hovel 
Bone's House 
Botham Kall 
Ironfist Residence 
Moore Cottage 
Nightwood Estate 
Reaverston Residence 
House of Reshiz 
Stormeye's House 


Zevah'$ Hut 

Arin Residence 
Snowtree Residence 
Darkenmore Hall 
House Umberpool 
Shadowrunner's Vault 
House of Grivle 
Sablewood Hall 


Temper Hall 
Steele Estate 


Arehibald's Home 
Dantilllon'$ Residence 
Clearsye Hall 

House of Krewler 
Lotte” House 
Dreamwright Residence 
House of Hawtharne 
Kern Residence 
Ravensight Residence 
Pederton Place 

Hovel of Mist 


Dervish Estate 
Caverhil! Estate 
Agrâynel Kall 
1shton's Cave 
Mhilgore's Cave 
Scarwing's Cave 
House Shador 
Birthmoore Cottage 
House Arachnla 
Foestryke Residence 
Hunter's Hovel 
Senjac's House 
House of Thistle 
House of Mosewort 
Hall of Solis 
Vespers Hail 
jobher's Home 
Nirses Loot 


Planes'te yapmanız gereken Es 
caton's Palace'a girmek 
Yalâce'ta ÖNÜNÜZE 


ekmeniz ve her tuş 


palı olan 
açıyorlar. Enine 


torra ulaşacaksınız 


Görevi Veren: Escat 
Destroyer 
Şehir: Plane berwee 
Sizden sorduğu 3 bilmeceyi 
çözmenizi isteyecek: Eğer eliniz 
de bir bilmece kitabırıdan (r 
le book) yırtılmış bir sayfa varsa, 
bilmeceleri zorlanmadan cevap 
landıracaksırız. Bilmecelere 
cevap verdiğinizde Esca 
Elemental Lorc 
> bulunduğu h 
anahtarlarını verecek 
dan çıkın ve tek tek dört Ele- 


mental Lord'ur bulunduğu ha 


pishanelere girin ve Havanın 
Efendisi Shahwend'i, Ateşin Efer 
Suyun Elendi 
i ve Toprağın 
Efendisi Gralknor the Cruel'i kur- 
tann. Bu hapishaneler çok basıt 
ve onları kurtarırken hi 


lukia karşılaşmayacaksınız 


Dort Lord da serbest kaldığın 
da çok sinirli otan bu Lord'lar 
yüçlerini birleştirip kristali yok 
decekler. Ve bir kez daha dür 
ya yok olmaktan kurtulmus ola 
cak 


Eser Güven 


PLANESCAPE TORMENT 


Planescape hakkında son bir kaç:söz... 


anırım Nisan sayısının en 

son sayfasındaki “Gelecek 

ay-Planescape Torment 
Bölüm 3“ yazısını gormuş ve şa- 
sırmıssınızdır. Ben olsam şaşırır- 
dım! Çunku, size Iki sayı boyun- 
ca oyunla ilgi ne varsa anlattım 
ve tahmın edebileceğiniz gibi bU 
sayfada oyunla ilgili çozumler- 
den falan değil, oyunla ilgili 
içimde kalan konulardan bahse- 
deceğim. Öncelikle size geçen 
ay içime oturan bir konudan 
bahsetmek istiyorum 


Arabaşlık koymayan... 

Eğer Level haricindeki dergile- 
ni de takip ediyorsanız, bu dergi- 
lerden birinin verdiği strateji ki- 
tapçığınıdaki Planescape yazısını 
görmüşsünüzdür ve eminim ki 
“Bu da ne? iki yazı da birbirine 
çok benziyor diye duşunmuşsü- 
nuzdur * Olayın aslını hemen 
açıklayayım, gerek benim yazım- 
daki, gerek diğer yazıdaki guest 
isimleri ve bazı yardımcı açıkla 
malar yabancı kaynaklıdır. Oyu- 
nu oynarken ne kadar fazla not 


alsam da, tum ayrıntıları kağıda 
yazmakla zaman kaybetmek iste 
mediğimden her bir questi bitir- 
dikten sonra açıklamaya yardım- 
cı olsun diye bu kaynaktan fay- 
dalanmıştım Aslında bunda ga- 
rip bir şey yok. çunku strateji ya- 
zılarının çoğu bu şekilde yazılır 
Ama benim asıl canımı sıkan 
olay bu değil O derginin editör 
yazısında aynen şöyle bir cümle 


var: “Özellikle Planscape: Tor- 
ment bizi epey uğraştırdıysa da 
size ayrıntılı bir tam çözüm suna- 
bilmek için uykusuz geceler ge- 
çirdik" Bir, Planescape'i editör 
yazısı boyunca yanlış yazmaların- 
dan ne kadar uykusuz oldukları 
belli... iki, bu cümle tamamen 
yalan, çünkü derginin verdiği 
tam çözüm dediğim o kaynak- 
tan bire bir çeviri olarak yazılmış 
ve O çeviriyi yazmak için de uy- 
kusuz kalmaya gerek yok. Yani 
oyunu oynayıp bitirdiklerini bile 
sanmıyorum açıkçası Benim yaz- 
dığım yazıda ise o kaynakla (ve 
başka hiçbir kaynakta) olmayan 
bolumler ve her bir görevin ex- 
perience puanı vardı. Bu puan- 
lar hiçbir yerde bulunmadığın- 
dan, yalnızca bu bile o yazıdakı 
tüm görevlerin bizzat gerçekleşti 
rilmiş olduğunun kanıtıdır ve © 
yazıyı hazırlamak tam 15 gün 
sürmüştür. Aklınıza yazılarla ve 
benimle ilgili yanlış şeyler gelme- 
sin diye söyleyeyim dedim. 


Yazarları hiç bir... 

Gelelim diğer konuya. Planes- 
cape stratejisinin başladığı aydan 
bir önceki ay Ptanescape incete- 
mesi vardı. O yazıda bazı hatala- 
rin olduğunu Sinan'la da konuş- 
muştuk ama düzeltme yazısı için 
© zamanlar yer yoktu Şimdi yer- 
miz olduğuna göre bu hataları 
da düzeltebiliriz Once size yazı 
daki cümleyi yazacağım, sonra 
da düzeltilmiş halini Boylece ku- 


STRATEJİ USTASI 


ALLEY OF DANGEROUS ANGLES 


sursuz bir inceleme ve strateji ya- 
zısına sahip olmuş olacaksınız 

“Bugüne kadar sadece Forgot 
ten Realms senaryosu, Pen&Pa- 
per adaptasyonu olarak evleri- 
mizdeki PC'lerde yerini almıştı” 
Doğrusu şöyle: Bugüne kadar 
FR dışında, Dragonlance, Dark- 
sun ve Ravenloft'la ilgili oyunlar 
da yapıldı. Ozellikle SSt zamanm- 
da bu türe onculuk ediyordu 


Yazı işleri müdürü... 

"Menzilli silahlar pek bir işe ya- 
ramıyor, zira düşmanınızla ara- 
nızdaki mesafe asla o kadar 
uzun olmuyor * Oyundan men- 
zilli silah kullanabilen tek karakter 
Nordom, diğerlerinin böyle bir 
yeteneği yok Nordom'un misil 
silahı gerçekten çok güçlü ve ya- 
pılan eklemelerle çok ölümcül 
olabiliyor. Bunun ıçin düşman- 
dan çok da uzakta olmanıza ge- 
rek yok, çunku Nordomn silahını 
seri biçimde kullandığından za 
ten yaratık fazla yaşayamıyor. 

“Oyuna hangi karakter sınıfıyla 
(fighter, thief, mage, priest) de 
vam edeceğiniz sizin seçiminize 
bağlı” Oyunda Priest sınıfını seç- 
meniz mumkun değil, oyundakı 
tek Priest Fallirom-Grace ve do- 
layısıyla iyileştirme büyüleri için 
kullanabıleceğiniz tek karakter de 
o 

“Keyfi yerinde NPC'ler ana ka- 
rakterinize büyücülük, hırsızlık 


GENERIC Bun oN 


veya rahipliğin inceliklerini öğre 
tebiliyorlar “ Yine aynı hata, 
oyunda rahiplik öğreten bir ka- 
rakter bulunmuyor. 


Tabii bunlar kası olarak yapıl- 
mış hatalar değil. Sevgili Name- 
less One bunları sadece gözden 
kaçırmış. Elbette, bu kadarcık 
hala hepimizin yazılarında ola- 
biliyor. Ben sadece akıllarında 
soru isareli kalmış olabilecek 
okuyucular için açıklama yap- 
mak istedim. 


Sevmez. 

Hımm daha yazacak 500 
cıvarı harf var ve ben neredey- 
se yazıyı bağladım Unutmadan 
şunu da ekleyeyim: Bu oyunla 
ilgili herhangi bir sorununuz 
olursa, sormaktan kesinlikle 
çekinmeyın, size mutlaka yar- 
dımcı olurum. Su an için e-mail 
adresimde bir problem bulunsa 
da sanırım yakın bir tarihte bu 
sorun giderilecek. Yani sana 
zaten yazdım ama cevap ver- 
medin gibi şeyler düşünmeyin 
Kaldı 122 harf. Son bir öneri o 
halde: Oyunu bitirince bir 
kenara bırakmayın, eğer savaşçı 
olarak bitirdiyseniz bir de 
büyücü olarak oynayın. 
Tamamen farklı keyifler alacak- 
SINIZ. 


Eser Güven 


STRATEJİ USTASI| Byzantine: Sırlar Labirenti (4. Bölüm) 


BYZANTINE: sırlar abiren 


| sol tarafta bir tanc 

Artemis Tapınağı'nın giriş kıs 
minda üç tane, Tapınağın dışın. 
da iki tane, Yine disarida, solda 
ki merdivenlerde bir tane, Sön 
olarak da, tapınağın içinde sı 
nağın önünde beş tane 


j 


tasi bulduğunuz 
kazık bilmeceye geçelim. Arte 
heykelinin önündeki adak 
1a bakın. Dokuz tane delik 
Daha önce aldığınız gaz 

jeki burç resimlerinin hemer 
aklınıza gelmesi gerekiyor bU 
noktada 

Bu dokuz deliğe bur; 


lan doku i, 


tastan 
alik burcun 


dan başlayıp geriye doğru diz- 


melisiniz. Hangi burç hangi şek 


li ifade ediyor yukandaki gaz 


resmine bakarak bulabilirsiniz 


Balık - Kova - Oğlak 
eçen ay / 


rişin hemen sağındaki kapının 


bulmacası olanı burç bulmacası 
niağı simulasyonuna yanındaki deliğe yerlestirince için gerekli oniki tası bulma; 
girmiştik. Bu noktadan açilan kapıdan yukanya çıkın 


gerekiyor, Bu oniki taşın y 


Bulmacayı çözdüğünüzde or 
karsılasacağımı rasıyla Şöyle 


itibaren anlatmaya devam edi simdi, diraze 


yoruz Elinizdeki anlı yüzüğü, gi 


taya bir Büyük İskender büstü 
ve Sırlar Labirehti'nin en kazık 


Bulunduğumu çıkacak 


yerdir Onu alınca simulasyon 


dan otomatikman çıkacaksınız 
Halı tüccarının 
i 


Haritaya çıkıp Arkeoloji M 


sine gidin. Onunla KOnUstuğu 
nuzda, bütün kazılardaki 
Boğaz'da bulundu 
yy giden nu öğreniyorsunuz ve haritada 
i işleri 
Bogin, Se eri danaftan bir halı yeri işaretleniyor. Buray 
vatan * an, Beyazıt À 
sccarının polis aro barnian paralarının Gordion İnşaat'ın kapısındaki ş 
: anzarasry! re: 7 
cesedinin korkunç m: 
karşılaştılar. 


tak 


şirketin Gordion İnşaat olduğu 


> qdir 


). Asansörden yukarı 
kin, Çalışma odasında solda 
e A edilen cesedin, Kapalı Hag 
Ol Yardan bir halıcı olan Meh kurcalayarak içinden çıkan ka 
Bahis'e ait olduğu, yenii malik gitlatı ine 
im Yardımcısı Mustata J 
HSA ior ölüm sebebinin çok yakan, Yuradar çıkıp Galata Kulesine 
mesafeden ateşlenen bir silah © gidin. Nedense 
gösteriyor." dedi. 


sada bulunan siyah defter 
yin VE YAPIMIZA aln 


Şerife'yi burada 
Polis, bu cinayetin, kurbanın kısa bir süre 
> z 


luyoruz. Az önce aldığınız ka 
: öldürülen y i, Emre Bahis'le SR D E 
önce hakkında yorum yapmaktan reret sae 
be Gent Bahis'in i, Amerikalı ys en var 

raber wersiteye de e 
bir gazeteci tarafından Yerebatan ik 
Sarnıcı'nda bulunmuştu. Olayda şüp lan ,72 Ayasofya Simulasyönu'na gire 
bulunan Amerikalı, delil ya Dün Lims'ya gitim 3 2 
il madı. 

nedeniyle henüz gözaltına alın: ekte 


FlechaPeru uab a. bulunan 3 


alışması için ONU 


Ayasofya Simulasyonu 


Ayasofya Simulasyonu'nedaki 


tek bilmeceyi çözmek için topla 
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buyuk bir r ayı almınızı 
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nini biliyorum ve Hemen aklıma gelmişken ola 
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STRATEJİ USTASI 


Freespace'de de diğer uzay simülasyon- 
larında da olduğu gibi küçük ve değersiz, 
harcanabilir, kaybı-hiç-bir-anlam-ifade- 
etmeyen zavallı bir pilot olarak evrenin en 
dandik gemisiyle göreve çıkıyorsunuz. An- 
cak komutanlarınız değerinizi anladıkça ve 
de dalga geçmekten sıkılıp araştırma yap- 
maya karar veren bilim adamları yeni 
gemiler icat ettikçe daha iyi gemileri kul- 
lanma şansına erşiyorsunuz. 


Uzunluk: 21m 


Max. Hiz: 60 m/s 


Uzunluk: 20m 
Max. Hız: 50 m/s 


Manevra: Normal 


Uzunluk: 16m 4 Max, Hız: 50 m/s 
Max. Hiz: 70 m/s ; A. x; Kötü 
Manevra: Mükemmel 

Zirh: Hafif 


Silah Sayısı: 4 


Uzunluk: 16m 


Max Hır 85 m/s 


~-a Vİ 


tAFEH-USTASI Freespace 


GTA bu Ml-16 lazevini tüm avcı ve bombardımanı gemilerine monte etmiştir. Sa- 
vaş durumunda dayanıklı ve kalıcı olması içi saydam seramik teknolojisiyle üretilen 
bu lazer, oyunun başlarında oldukça işinize yarayacak. Ancak Shivan'lar devreye 
girince bu silahı hir daha kullanmak istemeyeceksiniz, çünkü kalkanlara karşı tama- 
men etkisiz. 


CTW-41 Disraptor Cannon 


CTW-41 gez-odaklı kripton lazeridir. Gemi hareket halindeyken GTW-41'in bu- 
lunduğu bölge sabit bir hızla döner. Lazerin fırlatılmasından çok kısa bir süre önce 
bölmeye NOz enjekte edilir. Yokedici silah olarak etkili değildir, daha çok taktiksel 
bir silahtır, Özellikle düşman gemilerinin alt-sistemlerini etkisiz hale getirmek ama- 
cıyla kullanılır, Rehin alma görevlerinde bu silahı kullanarak hedefi yanlışlıkla yok 
etme riskini en aza indirebilirsiniz. 


CTW-43 Leech Cannon 


He: 475 m/: 


Yüksel 


teech Cannon, düşman avcılarının enerji stokunu tüketmeyi hedefleyen bir silah. 
Ajterburner'ları, silahları ve kalkanları etkisiz hale getirmek Için bu silahı kullana- 
bilirsiniz. Alt-sistemleri hedejlemenize gerek dahi yok, tek yapmanız gereken nişan 
alıp ateş etmek, Sadece avcı ve bombardıman gemilerine karşı etkili, geniş gemile- 
Te karşı hiçbir varlık gösteremiyor. Yine de bu silahı kullanmanızı pek önermiyorum, 
bundan çok daha iyileri mevcut. 


CTW-15 Avenger 


Menzil: 997m 


Özel bir bilgisayara sahip radar ve silah sistemi olan GTW-15, özellikle yakın sa- 
vunma görevlerinde çok işinize yarayacak. Cemi yüzeylerine verdiği ekstra hasar, 
onu özellikle Cruiser cinsi gemilere karşi etkili yapıyor. Ayrıca Shivan gemilerine ha- 
say verebilen ilk gerçek silah. Kalkanlara karşı çok etkili olmaması, Shivan gemile- 
riyle olanı işinizin hala zor olmasına neden oluyor ama, en azından artik onlara za- 
rar verebiliyorsunuz. Bu silah bulunduktan sonra, Prometheus silahı keşfedilinceye 
kadar gemilerinize standart olarak ekleyin. 


GTW-32 Flail 
Hi: 1000 m/s 


Menzil 


Özellikle taktiksel amaçlı kullanımda oldukça etkili. Düşmanım dikkatini çekip, 
onu diğer takım arkadaşlarınızın yanma çekmek için kullanabilirsiniz. Özellikte 
Avenger veya Prometheus ile birlikte kullanıldığında Shivan gemileri için ölümcül 
hale geliyor. Düşrnarı gemilerinin kalkanlarını Hall ile indirdikten sonra, gemiyi yok 
etmek için başka bir silah kullanmanızı tavsiye ederim, Banshee'den daha iyi, çün- 
kü enerji kullanimi düşük ve bu sayede kalkanınıza daha çok enerji aktarabiliyorsu- 
Duz. Ayrıca bomba'ardan kurtulmak için kullanılabilecek en iyi top da bu. 


GTW-5 Prometkeks 


Hiz: 450 


Prometheus lazer tabanlı bir silah. Özel radar ve x-işmı sistemiyle hedefe kilitle- 
nip, onun materyal yapısını analiz edebiliyor. GTW-5 enerji kullârıtmı açısından 
karşılaştıracak olursak ML-16'dan daha az enerji tüketiyor. GTA'nın üretmiş olduğu 
en güçlü lazer olan Prometheus'u, keşfedildikten sonra bütün görevlerde geminize 
standart olarak ekleyin. Kalkarılava karşı çok yüksek bir performans göstermese bi~ 
le, düşmanın kalkanı düştüğünde saniyeler içinde onu yok edebiliyor, Flail ile ortak 
kullanmanızı tavsiye ederim. 


GTW-7 Banshee 


Hiz 650 m/i 


Elektromanyetik bir silah olan Banshee, hedefe herhangi bir kalkanı kolaylıkla 
delip geçebilecek elektra manyetik enerji dalgaları gönderir. En kötü tarafı yüksek 
enerji gereksinimi. Shivan'lara karşı oldukça etkili ama, yalnızca GTF Valkyrie veya 
GTF Hercules gemilerine takılabiliyor. Ateş hızının düşüklüğü eğer it-dalaşma gire- 
cekseniz sorun yaratabiliyor ama gemilerin a't-sistemlerini ve bombardıman gemi- 
lerini yek etmek için bu cins daha iyi bir sitah yok. 


GTM-31 özel bir sinyal işleme unülesine ve çok kesin bir durdurma yeteneğine sa- 
hip. Ana tasarım amacı, düşman gemilerinin alt-sistemlerini geçici olarak devre dı- 
şi bırakmak, bu şekilde Cruiser veya Destroyer smifi gemilerin lazer toplarını kolay- 
ca etkisiz hale getirmeniz mümkün. Bu etki yaklaşık 10 saniye boyunca kendini gös- 
teriyor, Kullanmanız gereken bir silah olmadığını soyleyebilirim. Gerçekte çok fazla 
işe yaramıyor. 


GTM-2 Fury 


n 300 m/s 


Mergil: 9001 
Menzil; 900n 


Atış Hızı: 6.7 md/: 


Sıklıkla atılabilen, küçük ve hızlı füzeler. Küçük olduklarından gemilere yüksek 
sayıda monte edilebiliyorlar. Kilitlenme özelliği olmadığından, takip etmeniz ge- 
rekmeyen büyük hedeflere karşı etkili olabilir. ama diğer durumlarda tamamen 
kullanışsız. Bu silahı gerninize koymakla uğraşmayın. 


GTW-51 Shield Breaker 


Hiz 400 m/s 


t 1600m 


Bu silah özel olarak kalkanları etkisizleştirmek amacıyla üretilmiş. Avenger veya 
prometheus gıbı kalkansız gemilere dehşet hasar veren silahlarla birlikte kullarıldı- 
ğında mükemmel sonuçlar veriyor. Az enerji kullanıyor ve çoğu gemiyle uyumlu 


GTM-4 Hörmet 


İşte oyundaki favori silahım Mümkün olan görevlerde bu silahı mutlaka ge- 
minize yerleştirin. Kesinlikle pişman olmayacaksınız. Her atışınızda bu füzelerden 4 
tanesi birden ateşleniyor ve eğer tümü isabet ederse çok iyi zarar veriyor. Özellikle 
kalkanı düşmüş Shivan'ların korkulu rüyası diyebilirim. Tek negatif yanı merzilinin 
çok yüksek olmaması ama, eğer bir Shivan'ın peşine takıldıysanız bu füzeleri ateşle- 
mekten büyük bir zevk alacaksınız. Editörün Seçimi ödülünü bu füzelere veriyorum. 


GTM-4 Interceptor 


Cins: Enerjiye duyar! 


Düşmanın ana silah sistemlerinden yansıyan enerjiyi tespit edebilen özel hazer iz- 
leme sistemine sahip olan bu füze, önce geminin içine giriyor ve bir müddet sonra 
patlayarak gemiye zarar veriyor. GTA, avcı görevlerinde gemilere standart olarak bu 
füzeyi yerleştiriyor. Kısa kititlerme zamanı, iyi hızı ve fazla sayıda yerleştirilebilme- 
si bu Jüzeyi, en iyilerden biri yapıyor. Büyük hedeflere karşı etkisiz olduğundan, 
böyle durumlarda kullanılmamalı, Eğer Homet'iniz biterse, geri kalan gemileri 
temizlemeye çok yardımcı cluyor 


CTM Phoenix V 


Interceptor ile aynı izleme sistemine sahip. Savunması iyi olan hedeflere karşı 
gönül rahatlığıyla kullanabilirsiniz. Bombardıman gemilerine karşı oldukça etkili ve 
kir avcı uçağına monte edilebilecek, tek başına en yüksek hasarı verebilen füze bu, 
İt-dalaşlarında kullanmanızı tavsiye etmem çünkü kilitlenme zamanı biraz uzun ve 
atış hızı düşük 


GTM-1 Synaptle Bomb 


GTM-ı, bünyesinde birkaç küçük akıllı bombacık taşıyan kuvvetli bir bomba- He- 
defe olan uzaklık ico metrenin altında olduğunda veya çarpışmaya 2 saniye kala, 
bu bombacıklar geminin en can alici noktalarına doğru yöneliyorlar ve bir küre şek- 
line girip füzeden ayrılarak hedefe doğru gidiyorlar, Çarpışma gerçekleştikten veya 
çarpışma olmasa bile çarpışmanın beklendiği andan 1.5 saniye sonra bu bombacık- 
lar patlıyor ve aldıkları küre şekli nedeniyle yakınlarında bulundukları bölgeye ol- 
dukça ciddi hasar veriyorlar. Bir bombardıman gemisinin, avcı gemilerine karşı en 
büyük savunma silahı. Aynı anda birden fazla gemiye zarar verebiliyor 


GTM-86 Clhster Bomb 


Synaptic bombanın ikinci jenerasyonu olarak tanitilabllecek olan bu parçacık 
savaş başlığına sahip olan bomba, hedefe ulaştığında birincil savaş başlığı parça- 
ları birden fazla ikincil savaş başlığına bölünüyor ve aynı anda patliyorlar, Çok ge- 
niş bir patlama alanına sahip olduğundan, avcı uçağı gruplarına karşı kul- 
lanılabilir. Ama yine de bundan daha iyi bir sürü bomba var 


STRATEJİ USTASI 


GTM-43 Stiletto 


Cins: Enerjiye duyar! 


füzeyi koruyan küçük bir kalkan sistemi var. Aynı bayuttakı diğer füzelerle karşı” 
laştırdığımızda manevra yeteneğinin düşük olduğunu görüyoruz. Hedefe verdiği za- 
var düşük ama zaten bu füzenin ana kullanım amacı gemileri yok etmek değil. Tek vu- 
ruşta gemilerin alt-sistemlerini yok edebilme özelliği, onu GTA tarafından geliştirilen 
en iyi gemi etkisizleştirme silahı yapıyor. Hedefe kilitlenip vurduğu zaman, vurulan 
alt-sistem için daha fazla endişelenmenize gerek kalmıyor. 


GTM-3 Tshnami 


Bu jüze fırlatılmadan hemen önce geminin ana bilgisayarıyla bağlantı kurarak, 
hedefin cinsi ile ilgili bilgileri alır ve çok akıllı bir izleme sistemine sahiptir. Yavaş ve 
manevra yeteneği düşük bir fuzedir. anti-madde savaş başlığı taşıyan bu füzeden, 
anii-medderin durağan olmaması yüzünden bir GTA bombardıman gemisine en faz- 
la altı lane takılabilir. Büyük hedeflerin ve ana gemilerin yok edilmesinde kullanılan 
standart Terran bambasıdır. Fırlatıtmak için kilitlenmeye ihtiyaç duyduğundan ana 
gemilere 1. skm yaklaşmanız gerekecek ve ana gemilerin silah sistemleri de hiç de ha- 
fife alınamayacak kadar güçlü olduğundan biyaz da yeteneğe ihtiyacınız olacak. Bir- 
kaç Tsunami, herhangi bir gemiyi rahatlıkla yok edebilir. Eğer kanat gemilerinizi bu 
füzelerle doldurursanız oldukça verimli sonuçlar alabilirsiniz. 


GTM-N3 Harbinger 


Cins: Enerjiye duyartı 
iye duy: 


Harbinger, bünyesinde 3 adet füzyon bombası laşıyan bir füzyon bombası, Normal- 
de GTA avci ve bombardıman gemileri bu bombadan en fazla iki tane taşıyabiliyorlar. 
Çarpışma sonrası yarattığı şok dalgası kesinlikle yok edici, bu yüzden çarpışma gerçek- 
leştiğinde çak yakmlarda olmamaya özen gösterin. Lucifer gemisini yek etmek için kut- 
lanabileceğiniz en iyi bomba diyebilirim (Tsunamı'yi de unutmamak lazım). Bunun dı- 
şında Hammer of Light destroyerini yok etmek için de bu bombaları kulların. Sekiz tane 
Harbinger destroyeri patlatabiliyor. Tabii sekiz tane Harbinger demek, silahları tekrar 
yüklemek için zaman ayırmanız gerektiği anlamına da geliyor, tebii bu bombayı taşıyan 
başka kanat gemiileriniz yoksa. Çok yavaş atış hızına sahip; iki atış arasında yaklaşık 30 
saniye gibi bir süre gerekebiliyor, o yüzden kullanırken özen gösterm. 


GTM-n EM Palse 


Çarpışmayla beraber, hedef geminin elektronik sistemlerini devre dışı birakir. Böy- 
lece hedef, iletişim kurma, silah kilitleme gibi özelliklerden mahsur kalır, Doğru kul- 
ianıldığında bir Seraphim bombardıman gemisini, size onu yok etmeye yetecek za- 
man verecek kadar durdurebilir. Yine de bu bombanın yerime yükleyeceğiniz Hornet 
füzeleri, bu füzeden 1000 kat daha etkili olacaktır. 
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set god= Tarm modunu açar kapar Tirbıriz hasat alsa bile canmiza bir yey 
cheat spells — tevekdahi bztün büyüleri vle geçirmenizi sağlar 

= Gitti nt 

a = Ktediiğinir kadar altin verir 

cheat level # = Istediginiz skili luvel"a çıkartır. 

cheat goto Ixy} — lstediginiz koordinatlara götürür. 

cheat goto İwaypolnt name] — İstediğiniz way pointe götürür. 


Descent: Freespace 


Jları çalışırmak İçi; TONANC M 


zın ve “= tuşuna basılı tutarak aşağıdakileri 
c= Düşmana mesaj gönderir + 
ShiftC— countérméssure'l açar kapatır. 
K= hedefin mevcudiyetini ebedi istirahata yollar. 


ShiftK— O hedeflenmiş subsystemi yok eder, 
Altk— kendinize %io hasar verir. (mazöşitler için) 


Len vurulmazlık 

Shifti— Hedefin vurulmazlığını açar kapat 
0- Fizik kurallarını açar kapar. 

Shift W— sinirsiz mermi tüm gemiler için, 
w- Sinirsiz mermi sizin geminiz için, 
o= Tüm ana görevleri başarır 


Shift G— Tüm ikincil görevleri başarır. 
Atg- Tüm ekstra görevleri başanr. 


g— İkincil silahlar arsında geğiş yapar 

Shiftg— © tersine geçişyapar. , 

o= Birincil silahlar arasında geçiş yapar 

Shifto— tersine gaçiş yapar. 

ür hedefin silahlarını geri doldurur. 
Note: Cheat kodalarını açarsanız diğer göreve geçemezsiniz 
AMAAAA... 


jle göreve girin ve sor mermi yapın sonra da görevden 


3 değilsiniz Tekrar campaign 


m vi cak ve görevleri de geçebi 


SÜTÜNÜrdÜNÜZ 


HİLEKAR 


PLAYSI 


Resident Evil: Gun survivor Die Hard Trilogy 2: 
Büyük adamları her öldürdüğünüzde yere mermi düşüreceklerdir Viva Las Vegas 


Ancak burada dikkat etmeniz gereken, istediğiniz mermiyi alabilmek 
ıçın bu tipleri belli silahlarla Oldürmenizdir Yanı eğer tabancayla oldur j x m BEE, > 
i 5 z g $ Ana menüdeyken LI, LI, Circle, Circle, Square, Square. 
yea eee *ilk levelda video kameraları vurursanız düşmanların gelmesi durur 
ların sırası ise handgun - shotgun - flame rounds - acid rounds - *Ne zaman kırmızı bir düğme görürseniz n veya ates edin 
'nade rounds - magnum ammo. Aklınızda olsun *Warehouse bö ümünde tahta kutulara ates edin vè çıkan yoldan 
yukarı tırmanabilirsiniz. 
*Araba surme bölümünde, zaman bonusların toplamazsanız İşiniz 
çok zor 


Level seçmek: 


SYPHON FILTER 2 
WuTang Shaolin Style 


Hard Mode: 
lik ekranda One Player seçeneğini işıklandır ve su tuşlara 
bas, Kare + Daire + L1 + R2 + Selecr + Up +X 


Parental Unlock: üçgen, daire, X, X, kare, üçgen, 
daire, kare 

Btün karakterler ana 
menüde Sağ, sağ, sağ, 
sağ, sol, sol, sol, sol, kare, 
daire, kare, kare 

Hystrix Versus modunda, 
Method Man'ın üzerine gel 
(karakter seçme ekranında| 
Sonra Holdu basılı tut ve X 
e bas. 
Fearmentor Versus mod- 
unda, RZA'nın üzerine gel 
ve Select tuşuna basılı tutarken and X'e bas 

Gasche Versus modunda Masta Killa'nın üzerine gel 
Selecte basılı tut ve Xe bas. 

Xin: Versus modunda Inspecta Deck'in üzerine gel 
Selecte basılı tut ve X'e bas 

Lecher: Versus modunda Ol'diriy'nin üzerine gel. 
Select'e basılı tut ve Xe bas 

Sinesis: Versus modunda U-God'un üzerine get. 
Selecte basılı tur ve X'e bas 

Cerith: Versus modunda GZA'nın üzerine gel 
Selecte basılı tut ve X'e bas 

Otis: Versus modunda Ghostface Killah'ın uzerine gel 
Select'e basılı tut ve X'e bas. 
Gear: Versus modunda 
Raekwon'un üzerine gel, 
Setecte basılı tut ve X'e bas 
Tek oyuncuda gizli mod- 
lar. RI 4 RZ'yı basılı 
tutarken bir level seç 
Müziği değiştirmek Starta 
bas ve oyunu durdur, Oyun 
cd'sini dintemek İstediğin bir 
muzik cd si ile değiştir 


| Görevi bitirin 

Oyunu dondur ve Weaponary seçeneğinin üzenne git. Ve 
su tuslara bas, Select + L2 + R2 4 Circle + Square + X Arık 
options seçeneğine qirip hileleri seçebilirsin. 


Super Agent mode: 
Oyunu dondur ve 
Weèaponary 
seçenëğinin üzerine 
git Ve Şu tuşlara bas 
Select + L2 + Circle + 
Square +X Artık 
options seçeneğine 
girip hileleri seçebilirsin 


Filmleri görmek: 

Oyunu dondur 
ve Briefing 
seçeneğinin üzerine git Ve Şu tuşlara bas. Şelect + 
124 R2 + Circle + Square +X. Amk options 
seçeneğine girip hileleri seçebilirsin. 


ISS Pro Evolution 


Allstar Takımları kupa modunda 

Up, Up, Dawn, A , Right, Left, Right 

Bonus stadium: 

Konamı kupasını kazanırsanız Clubhouse stadiumunda oynama hakkı 
kazanırsınız 

Euro/World Allstars teams: 

Bu takımlarla oynamak için International ve Konami kupalarını kazan 
mahısınız 

Classic Euro/World Allstars teams: 

Bu takımlarla oynayabilmek ıçın International, Konami, Europe, 
African, Amenkan, ve the Asian kupalarını kazanmalısınız 


FORUM O LEVEL CLUB İREN 


Level okurları için, yepyeni bir hizmet daha sunuyor. Aşağıda yer alan ürünleri sipariş et- 
meniz için 0212 297 17 24 nolu telefondan Ayten Çar'ı aramanız ve verilen bilgiler ile sipariş 
formunu doldurup ulaştırmanız yeterli. 


32MB SDRAM ve AGP 4X desteği. S3TC 
doku sıkıştırması. 

Donanım üzerinden gerçek DVD desteği 
ve TV Out. 


32MB SDRAM ve AGP 4X desteği. 
53TC doku sıkıştırması. 

Donanım üzerinden gerçek DVD 
desteği ve TV Out. 


Siparisleriniz 


için 
MP3 ve WMA çalabilme, 20 kanal 


0212 297 17 24 hafızalı FM radyo ve 4 saat ses kayıt 


(020x116 Dahili) miam: 
USB bağlantısı. 64MB Smart Media. 


Tam kare ekran. 181 kanaltkablo tv, 
16 kanal önizleme, Mute fonksiyonu, 
video capture, s-video, pci taban, tam 
ekran capture, 

NTSC, PAL, SECAM desteği. Video kon- 
ferans desteği, uzantan kumanda. 


PlayStation 


* Ürünler Stoklarımız ile sınırlıdır. 


X-FILES 

2 Vga TL KDV Dahil SYPHON FILTER 
TARZAN 

SPYRO 2 


SONY EURASIA tarafından 1 yıl garantili SAV s (1 ¢ G-POLICE 2 


17.000.000 TL. KOV Dahil 


* TV Kartı KDV orani % 25'tir 


uneşli bahar günlerin 


deri, karanlık, dar 
i oyun koridor 


daki oyunculara merhaba 


t havaların ısınmasıyla birlikte 


olacağı da 


merak konusu. Firrnaların kisa 


ni ürünler mi İlginizi çekecek 
yoksa yazını Marmariste güneş 
keyfi mi? Ama yazın bastıran si 


caklarında ne bir California 


ine koyacakları ye- 


sahillerinde sörf yarışı oyunu Çık 


ı sanırım yazın da kısır da 
1 İlgi görecekti. Hatta as 
linda koridorlarda d 
iidürrmek 
O kadar ayn ve 
ır kil Ama sanırım üreticiler gi 
leri talepleri çok siki bir şekilde 
) gene katliam üzerin, 
zmakta kararlılar 
Ama bunun talepkarlık kısmını 


gerçekleştiriye 


rn online 


rända ikiye bölünmüş ola 


unun birbirine Ki 
yarıştığı çeşiti 1r oyunlarını 
zevkle oynardık. Winter Game! 
Summer Games ile World ( 
u türde en sevdiğimi 
yunlardı. Ne 
Zaman geç zeçmesinc 


ama, yurtdışındaki oyun kurlari 


madan rahat 
lermiyorlar. Elbette bizde onla 
yduralım derken Büyük 
bir oyun pazan furyasının içinde 
kendimizi buluveriyoruz. Bu 
C2 inline Gaming k nizi karışık 
| yun ve konulardan derleyece 


jiz. Bakalım yeni neler var, neler 


Öncelikle... 
ncelikle vermek istediğim ba 


tler var; biliyor 
vel Online 
AN level. com.tr 


mümkün 


ONLINE 


er oyunlar 


r şey var; sanırım 
oyunu denemenizi istedim. 


numuz Tea 


D tank 
ekten çok güzel 
olusturabiliyorsunu 
anu turbo-cnharge'li çelik tank 


'ruplar, 120 


mermiler, seri atis füzeleri, 


Ii silahlar, lazerler, 


atesli silahlar, delici matkaplar, 


yani bir k zin de eklg p - linklerden 


duğunu s ek gerek yun a cry Suan 


niz 


runtu- 


düşunüyoruz... bu saye 
konulm aldırın yazilanmizı bin veb site e ay Turkiye” 
ya bazı k u ` ven pop multiplayer 
çıkarmı 
anlamdaki Ke k k i sayfamızı 
kli içerikli b z a > k ve fiki 
yunlar € cak mesaj bor 
yonları 


niyor, Muzikleri 


Hepinizin yardım 


kişilik oyunda çeşitli Oyur 


1 
modları mevcut, lig turu ya 
dan tek oyunlu 


bilgisayarın yönettiği diğer oyur- 
Jsay F 5 t, 


culara karsı deatmateh seklinde 


de oynaralaliyor Multiplayer da 


natik Inter- 


ise cl 
netten oyun arama özeliği le 
yeni oyuncular bulabilir, onlarla 


cesti aşamalarda oynayabılırsı- 


niz. Özellikle oynadığınız alanla- 
nn delormasyona uğraması Ok 
dukça güzel duşünulmuş 


Oyunun kısa hikayesi se şüy- 


Iw Oyunu yapan çocuk 18 ya- 
şında programalığa basiyor ve 


sini, Bir- 


oldukça iletletiyor ke 
kaç kucuk shareware Oyun proc 
ramı yazıyor. Fakat ne yazık K 
genç yaşına rağmen kanser has 
talığına yakalanmış ve bu yüz- 
den kanserli co 


klann dileklerin 


gerçekleştiren bir 
derneğe gidiyor ve 
"Beri John Car- 
mack'la konusmak 1s- 


yorum,” diyor, Da- 


ha sonra isteği Uzeri 
ne John Carmack ile 
irtibata geçi 
CUK ile 


yor. Carmack'ın 


lip bu ço- 


Yulusturulu- 


rarisi ile bir güzel tur 
atıyorlar vs. Daha 
sonra Carmack'a Tre- 
arlMarks'tan bahsedi- 
yor ve sadece bilir 
mek istedigini, Du- 
yük bir şey yapmaya 
çalışmadığını söylü 
yor. Ve büylece ço 
cuk oyunu Diliriyor, 
pazara sunuluyor ve 


ardından bir oyun 


festivalinde 3 adel cesilli dallarda 
odul aliyor TreadMarks {en iyi di 
zayn, en iyi kod ve bir odul da- 
hal Ardından da ne yazık KI çO- 
euk kansere yenik düsüyor ve 
ölüyor! Bir iki halta içinde Acıklı 
öykü bu iste Çocuk oyunun ta- 
mamini kendi prog'amlamış, 
grafikleri, modelleri ise alesi ha 
Das 


zirlamis 


(kardeşi, ve an 
nesi) BU yazdıklarım Carmackın 
olay sonrası söylediklermden kısa 
bir alıntı. Detaylı bilgiler 

www treadmarks condan Dula- 
bilir, oyunu oynanabilir, demo 


sunu indirebilirsiniz. 


Quake 3 Moturunda 
yapılan yeni bir oyun: 


Alice 

13 Ağuslas 1999'da Electro. 
nie Arts, meşhur American 
MeGec'rim Alice adlı oyununu 


duyurdu. Bu oyun bildiğimiz Le 


wis Cİ 


aroll'un Alice's Adventures 
in Wenderland yani, Alice Har 
kā ri 


ne yapılmış 


Diyarında adl: klasiği uze 
Oyun belki 3D göz 
lūklere destek verecek olan 3D 
insan bakışı açısından oynanabi 
len bir sekilde du 


e 3 motoru 


ile yazılıyor. Kötü oyuncakların, 


an yaratıkların, zorlu bil 


lerim ve Ürkütücü yabanı 


âkterlerin arasında çesidi 


oyuncaları bir nevi silah şeklinde 
kullanıyorsunuz Bildiğiniz gibi 


url, bulmanız gereken Ilk dostu- 


nuz olacak. Şu andaki oyunun 
çıkış tarihi 2000 yılından sonra 


gorunuyor. Multiplayer ozellikle- 


ji oyun EGLES 


elistrme takımı 


rin desteklend 


Redwood Ci 


laralından yapılıyor 


Quake 3-Jailbreak 


nttp://g3/b.teamreaction.com 


Sonunda Quake 7 için Dulu- 
nan meshur mad Jallbreak'ır 
Ouake 3 


Bilmeyenler ıçın kısaca anlata- 


ın olanı yapıldı 


lm, Jailbreak Ouake 3 Arena için 
yeni versiyonu yapılmış bir takım 
oyunu modudur. Oyun iki takım 
tarafından oynanıyor, bunlara 

Mavı takim ve Kırmızı takım diye- 


biliriz. Birisi vurulduğunda kö 


51 
rakip takımın hapis 
hanesine gönderili- 
yor. Hapisnaned 


İİ 
takım arkadaslarınızın 
sızı kurtarması çın 
dua edeceksiniz, kur- 
tarmak cinse arkade- 
sınızı serbest bıraka 
cak düğmeyi vurma- 
niz gerekiyor veya 


beraber çalısıp Öz- 


ekrar 


gürlüğüunuze 
kavusmak Için Napis- 
hane içinde bulunan 
bir kaçış deliği bul 
mak zorundasınız 
Hang! takim tum 
oyuncuları hapse I 


karsa © takim haliyle 


kazanıyor. Deneme: 


nizi tavsiye ederim, 
oldukça eğler 


li va 


kitler geçirebilirsiniz. Bir hatırlat 
ma; bu modun Quake 2 Için ola- 
ni da daha ewelden me 


cutu, 


onu da denemeniz mumkun 


Ayın Konuk Web sitesi 

http://members.tri- 
pod.com/srgelan 

Bu ay sizlere tanıtacağımız sile 
SRG Clan sitesi, Sitenin genel 
olarak hoş bir goruntusu var 
Ana sayfaya girdiğinizde Sizleri 
bulletin board tarzı bir bolum 
karşılıyor. SRG klanının uyeleri 


buraya fikirlerini ve eleştirilerini 


yazıyorlar. Sitede aynca klan Uye- 
lerinin hakkında geniş bilgiler 


alabilirsiniz. News bölümünde 
klan aktiviteleri hakkında bilgiler 
var Dosyalara girdiğinizde Unre 
al Tournament ile ilgili patch, 


mod vs dosyaları edinebilirsiniz. 
Ayrıca sitede klana online üye 
ik başvurusu yapabileceğiniz bir 


torm ve bir anket de bulunma 


ta Bır klan sitesinde olması gere 
ken herşey bu sitede mevcut. 
SRG klana başarılar diliyoruz 
/sağıda kendileri ile yaptığımız 
kısa süyleşıyı bulabilirsiniz 


LEVEL Bu ay konuğu 
muz bir eski Quaker, 
yeni Unreal oyuncu- 
su SRG klarından 
Gargadar Kendisi 
SRG klanının kurucusu 
ve OLG camiasının es- 
Ki oyuncularından biri- 
sı, Evet Gargadai, On 
line oyun oynamaya 


ne zaman basladı? 


GARGADAR: Bayağı uzun za 
man önce |fp|)Predator'le ve bas- 
ka arkadaslarla beraber Doom 
oynardık. O zamanlar net filan 
yok tabı, binbir zahmetle maki- 
naları bir arkadaşın evine taşır, 
lan partiyller yapardık. Daha son- 
ra ben bu ise bir süre ara ver- 
dim. Sonra baktım Prç, Quake? 
diye bir oyun oynuyor. lll “Lam 
bak Raksnetin oyun server'ları 
var, gel sen de takıl," dedi. O 
gun olurdum makinenin başına, 
bir de baktım bu oyun mouse ok 
madan oynanmıyc kastım bayaa 
tabı alışmışız klavyeye. Tokay'da 
oynadım Ilk oyunumu. Hacamat 
ettiler tabi” 


LEVEL Peki OLG 
sence bir spor 
mudur? 


GARGADAR: O 
kadar uzun boylu 
olduğunu sanmı 

yorum. Aslında bir 
bos zamanları de- 
ğerlendirme aracı. 
Chat yapmaya ter- 
cih ediyorum ken 
di adıma, Cünkü 

daha Sıkı dostluk- 


lar kurulabiliyor 


LEVEL Quake 
neden bıraktın pe- 
ki? 


GARGADAR: 
Her oyunun bir 
patlama noktası 
vardır. O noktayı 
buldum sanırım 


Bir de ben çok Iyi 


ONLINE 


bir oyuncu değilim sanıyorum 
Bir yere gelemeyeceksem kas- 
manın da gereği yok. Daha çok 
hoşuma giden Unreal'e yönel 
dım ben de 


LEVEL Son olarak OLG okurları- 
na söylemek istediğin bir şey var 


mı? 


GARGADAR: Herşeyden önce 
yeni dostlara bir şeyler söylemek 
istiyorum. Bunun bir oyun oldu 
ğunu sakın unutmasınlar, Kırıcı 
olmasınlar. Tecrube edindikten 
sonra yeni başlayanlara yardım 
a olsunlar. Biz öyle yapık ve 
her zaman kazandık. Burada 
gerçek dostlar edinme fırsatınız 
yar, bunları değerlendirin 


LEVEL Teşekkür ederiz Garga 


GARGADAR: Roca. 

Son olarak web sayfamıza yo- 
ğun ilginiz için çok teşekkür 
ederiz, çok güzel eleştiriler alıyo. 
ruz, yakında cok daha güzel 
olacağını tekrar belirtiyorum, ta- 
kat sizden bir ricamız olacak! 
Lütfen abonelik veya dergi ile il- 
gili olan eksik sayılar ve benzeri 
hlıyaç ve sorularınız ıçın web- 
mastera mail atmayın, bu konu 
arda Leyel.künye kısmında bu 
unan mail ve telefon numarala- 
rından en kısa şekilde yetkililere 
ulasabılırsınız. 

Gelecek ay yeni konularda 
goruşmek üzere, kendinize iyi 
bakın denize güneş yağınızı sur 
meden girmeyin. yani kalkansız 
oynamayın sakın... mutlu haf 


talar 


DONANIM 


urkiye'de İntemete neler oluyor? Bugune kadar oldukça iyi bir 
çizgide giden 15$ler son aylarda niçin ayak oyunları ve pazar 
işler? Aslında herşey TİNelin aktif 


payı kapma savaşlarına 


hale gelmesi ve fiyatlarin düşmesiyle başladı. Daha sonra Superonline 
ve TurkNet gibi buyuk 15S'lerin el değiştirmesine sahit olduk. Ardından 


xirin de pi 


aya girmesiyle |5S'lermiz ile bilgisayar başından çok tele- 


vizyon başında karşılasır olduk Ama bundan sonra İşler iyice karısı, Be 


nim ıçın Ilk şaşkınlık aylık 2$, yıllık ise 12$'a İnternet aboneliğinin dag- 
tılmasiydı Tüm Türkiye için sadece bir telefon numarasına sahıp olan 
şirketin hatları kısa sürede yüksek yoğunluğa ulaştı. Bir suredir de sizler- 


le yaplığım konuşmalardan Webbee abonelerinin Internet'e nadiren 


bağl 


1abildiğini duyuyorum 

Buna benzer bir uygulama daha sonra E kolay 
adıyla Doğan grubundan geidi. Yine ucuz fiyat 
lar ve yoğun reklam kampanyası ile bü sefer 
ği 


van bir fiyat karşılığı ömrünüz yettiğince kullan- 


omur böyu sınırsız L anti sunuluyordu. BOŞ ci- 


ma firkr! basla ilginç gelebilir ama ben bunun ta 


mamen palavia oldı 
ku me 


unu düşünüyorum. Çün- 


adem ile kurulan dial-up Internet bağlantıla- 


nnmn oma antak ene dana devam edebilir 
l 


yakın gelecekte DSL benzeri 


Simdiden Ka 


» İnternet yaygınlaşıyor ve bunu 


Ir kablo 


şmiş baki 


ulkemizde dial TughEk DEK 


zleyecek, 7-9 sene 
up modem kullanıcısı kalmayacağını ön görmek her halde yanlış ol- 
maz Yanı Ekolay'ın sözünü tutması her hangi bir insana 20-30 yıl In 
ternet sunabilmesi mumkun gözükmüyor. 

bir de 


mı var, Üstelik bu ömür boyu abonelik size İlk 5 saat Ücretsiz Intemet 


dolar ve hatla 0 peselaya ömür boyu abonelik kavra- 


bağlantısı sunuyor. Gerçi bu sistemin olarak yanlış bır yanı yok An 


cak bu sisteme gidilmesinin alında yalan sebep belli bir oranda Web- 


yes ve E-kolay ile ortak. Bence burada ki amaç abone Say 


arını yuksek 


sayısı 
le ölçülüyor. Benim teonim firmaların altyapısı kurulmuş bir hizmet sun- 


göstermek Çünkü bır I$Sın Loplam değeri sahip olduğu abone 


mâ 


tan çok apar topar abone toplayıp şirketerinin değenni arttırmayı 


böylece ya borsaya açılarak ya da başka kanallarla bu sirket değerini 


ERMEDIA S- ee 
tabi tum bunlar bir bağlantı numarasından baret hiçbi ek hizme rKey Pre 


geri çevirmeyi planlamalar 


te sahip olmayan, hatları surekli olarak meşgul, yurt dışı çıkışları yavaş 


1SS'ler doğuruyor. E 


ana sorarsanız Du tip v lere kulak asmayın 


SURECOM 
olarak kullanıyorsanız saat Dasi Internet sistemine geçe P- 1 07P 


bilirsiniz. Ancak aksı halde alısageldığımız Internet paketlerini ve alisa 
nimiz 15$'leri kullanmanızı öneririm, Online shopping'den, portal 


nterneti sey 


, hastıng'dan WA 


a kadar pek çok ek hizmeti olan ve en öner 


isi online oyun setver'larına sahıp; alt yapısını ve piyasadaki varlığını ka- 


mutlamış SS'lerden bahsediyorum 


Bir ürünün Teknoloji ödülünü alabilmesi için yenilikçi ve 
benzeri henüz üretilmemiş olması yeterli olmayacak. Tekno- 
lojileri ödüllendirizken yararlılıklarını ön planda tutacağız. 


Her ay incelediğimiz ürünler içinde performans olarak rakp- s 
lerini açık farkla geçen ürünler bu ödülü almaya hak kazana- M ek İ un 
cak, Teknoloji ve fiyatı ne olursa olsun performansı ödülsüz svn 
bırakmaycağız. 


;, Ekonomi ödülümüz büyük çoğunlukça rahatça karşılanabilir 
Ekonomi bir fiyatı olduğu halde üretim kalitesi ve performanstan bü- 
—— yük tavizler vermeyen ürünlere gidecek. 


DONANIM 


ki Intel ve AMD; iki 


yorgun savaşçı! 


Aylardır haber sayfalarını Intel ve AMD 
ile. doldurmaktan gerçekten sıkılmıştım 
Neyse Ki geçen ay içinde her iki firma da 
IGHZ sınırını geçerek kendilerini tatmin 
ettiler ve sessizliğe bürüridüler, Ay içinde 
Intel Celeron'ları ile ilgiler AMD ser- 
ver'lar için üreteceği Thunderbird üzeri- 
ne eğildi. Ne Athlon cephesinden ne de 
Pentium İl cephesinden hiç ses çıkmadı, 
çıktıysa da o kadar cilizdi ki gözümden 
kaçtı: 

Bunun bir sebebi iki firmanın da ger- 
çekten yoğun bir tempoyu uzun süredir 
devam ettiriyor olması. Arna asıl önemli 
sebep artık ürettikleri işlemülerden kar et- 
mek istemeleri. Pazara surekli yeni islem- 
cilerin girip çıkması ürünlerin piyasada 
daha az kalmasına ve karlılığının düşme 
sine yal açıyor. 


İpi ATI All-in- 
Wonder'ların 
sınırını zorluyor 


ATI, A HimWonder serisi ekran kartların- 
da harika yeni teknolojiler kullanacağını 
duyurdu. Bu teknolojilerden ilki Time- 
shifting. Bu teknoloji sayesinde TV izleme 
deneyiminiz bambaşka bir çehreye bürü- 
nüyor. Bu teknolojinin bize kazandırdığı 
ilk yetenek TV programlarını istediğimiz 
zaman durdurabilmemiz. Aynı mevcut 
ekran kartlarındaki still komutu gibi. An- 
cak buradaki fark tekrar play'e bastığınız- 
da programı kaldığınız yerden ve hiç bir 
şey kaçırmadan seyretmeye devam ede- 
bilmeniz. Aynca TV programlarını geri sa- 
rabilir veya ağır çekim oynatabilir ve hat- 
ta daha önce geri sardıysanız ileri sarabi- 
lirsiniz. Bunun gerçekleşmesi için TV fre- 
kansları hard-diske kaydedilip belli bir sü 
re saklanıyorlar. 

Ikinci tekno 
loji Interactive 


ni 
Program Gu- A A 


ide ise sadece 
Amerika'da iṣe | 
yarıyor ama y 
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bizim içinde 

bir umut. 8u 

teknoloji says- ` 

sinde bir yandan TV izlerken diğer yan- 

dan interaktif program listesine göz atıp 
oşunuza giden programları işaretliyor- 

sunuz. Ve o program başladığında bilgi- 

sayanınız otomatik olarak kanal değiştiri- 

yor. Sistem tüm amerikan kanallarını içe- 

riyor. 


Via Dünyayı İstila mı Edecek? 


Şirket son olarak 53'ün grafik kolunu satın aldı 


irileri Via'yı durdurmazsa yakında Di- 
B- bilgisayar piyasasını beyaz €y: 

piyasasindakı her firmayı saun alacak- 
lar, Geçen sene içinde Cyrix'in satın almalar- 


nın ardından S3'un bir kısmını satın alan sir- 
münü saun aldı. Böylece 53 ekran karı piya- 
sasından tamamen çekilmiş oldu. $3'un ge- 
çen sene İçinde dev ekran kartı üreticisi Di- 
aldığını düşü- 

nünce tüm 

bu olanlar 

geliyor. Bugüne kadar sadece grafik gpi ure- 
ten firma Diamond satın aldıktan sonra gra- 
fik piyasasında oldukça güçlü bir hale gelmıs- 
ran kart piyasasından çekildiler Burada insa- 
nın aklına gelen en onemli soru bundan son- 
ra 53'ün ne yapacağı. 53 bu konuda oldukça 
modem pazarına ağırlık vereceklerini ve bun- 
dan sonra sadece Intemet ve network ala- 
nında çalışacaklarını soyluyorlar. S3'ün bir se- 


ket geçen ay içinde S3'ün grafik kolunun tü 
amond'ı satın 

VA 
kulağa saçma 
ti. Şimdi grafik kolunu Via'ya devrederek ek- 
kararlı Diamond aldıktan sonra girdikleri 
ne içinde en önemli grafik gp! ureüciliğinden 


modem üreldiliğine geçmiş ok 
masının sebepleri ve sonuçta 
tum bu gelişmelerin S3'un karına 
mı zararına mı olduğu benim de 
tahayyül sınırlarımı asıyor. Aklıma 
takılan diğer bir konu da bu an- 
laşma ile Diamond markasının 
ekran kartı piyasasından çekilip 
çekilmeyeceği. Yanı artık Di- 
amond marka ckran kartları gör- 
meyecek miyiz yoksa 53 Di- 
amond modemleri uretirken Via, 
Diamond marka ekran kartı mi 
Uretecek şu an için belli değil 

Bu anlasma ıle Ma'nın anakart 
çıpsetleri ve işlemciden sonra ek- 
ran kartı piyasasında da hatırı 
sayılır bır yer edindiği kesin BU 
arada firma aşırı büyümenin 
zararlarını şimdiden çekmeye 
başlamış olmali ki işlemci kolu 
olan Cyrix'ı tamamen ayrı bir sir- 

et haline getiniyer Şirketin 

tümü Maya all olacak ancak 
daha bağımsız hareket edehile 
cek 


Aureal İçin Ağıt Vakti 


Ses kartı üreticisi kepenkleri kapattı 


undan yaklaşık ıkı sene önce A3D is- 
B minde bir standart ses karti piyasa- 
sında bomba gibi patlamıştı. Aure- 
alın geliştirdiği standart Creative'in o güne 
kadar ki hakimiyetine son verecek silah ola- 
rak görüldüğünden tüm diğer ses karlı ureti- 
cleri bu sisteme omuz vermisti. Sonunda Au- 
real'in çipleri Diamond, Turtle Beach gibi bū- 
yuk isimlerin ses kartlarında yerini aldı ve 
kendini fazlasıyla karıtladı. Ama bu güzel 
günler Creative'in Li- 
vel ailesi ses kartlari- 
nn piyasaya çikmasi- 
nın ardından tersine 
dönmeye başladı 
Özellikle Live! Va- 
luc'nun oldukça aşa- 
ği çektiği kar marjları 
bir ses kartından iki 
firmanın birden kar 
etmesini oldukça zor- 
laştırdı. Bunun Üzeri- 
ne Aureal geçen se- 
ne içinde kendi ses 
kartlarını kendi üret 
me kararı aldı. Aynı 
3dix'in yaptığı gibi. Ancak 3dfx'in tersine Au- 
real çin bundan sonra herşey daha da ters 
gitmeye başladı. Gittikçe daha fazla zarar 
eden firma geçtiğimiz ay içinde çok ciddi bir 
dar boğaza girdi. Bunu Tüm üst düzey yöne- 
bcilerin istifası ve sununda şirketin iflası izledi 


Aslında sirketin ifasından cok 
satılması bekleniyoidu ancak 
yuksek zararlar ve duşük hisse 
senedi fiyatları yüzünden kimse 
bu Aureal almaya yanaşmadı. 
Geçen sene içinde Yamaha'nın 
da ses çipi ürenmini bıraktığını 
da düşunuce Creativen tum re 
kiplerini czip geçtiği ve Soundli- 
laster günlerindeki gibi piyasada- 


kı tek isim haline geldiğini kolay- 
lıkla söyleyebiliriz. Bu durumda 
yeni bir güçlü ses çipi üretici 
çıkana dek Creative dışındakı fir- 
malardan iyi ses kartlarının gek 
mesi pek olası değil 


Microsoft Bizi Şaşırtmaya Devam Ediyo 


Üç yeni oyun cihazı daha yeliyor 


icrosoft her geçen 
M gün oyun severlerin 
gözünde daha iyi bir 


yere geliyor En azından benim 
için öyle. Şu aralar sık sık farkedi 
yorum ki sürekli kitlenin duran 
Windows'umdan çok 

Age of Kings'den, As- 

herons Calldan Star | 


lancer'den bahsediyo- 
rum 9 


Oyun kontrol ci- 
hazları piyasasında 
ise Microsoft bir 
numara olduğu- 
nu kanitlamis du- s a 
rumda Gerçi Voice 


dünyada Saitek, 
Logitech ve ACT Labs gibi dişli ra- 
kiptere sahıp. Ancak türkiye paza- 
rında su an Microsoft tek isim hali- 
ne gelmiş durumda 

Microsoft sımdı SideWinder ailc- 
sine Uç yeni oyun cihazı daha ekli 
yor. Bunlardan ilki ForceFeedback 


? Uzun süredir piyasada olmasına rağmen 
popularitesiınden bir şey yitirmeyen klasik joys- 
tekin gelişlirilmiş versiyonu. Ancak diğer iki ci- 
haz pek görmeye alıştığımız türden değil Stra- 
tegic Commander tamamen strateji oyunları 
Için geliştirilmiş yeri bir cihaz. Onun il- 
ginç kılan öncelikle sol clle kullanılması 
ve ne mouse ne de klavyenin ye- 
une geçmesi, Starteğic com- 
mander hem 2D hem 3D 
strateji oyunlarında harita 
Üzerinde hareketinizi sağlar- 
ken diğer yandan da 72 ayrı 
Luş kombinasyonu sayesinde 
bina ve birimlerimize çok da- 
ha hızlı emir verebilmenizi 
sağlıyor. Son cihazımız Ga- 
me Voice ise çift fonksiyona 


e 
Commander 


sahip Bu chaz ile hem oyun- 
larda sesh komutlar verebiliyorsunuz hem de 
Lan veya Internet üzerinden oyun sırasında Ko- 
nusabiliyorsunuz Her uç cihazda Ekim ayı çin- 
de piyasada olacak. Forcereedback 2'nın 
110$, Slartegic Comamnder 65$ ve Game 
Voice'un 75$'a satılması bekleniyor 


DireciX'e Rakip Mi Geliyor? 


10 dev şirket OpenML için bir araya geldi 


ıcrosoftun DirecXi 
M çok uzun süredir oyun 
tasarımcılarının eli aya- 


ğı konumunda Ne zamandır pi- 
yasada DirectX olmadan çalısa 
Cak bir oyun göremedik. Her ne 
kadar OpenGal, ve Glide gibi 
grafik APrleri olsa da hem 2D ve 
3D grafikleri hem de sesleri yo- 
neten genis kapsamlı bir API 
yok. Simdi dunyanın er büyük 
üretici firmalarından on tanesi; 
3dix, ATI, $3, Intel, 3Dlabs, 
Compaq, Discreet, Evans&Sut 
herland, IBM ve Slicon Graphics; 
yeni bir API ıçın kolları sıvadılar 
OpeniML adı verilen bu yeni API 
OpenGL'in diğer alanlara sıçra- 
masını sağlıyor. OpenML, Di- 
reciX'den farklı olarak birden 
fazla platformu destekleyecek 
Bu platformların hangileri olaca 
ğı konusunda çok nel bir bilgi 


yok. Muhtemelen Unix, Linux ve MacOs des- 
teklenecek F 

OpenML'ın yazılma amacı aslında oyunlar 
değil Daha çok profesyonel grafik uygula- 
maları ve media Uygulamalarını hedei alıyor 
Arcak openGLiin kullanım alanının yaklaşık 
alarak #6 inin oyunlar olduğu düşünülürse 
kısa surede OpenMlin oyunlar için bır versi- 
yonununda çıkması beklenebilir. Bu PC için 
yazılan bir oyunun hem Windowsda hem 
de Linux'da oynanabileceği anlamına gel- 
yor. Ancak dediğim gibi şu an bu konular 
çok net değil ve amaç oyun piyasası değil 

OpenML'n geliştirilmesini yukarıda saydi- 
ğım on şirketin katılımıyla kurulan Khronos 
Group üstlenecek 

OpenML elbette geliştirilmiş OpenGL ko- 
mutlarina sahip olacak Ancak bunun yanır- 
da 2D grafik, video ve audio senkronizas- 
yonunu gerçekleştirebilecek OpenML'in 
oyunlar için bir alternatif halne gelebilmesi 
için kontrol ahazları, multiplayer oyun gibi 
ekstra konulara hakim olması gerekiyor 
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DONANIM 


3dfx GigaPixel'i 
satın aldı ve 
Mac'lere yürüyor 


Bu 6 onu aldı, diğeri şunu sattı haber- 
leri sizi sıkıyor mu bilmem ama ben ol- 
dukça keyif alıyorum. Sizde aynı düşün 
cedeyseniz sıkı durun! 3dix, GigaPixel'i 
satın aldı. Şimdi bu pek çoğunuz için bir 
anlamı ifade etmeyebilir ancak GigaPi- 

elin konsol sistemleri için grafik çözüm- 
ürettiğini bilenleriniz “3dfx konsol pi- 
yasasına da mı el atıyor?" şeklinde feryat 
etmiş olmalı. Üstelik GigaPixel hiç de kü- 
çük bir lokma değildi. Kısa süre önce 
Microsoftun yeni kon- 
solu X-Boxın grafik çip- 
lerini hazırlamaya talip 
olması ve Bu ihaleyi 
son anda nVidia'ya 
kaptırması firmanin gü- 
cünü gösteriyor. Zaten 
firma daha önceden 
Microsoftun WebTV ci 
hazlarına güç veriyordu. 

Ama 3dfx'in yöneldiği tek market kon- 
soltar değil, Sirket aynı zamanda Machin- 
tosh platformu için üreteceği Ilk Vo- 
0d00'ları duyurdu. V90d004 4500 ve 
Voadao5 551 ac cilerin sahip olacak- 
ları ilk vaodoo'lar olurken PCI veriyolunu 
kullanacaklar, 


IEEE 1394 nihayet 
kendini 
göstermeye 
başladı 


Freecom geçtiğimiz ay Içinde yeni kab 
lolarını tanıttı. Şirketin geliştirdiği çok Özel 
bir teknoloji sayesinde ayru extemal ciha- 
21 farklı kablolarla farklı arabirimler üzerin 
den bağlayabiliyorsunuz. Yani elinizde 
bir extemal CO-RW var diyelim. Bunu es- 
ki bir bilgisayara paralel porttan, yeni bir 
PC veya MAC'e USB yoluyla bağlarken 
aynı cihazı PEMCİA slotu için üretilmiş bir 
kabloyla diz üstü sistemlere bile tanutabi- 
İiyorsunuz. Şimdi bu kablo serisine IEEE 
1394 
rürlüğe gireli uzun süre olmuş olsa da IE- 
EE 1394 standartı yeterince ilgi görmedi. 
Farklı portların kullanımı konusunda dun» 
yanını en yetenekli ismi olan Freecom'un 
ardından başka firmalarında JEEE 1394 
veri yolunu kullanan ürünlerini piyasaya 
süreceklerini umuyorum. Ancak buradaki 
tek sorun bu sürecin daha hızlı olan USB 
2.0 piyasaya çıkmadan once gerçekleşip 
gerçekleşmeyeceği, Aksi takdir de IE- 
EE1394'ün çok fazla şansı gözükmüyor. 


DONANIM 


© Pentium III 500 


Viper II artık 53 için çok geç olsa da nihayet elimize düştü MESSE 


u ay ki haberlerimizden 


tum grafik kolunu VA'ya satması 
nın ardından Diamoncd'ın ve Vi 
per serisinin akıbeti hakkında bir 
seyler söyleme ihtiyacı duyuyo- 
rum. Son yapılan açıklamalara 
göre 53 bundan sonra sadece 


MP3 Player ve Modem'ler üzerin- 


de calısacak Ve kuskusuz hem 
modem hem de MP3 Player isin- 


de Diamond markasını kullanma- 


ya devam edecek. Bu da VlA'nın 


bu ismi kullanamayacağı; yani ar- 
tik Diamond marka ekran kartları- 
nın üretilmeyeceği anlamına geli- 


yor Öyleyse şu an okuduğunuz 
inceleme sadece bir ekran karti- 
nın performans değerlendirmesi 


Benchmark 


Winfast GeForce DDR 

Quake 11 16-bit 

800x600 

1024x768 

Quake I} 32-hit 

800x600 

1024x768 

Quake lil Arena 16-bit 

800x600 

1024x768 

Quake Iit Arana 32-bit 

800x600 

1024x768 

3DMark2000 800x600 16 bil 

3678 3Dmark 
54-3 
47.2 


Came: Medium 

Camez Medium 

30Mark2000 1280x1024 16 bit 
3185 3Dmark 

Gamet Medium 49.7 

Gamez Medium 4.2 

Quake Il 16-hit 

800x600 

1024X768 


150.3 
18.ı 


f Quake II 32-bit 


1024x768 


800X600 136.2 


85.2 


Í Quake Hi Arena 16-bit 


» 8oox6oo 
T 1024x768 


78.4 
és. 
Quake lif Arena 32-bit 


_ 800x600 6 


“ 1024X768 


i 


4 


40.8 
30Mark2000 800x600 16 bit 
4156 3Drnark 
Gamer Medium 58.4 
amez Medium 
30Mark2000 1280x1024 16 bit 
3848 3Dmark 
58.3 
48.1 


Game: Medium 
Gamez Medium 


bin bu incelemeyi olduk- 
ça etkiliyor. Cunku S3'Ur 


değil aynı zamanda bugüne ka 
dar en başarılı olmuş ekran karı 
serilerinden biri icin veda töreni 


Güle güle Viper 

Her ne kadar Viper İl yapı 
olarak diğer Viperllardan farklı 
olsa da bir ortak 
noktalari var: In 
ConirolTools 99 
Diamondin bu surucu 
ve araç paketi ilk çıktığı 
zamanlar beğenimi kazanmış- 
t Her oyun için ayn ayar yapa- 
bilme şansı, gelişmiş bir dolu 
ayar ve bunların sonuçlarını anın- 
da test edebilme sansı. Ancak Vi- 
per Iye geldiğimizde inConirol 
Tools bana hiç hoş gözukmedi 
Bunun birinci sebebi Diamondin 
her oyun oyun için ayrı ayar şansı 
sunarken bu özelliği kullanmak ıs- 
emeyenlere global ayar yapabil- 
me sanısını sunmamasu. Bu konu 
da kı butun eleṣtrilere rağmen 
Diamond global ayarları ekle- 
memekde israr eti Ama beni ha 
yal kırıklığına uğratan asıl nokta 
hem Direct 3D hem de ÖpenGi 
Içm çok az ayar olmasıydı. Viper 
irde GeForce refrerans surücüleri 
nin ancak üç de biri kadar ayar 
var. 


Görüntü ve DVD Kalitesi 

S3 resim kalitesi olarak oldukca 
iyi bir kart Resim kalitesi daha çok 
Malrox'u anımsatıyor. Canlı doy- 
gun ve parlak renklere sahip Ta 
bu bu monitörunuzle de ilgili Vi 
per İlde depth buffer'dan kaynak 
lanan grafik hataları var Çok fazla 
ortaya çıkmıyorlar ve çok rahatsız 
etmiyorlar ancak dikkatli gözlere 
yakalanmaları kaçınılmaz. Aslında 
Viper Inin bir önceki sürücü- 
lerinde bu hatalar daha fazlaydı 

43, DVD oynatımı konusunda 
açıkçası beni sasıru. Bu konuda 
Alla bu kadar yaklasabileceğini 
ummuyordum. ATI'ın en iyi DVD 
yeteneğine sahip olduğu herkes- 
çe kabul edilir Arıcak açık konuş- 
mak gerekirse ben ATI FuryMaxx 
ile Viper İl arasında pek de fark 
göremedim. Kısacası PIII 500 veya 
uzeri bir işlemciniz ve bir Viper 


Iniz varsa mpeg kartının yoklu 
ğunu pek hissetmeyeceksiniz. 


Transform & Lightning ve 
diğer özellikler 
Genel kalite de- 


ğerlendir- 
memizi yaptığımı- 
4 za göre ufak 
NA, ufak Viper Inin 

özelliklerine ve per- 

formansına bakabi- 
liriz. Viper I'de kullanilan Savage 
2000 islemcisi O |8&mikron tekno- 
lgjisi kullanıyor. Viper İl'de işlemci 
125MHz'e ayarlanmış. Aslında bu 
rakamın daha yüksek olması bek- 
teniyordu 53'un daha pahalı 
olan 0.18mikron teknolojisini kul 
lanmıs almasına karsin hızı nicin 
sınırladığını bilemiyoruz. Ancak 
bunun bır faydası olarak işlemci 
çok sinmiyor. Çipler ne kadar kü- 
çük bileşenlerden oluşturulursa © 
kadar az ısı üretiyorlar. Bu yüzden 
Viper İlinin üzerinde bir fan yok 
Ancak karlı overclock etmeyi du- 
sunurseniz kendiniz bir fan ekle- 
yebilirsiniz 

Savage 2000 aynı GeForce'lar 
gibi donanım üzerinden Transform 
& Lighining hesaplannı yapabilen 
bir geometri işlemcisine sahip. An- 
cak Viper İl bu yeteneğe sahip de- 
gil Şimdi bu nasıl oluyor? Savage 
2000 mimarisi içinde bu geometri 
islemcisine (Geometry Setup Proc- 
cesor) donanımsal olarak sahıp, An- 
cak Viper Inin sürücüleri T&L yete- 
neğine sahip değil. Sık sık karşılaşlı- 
ğımız üzere hir ekran kartı Sürücüle- 
ri hazır olmadan piyasaya surulu- 
yor. T&L desteği için surücülerinizi 
güncelleştirmeniz gerekecek. 

Viper l'de Hyundai'nin ürettiği 
Ens'lik SDRAM kullanılmıs. Gunu- 
muz ekran Karları için oldukça ya 
vaş bir RAM bu Savage2000'n 
bundan daha fazlasını hakketiği 
ack.. 


Performans 
Viper Ilnın performansı ıçın 
çok fazla bi şey söylememe 
gerek yok. Eğer yanda ki bench 
mark verilerini geçen ay ki GeFor- 
ce tesimizle karsılastırırsanız De- 
nim çıkaracağım sonuç- 
ları sizde cikarabilırsı- 
niz Ama sizi bu 
zahmetten kurtar- 
mak icin ben biraz bah- 
sedeyim Viper İlinin perfor- 
mansi nerdeyse SDRAM'lı GeFor 
ce'lara denk. GeForce'ların skor 
ortalaması daha yuksek ancak 
fark buyuk değil ve Viper I bir 
çok testte Gelorce'u geride birak- 
mayı başardı. Ancak Viper Il'yi 
DDRRAM'li Gefroce'lar ile karsı 
laslırmak anlamsız olur 


LEVEL'in Yorumu 

Savage 2000 işlemcisi oldukça 
ıyı bır işlemci. Şu an ıçın GeFor- 
ceun ardından en guclu islemci 
olduğunu rahatça söyleyebilirim 
Ancak Viper İlinin sürücü sorunla 
n performansın tam olarak ortaya 
çıkmamasına yol açıyor. Yine de 
Viper Il kendinden yaklasık 35$ 
pahalı GeForce ıle başedebilyor 
ve kendi fiyat diliminin tartışmasız 
en hızlı kartı. Eğer maddi duru- 
munuz DDRRAMlI bir GeForce 
Için yeterti değilse ıkıncı alternatif 
Viper II olmalı 


32M8 óns SORAM 


3ISOMHz RAMDAC 


URUN Özmü 


Hordware özerinden TA! 


*4X/2X/ 1X Desi 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


Ergonomi 
GENEL 


operlör test etmek gibi 
Ri güzel bir şey olmasa 
gerek, Hele hoparlör 

kaliteliyse Diğer dergilerin teknik 
editörleri çın genelde bu böyle 
değildir ancak benim için hopar- 
lor testleri cok uzun surer Yazi- 
nın hazırlanmasından önce en az 
üç hafta kullanmak isterim hopar- 
loru. Hele hoparlör iyiyse incele- 
me yayınlandıktan bir üç hafta 
sonrasına kadar test sürer. Subal 
ayında incelediğim Yamaha MS- 
550'de bu çok daha uç boyutla- 
ra vardı Sonunda benim MS- 
550'den kopamadığımı gören 
SKY, baska bır Yamaha gönder- 
me vaadiyle beni kandırmayı Þa- 
sardı 

MS-55D'nın yerine gelen ho- 
parör MS-35D, onun bir alt mo- 
deli ve açıkçası MS-35D'nın yerini 
doldurmaktan cok uzak kaldı 
Ama MS355-D'nin şu an için mev- 
cut en Iyı ikili hoparlor olduğunu 
düşündüğümden direkt olarak 
onunla karşılaştırmak büyük hak- 


Bilgi İŞİM | iha: SKY Telefon: (212) 225 68 08 Fiyon: 92$ 


sizlik, 

MS-35D'de abisi gibi bir USB 
hoparlor Ancak Live! serisi ses 
kartları ve onların FAX desteği 


, USB hoparlörlerin doğmadan òl- 


mesine yol açu ve bu özellik artık 
sadece iyi bir ses kart olmayan 
ve sadece müzik dinlemek iste- 
yenleri cezbediyor 

MS-35D oldukça küçük iki yan 
noparlâr ve orta boy bır subwo- 
ofer'dan oluşuyor. öWatt gücün- 
deki yan hoparlörler sadece 2“ 
capında Yan hoparlörlerin çapı- 
nın bu kadar kücük olması onla- 
nn oldukça dar bir frekans aralığı- 
na sahip olmasına yol açıyor Da- 
ha net konuşmak gerekirse yan 
hoparlorler çok tiz kalıyorlar ve 
sistemi genel olarak ele alınca or- 
ta seviye seslerin eksikliğini açıkça 
hissediyorsunuz Bu da haparlö- 
rün surround yeteneğini oldukça 
kısıtlıyor. Yani MS-35D bulundu- 
ğu mekanı doldurma konusunda 
oldukça yetersiz kalıyor Buna 
karsı 18Watt gücündeki 5"lık sub- 


WE 
ofern ses gücü yan 

hoparlorlere göre çok daha iyi. 
Hem sesin temiztiği hem de 
bass'ların derinliği olarak göz dok 
duruyor. Tabii bunun getirdiği 
sonuç da sistemin genel olarak 
dengeli olmadığı. 

Bunlar MS-35D'nin eksi yönle- 
n Ancak tum bu eksi yanlara kar- 
şı MS-35D bir Yamaha olduğunu 
kanıdarcasına kaliteli uretilmiş. 
Küçük yan hoparlörler frekans 
aralığı olarak kisitli olsalar da ses 
kalitesi ve gucu olarak bayların- 
dan büyük bir performans sergili- 
yorlar. 


LEVEL'ın Yorumu 

Eğer yan hoparldr sayısı ikiden 
dörde çıkarılsa hoparlör yerleşi- 
miyle sağlanacak olan surround 
M5-35D'nin şu arı için mevcut 
olan eksilerini büyük oranda ka- 


patabilecek di. 
Zaten Yama- 
ha'nın en büyük 
eksiği en başından 
beri iki yan hoparlörde israr et 
mesi. MS-35D kötü bir hoparlör 
değil ancak dengeli ve yetenekli 
bir hoparlörde değil Bence onu 
tercih edeceğinize üzerine 60$ 
daha koyup MS-55D'yi seçmek 
çok daha anlamlı 


Slik Subwoofer 18Wat gücünde 
2"cm'lik yon hoparlörler 
&watt gücünde 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ | 


Magnetik koruma 
USB ile bağlanabilme 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


LEVEL KARNESİ 


Ergonomi 
GENEL 


reative'in hoparlör kolu 
C olarak calışan Cambrid- 
ge Soundworks'den 

uzun süredir ses soluk çıkmıyor- 
du. FPS2000 ve DTT2500'ün ar- 
dindan şirket hernangı bir urun 
sürmedi piyasaya Gelecek son- 
bahara kadar da yeni bir hopar- 
lör beklemiyoruz Creative cephe- 
sinden Ancak sonbaharda 7+1 
hoparlöre sahip ve DTS sistemini 
destekleyen yeni bir hoparlorun 
geleceği soylentileri dolaşıp du- 
ruyor Aslına bakarsanız bu söy- 
lentiler doğru ve bu sene içinde 
bu canavar hoparloru gorebile- 
ceğiz 

Creative bu süre icindeki ses- 
sizlikten sikilmis olacak ki uzun 
süre önce piyasaya Sürüdüğü 


FPS1090'ın yeni bir versiyonunu 
piyasaya surdü. Aslında bu yeni 
versiyonun normal FPS 1000 ile 
Teknik bir farkı yok, Aradaki tek 
fark FPS 1000 Millenium Editi- 
on'ın rengi. 2000 yılı şerefine çi- 
karıları ve sınırlı miktarda üretilen 


bu seri gümüş rengi- 
ne boyanmış 
Burada 
gümü- 
sun ge- 
leceği, 
teknolojiyi 
ve cyber kültürü ifade ettiğini 
düşünmek hiç de zor değil Açık- 
çası bu rengin seçilmesindeki 
amaç günümüzde gelinen uy- 
garlık seviyesini kutsamak ve bu 
urunu insanlığını geleceğine gi- 
den yolda bir mihenk taşı olan 
2000 yılı için eşsiz bir anı haline 
getirmek olmalı. Creative Milleni- 
um Edition fikrine giderken bu 
kadar duşundu mu bilemiyorum 
Eğer düşündüyse de benim yap- 
uğım gibi gereksiz düşunduğu 
acık 

Bunun dışında Millenium Editi- 
on için söylenebilecek bir şey yak 
Ama orijinal FPS 1000'in detayla- 
rından bir hatırlatma olması açi- 
sından bahsedebiliriz. FPS 1000 
dört yan hoparlör ve bir subwwo- 


: (212) 599 30 50, (212) 288 1070, 


ofer'dan olu- 
suyor Aynca 
çift hoparlor 
girişini destek- 
leyen Ilk ho- 
parlör olma 
özelliğine 
de sahip. 
Yan hapar- 
lörler 2.75" 
ebatında 
ve 3 5Watt 
gücünde Yan hoparlörün zayıflı- 
ğı Yamaha MS-35D'de olduğu gi- 
bi bir sorun, Ancak sayılarının 
çokluğu bu eksikliği kapatıyor 
Arna karsımızdakı asıl sorun sub- 
wooler FPS 1000'in subwoofer'i 
oldukça yetersiz FPS 2000'de bu 
sorun ayılıp sisteme oldukça iyi bir 
subwoofer eklenmişti. Ancak FPS 
1000 için bu sorun halen devam 
ediyor. 


LEVEL'ın Yorumu 
Her ne kadar yetersiz bir sub- 
woofer'a sahip olsa da FPS 1000 


(212) 216 45 68 Fiyah: 101$ 


surround ses yaratma konusun- 
da hiç de başarısız değil Bunu 
çift ses girişiyle birleştirdiğiniz 
zaman oyunlarda EAX ve A3D 
desteğine oldukça uygun ve 
hesaplı bir çozüm arayanları tat 
min edebilecek bir sistem çıkıyor. 
Elbette bir FPS 1000 almışken 
bunun Millenium Edition olması 
daha iyi Hem hoparlörün içer- 
diği anlam hem de görsel güzel- 
liği BUNUN için yeterli. 


10Watt gücünde Subwoolor 
D 275" 4 yon hoparlör 3 Sel gücünde 
3 Mognetik koruma: 
Cih ses girişi 
Teknoloji 
* Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


Ergonomi 
GENEL 


DONANIM 


Bilgi İŞİM ihalo: Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyatı: 26$ 


Creative yeni gamepad'i ile eski versiyondan 


pek de öteye gidememiş gibi, JA 


onanım bölümüne siz- 
D lerden gelen eleştiriler- 
den biri de oyunlara 


yönelik donanımların az inceler- 
diği idi. Subat sayısında Dona- 
nin ilk kez ele aldığım ay bu ko- 
nudan bahsetmistim. Benim icin 
ağırlık daima oyunculara yöne- 
lik ürünler olacak ancak incelen- 
meye değer gerçekten 

özel ürünler 


olduğu sürece başka Urün 
gruplarından da bahsede- 
ceğim. Ustelik ekran kar- 

tı, monitör, hoparlor gibi 

bir oyuncuyu birebir etki- 
leyen temel ürünlerde 
herhangi bir eksikliğimiz 
olduğunu sanmıyorum. So- 
nuçla piyasaya çıkan Ne- 
men her Urunu incelemeye 
çalışıyorum Elbette arada ka- 
çanlar oluyordur ancak bun- 
lar da daha önemsiz olanlar. 

Ancak söz konusu olan oyun 
kontrol cınazları olunca cıddı bir 
eksiklik çektiğimiz açık Pek ço- 
ğunuzun sayfalarda daha fazla 
gamepad. Joystick ve direksiyon 
görmeyi istediğinizi bılıyorum 
Maalesef bu mümkün değil 
Çünkü bizim şayfalarda çektiği- 
miz eksikliği piyasanın kendisi 
de çekiyor. Şu aralar ülkemizde 
Microsoft dışında hiçbir firmanın 
oyun kontrol cihazlarına yönelik 
bir çalışmasını göremiyoruz Yani 
piyasaya yeni ürünler girmiyor 
ve ben inceleyecek oyun kont- 
rol cihazı bulmakta gerçekten 
zorlanıyorum. 

Bu kıtlık günlerinde yeni bir 
kontrol cihazı haberi hıç de um- 
madığım bir yerden Creati- 
ve'den geldi. Creative oldukça 
popüler gamepad'i Cobra'nın 
ikinci versiyonunu çıkardı. Ga- 
mepad elime ilk ulaştığında 
açıkçası yanlışlıkla Cobra II yeri- 
ne Cobra'nın yollandığını dü- 
sundüm. Çünkü Cobra Inin ya- 
pısı Cobra ile hemen hemen 
aynı. Her İki cihaz arasında sè- 
dece iki fark var. Bu farklara gir- 


meden önce benzerliklerini yani 
gamepad'in özelliklerini bir göz- 
den geçirelim. Cobra USB veri- 
yolunu kullanarak sorunsuzca 
bağlanabilen bir cihaz. Cob- 
ranın aksine Cobra Inin sade- 
ce USB modeli var {jama bu 
bahsettiğim iki farktan 

biri değil) 


Uzerinde 

8 yönde hare- 

ket sağlayan bır yön 

padi ve 12 tuş var Bu tuşlar- 


tuşları, Gamepad'ın sağ tarafın- 
da yer alan bu 6 temel tuş ok 
dukça iyi yerlestirimis Iki sıra 
halindeki tuslardan Üst siranın 
açılı olarak konması tuşların da- 
ha rahat kullanılmasını ve karıs- 
mamasını sağlıyor Select ve 
start tuşları yön pedinin hemen 
uzerinde ve cok fazla kullanılan 
tuşlar olmadıklarından goze 
çarpmayacak şekilde gayet sade 
tasarlanmışlar. Cobra'nın Ön ta- 
rafında da iki trigger ve iki shift 
tuşu var. Trigger tuslari oldukça 
kalay erişilebilseler de pek kon- 
forlu değiller. Bu tuşları çok sık 
kullarımayı gerektiren oyunlar 
ıçin can sıkıcı bir durum bu. Ok 
dukça altta kalan shift tuşlarına 


ise erişmek kolay değil Gerçi 
shift tuşunune yanlışlıkla basıl- 
maması açısından bu iyi ama is- 
teyerek basmayı da güçleştirme- 
si doğru çözüm olmadığını gös- 
teriyor. 
Cobra'da geliştirilmesi gere- 
ken bir nokta yön pad'ı. Cihazın 
içine biraz fazla gö 
mulmuş gibi Nis- 
settiren 
yon 


padii bir parça da 
sert Buraya cihazın biraz daha 
dışına çıkarak baş parmağı sa 
ran daha yumuşak bir yön 
pad'i konması bence Cob- 
ra'nın kullanımını cok daha 
kolaylaşlıracaktır 
Cobra'ların ortak yonleri 
bunlar. Farklarına gelin- 
ce... Cobra İl'deki tek fi- 
ziksel değişiklik cihazın 
alt kısmına doğru tam sağ 
baş parmağınıza denk gele- 
cek sekilde bir tekerlek konuk 
mus olması Bu kuçuk tekerlek Z 
eksenini yani throttle’ kontro! 
ediyor Tahıl bir çoğunuz bir ga- 
mepad'de ihrottle'a ne gerek 
var diye duşunebilir. Açıkçası bu- 
nu ben de düşündüm ve pek 
çok oyunda denedim. Oncelikle 
Joysuck'le oynanması gerektiği 
halde, joysück'iniz olmadığı için, 
bir oyunu gamepad ile oynuyor- 
sanız elbette işe yarıyor, Ayrıca 
araba yarışlarında gaz ve freni 
bu tekerleğe atayabiliyorsunuz 
Bu size sabit bir hızda gitme 
şansı tanıyor, GTA gibi fazla hız 
lanıp, yavaşlamalara gelmeyen 
oyunlarda oldukça faydalı. Ayr- 
ca Driver gibi dar sokaklarda ge- 
çen oyunlarda da işe yarıyor. 
Ancak NFS oynayacaksanız 
throttle ite hızlanmak ve ozellikle 


fren yapmak size çok yavaş gele- 
cektir. Bunun, dısında sürekli kos- 
manızı gerektiren 3. person 
oyunlarda da işe yarayabiliyor 
Kısacası bu küçük tekerlek Cob- 
ra'ya oldukça hoş ayrıntılar ekle 
mış. Yani sevinçle karşılanacak 
bir gelişme Tabii sırf bir tekerlek 
eklendi diye Cobra, Cobra Il olur 
mu bunu düsünmek lazım Ya 
da bunu duşunmeyi Creative'e 
bırakabılırız 
Ikinci fark ne yazık ki Cobra 
Inin bir eksiği Cobra ile birlikte 
gelen oldukça kullanışlı X yazıl- 
mı nedense paket içeriğinden 
çıkarılmış. Tuşların programlan- 
masını sağlayan bu program 
olmadan gamepadi'in pek çok 
özel yeteneğini yitirdiği açık. Bu 
na ne için gerek duyuldu bilmi- 
yorum Umarım mantıklı bir Ne- 
deni vardır 


LEVEL in yorumu 

Cobra Il ılk versiyona yöre 
çok addı gelişmeler getirmemiş 
Hatta gelenlerin gidenleri ancak 
dengelediğini söyleyebiliriz. An- 
cak kendi fiyat aralığı için hoş 
bir cihaz ve hem kalite hem de 
ergonomi olarak piyasadaki 
Ucuz kalabalığın içinden kolayca 
sıyrılabılıyor 


Teknik Özellik 

B yönlü kullanılabilen yön peri 

12 Ayn tuş. 

Throttle vazifesi gören tekerlek 
E USB bağlantısı 


Pentium 133 veya Doha üzeri işlemci 
Bir odet boş USB yuvası 

SVGA Ekran Kartı 

16MB RAM 

Windows 98 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


LEVEL KARNESİ 


Ergonomi 
GENEL 


v” 


Nomad Il ilkinin çok ötesinde ve Creative MP3 Player 
konusunda rakipsiz gözüküyor E 


eçen senenin en flaş 
G urunlerinden olan No- 
mad ile Creative olduk- 

ça iyı bir ış başarmıştı. Nomad pi- 
yasadaki diğer MP3 Playerlardan 
farklı olarak çok daha büyük bir 
LCD ekran, ses kaydetme ve FM 
radyo özelliklerine sahip. Bu- 
nun yanında Creativen arik bu- 
tun urunleri ıçın sunduğu çok 
güçlü bir Internet hizmeti vardı. 
Tüm bu özellikler Nomad en iyi 
MP3 player yapmaya fazlasıyla 
yetiyordu 

Geçen bir yıldan az süre için- 
de Creative bir yandan Nomad 
Iyı geliştirirken bir yandan da 
başka projeler üzerinde çalıstı 
Bunlardan birincisi elbette ki 
web sitesi 
www nomadword.com'un zen- 
ginleştirilmesiydi. Diğer bir proje 
halen geliştirilmekte olan No- 
mad Jukebox Bu yeni cihaz di 
ğerlerinden farklı olarak taşınabi 
ır değil Daha çok ev kullanımı 
çın düşünülüyor 6GB kapasite 
ye sahip olacak olan Jukebox 
bütün müzik arsıvınızı barındır- 
maya yetecek kadar güçlü gözü 
kuyor 

Ama elbette kı asıl proje No- 
mad Il id; ve bu cihaz için olduk- 
ça emek verilmiş gorunuyor 
Beklenenin aksine Nomad II ilk 
versiyondan tamamen farklı He 
men her özelliği değismiş On 
celikle cihaz bir parça daha bur 


yümüş. Ancak bu ebat olarak 
büyüme LCD ekrana da yansı- 
mış ve artık ekrandan MP3'lerin 
bütün infosunu okuyabiliyorsu- 
nuz Ayrıca daha geniş bır yüze- 
yi olduğu için üzerindeki tuşların 


yapısı değiştirilmiş. Nomad'da 
görünen bir eksiklik yan taraflara 
alınan tuşların kullanımının hiç 
de kolay olmamasıydı. Nomad 
I'de ortaya konan dört yönlü 
buyuk bır tuş ile şarkılar ve mod- 
lar arasında geçiş yapmak, MP3 
Için İleri ve geri sarmak, radyo 
kanallarını ayarlamak gibi temel 
komutların hemen hepsini vere- 
biliyorsunuz Ama yine de bu tu 
su pek kullanmayacaksınız. Çun- 
ku Nomad İl'de idare chazın 
kendisinden kulaklıklara geçmiş 
Aslında en büyük değişiklik 
kulaklıklarda Nomad'ın şuphesiz 
en zayıf yanı kuçuk ve ses gucu 
zayıf kulaklıklarıydı. Ancak No- 
mad I'de kulaklıklar tam bır pat 
lama yapmış Öncelikle kulağın 
içine yerleşen küçuk kulaklıklar 
yerine kulağın üzerini örten bi- 
yük kulaklıklara geçilmiş. Bu ku- 
laklıklar benim daha önce gör- 
mediğim bir sistemle başınızın 
üzerinden değil arkasından en- 
senizi dolaşarak birbirleriyle bağ- 
lanıyorlar. Boylece hem komik 
gozukmuyarsunuz hem de sizi 
rahatsız etmiyor. Hele benim gi 
bi uzun saçlıysanız sâdece kulak- 
larınızın Üzerinde kalan bolum 
görülebiliyor. Oldukça hoş bir 
çözüm. Ayrıca ses kalitesi de ik 
kinden kat kat daha iyi. Bu gü- 
ne kadar kullandığım kulaklıklar 
içinde (profesyonel olanlar ha- 
riçl en ıyısıydı diyebilirim Kulak- 
ıkların en Ilginç yanıysa uzerin- 
de bır uzaktan kumanda bulun- 
durması Son bir iki sene Içinde 
çıkan Walkman ve MDlerde 
gorduğümuz bu sistem Ilk defa 
bir MP3 Player'da uygulanmış 


NOIA 


T İthalat: Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyahı: 358$ 


Oldukça kullanışlı ve şık olan bu 
kucuk kumanda ile hemen he- 
men her turlu işleve yön \ >. 
liyorsunuz. 

Cihazın teknik yapısında da 
onemli değişiklikler var. Oncelik- 
le cihazın içindeki sabit bellek çı- 
karılmıs ve tum bellek Smart Me 
dia olarak düşunulmüş. Nomad 
Il ile birlikte tek bir 64MB'lık 
SmartMedia geliyor Paketten çı- 
kanilan başka bir şey de Docking 
Station Nomad'a şarkı yükleme- 
nizi ve pillerini şarj etmenizi sağ- 
layan bu parça opsiyonel hale 
getirilmiş. Bence bu oldukça an- 
lamli Docking Station fazladan 
maliyet getiriyordu ve taşınması 
sorunluydu. Nomad |l'yi kullanir- 
ken bu parçanın eksikliğini Hiç 
hissetmedim 

Nomad İldeki gelişmelerden 


biri de artık paralel pori üzerin 
den değil USB üzerinden bağla 
niyor olması. Bu bağlanuyı hem 
kolaylaştırıyor hem de daha hızlı 
olmasını sağlıyor. Ayrıca cihaz 
artık AAA tipi iki küçük pil yerine 
tek bir AA kalem pil ile çalışıyor. 

Isin yazılım kısmında da deği- 
siklkler var Nomad Manager 
programı oldukça gelişmiş. En 
hosuma giden özellik Nomad 
Manager üzerinden radyo prog- 
ramlarını ayarlayabilme şansının 
getirilmiş olması Bu bir dakika 
çinde butun favori radyo kanal- 
arınızı ayarlayabilmenizi sağlı- 
yor 

Teknik altyapıdaki değişimler- 
den biri de desteklenen medya 
formatlarının gelişmiş olması 
MP3'un yarı sıra daha İyi sıkışur- 
ma oranına sahip olan WMA da 
destekleniyor. Ayrıca eklenen 
firmware update yeteneği saye- 
sinde bundan sonra çıkacak 
SDMI standartlarına uygun tüm 
muzık formatları desteklenebile- 


LEVEL'in Yorumu 
Nomad Il ilk versiyondan bu 
yana çok fazla gelismiş ve bütün 
eksiklerini gidermiş. Açıkçası ben 
kendi adıma bu kadar iyi bir ça- 
lışma beklemiyordum. Sanırım 


JRÜN Ö 


onunla ilgili tek sorun Nom 
300$'ın üzerinde para ödemiş 
eskı kullanıcıların sızlanacak ol 
ması, Ve hıç de haksız değiller 
Eğer Creative eskı Nomad kulla- 
nıcılarına daha düşük bir fiyatla 
ürun değiştirme şansı verirse Ol- 
dukca adil olacak. Nomad'a sa- 
hip olmayanlar için soyleyebile- 
ceğim seyin ne olduğunu ise 
tahmin etmek hiç zor olmasa 
gerek Eğer 358$ (işin en acı kis- 
mı da bu) verebiliyorsanız ve 
müziğınizı yanınızda taşımak ho- 
şunuza gidiyorsa durduğunuz 
her gün büyük bir kayıp 


»knik Ozellikle 


64 MB Smart fia 


ZELLİKLER 


MP3 ve gelecekteki İormatları çölebilme 
kumandalı kulokl 


lanhsi 


Üslü Pentium 
Portu 


SMB Harddisk glani 


10 
Performans 9 
10 
Fiyat/Performans 7 
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Teknoloji 


Üretim Kalitesi 


Ergonomi 


GENEL 


DONANIM 


eçen ay incelediğim 
G Sony CPD (-150'nin 
yüksek fiyatına karsı ye- 
terince iyi olmadığı eleştiriler 
üzerine bu ay sizin için daha he- 
saplı ve iyi bir TFT monitor aray 
şına girdim. Bulabıldiğim en ma- 
kul fiyat ve kaliteye sahip TFT 
monitör NECİN LCD1525V mo- 
deli oldu. Geçen aylarda yapt- 
ğım NEC incelemelerinde sirketin 
yeni distribütoru ile CRT pazarına 
hızlı bir giriş yaptığını soylemis- 
tim Ancak geçenlerde yaptıkları 
bir basın toplantısında CRT'ler ka- 
dar TFT pazarında da iddialı oi- 
duklarını açıkladılar Piyasaya he- 
nüz giriş yapmış bir monitor 
markasının CRT serisini oturtma- 
dan TFT pazarına da saldırması 
pek alışıldık bir durum değil An- 
cak NEC şu an Avrupa'da TFT 
menilorler konusunda pazarın li- 
deri konumunda. Sirket bu avan 
tajı kullanarak Türkiye TFT paza- 
rında da kısa surede pastadan 
cıddı bir dilim ele geçirmeyi he- 


yundai Türkiye'de orta 
pi seviye monitör piyasa- 
sına hakim olan bir iki 

markadan biri. Ozellikle 15" ve 
17“ monitorlerde oldukça rağbet 
goruyor Bunun sebeb; Hyun- 
dai'terin yuksek fiyat performans 
oranı, Ancak Hyundarler kalite 
olarak da her geçen gün ilerliyor- 
lar. Geçtiğimiz bir ikt ay içinde yi- 
ne Hyundai monitorler model ye- 
niledi. Gerçi yenilenen modeller 
daha çok profesyonel seriydi an- 
cak bu yenileme ile birlikte yeni 
bir mode! dana piyasaya sunuldu: 
B7905 

Oyle görülüyor kı B?905 kısa 
sürede Turkiye'de ana model hali- 
ne gelecek Öyleyse bu yeni mo- 
dele biraz bakalım 

B790S'nın ilk göze çarpan özel- 
liği diğer tum Hyundarlerde oldu- 
ğu gib oldukça kısaltılmış olan de- 
rınlığı. Size masanızın üzerinde dæ 
ha fazla alan vermek için Hyundai 
sürekli olarak monitörlerini arka ta- 
raftan kısalıyor B790$'de derinlik 


defliyor. 

Her TFT 
monitör 
gibi elekt- 
rik ve ma- 
saustu ala- 
nından ta- 
sarruf sağlı- 
yor 
LCD1525V 
Özellikle ků- 
çuk olarak 
hazırlanan ka- 
idesi sayesinde hem dikey olarak 
çok rahat yalınlıp kaldırılabiliyor 
hem de diğer TFT monitörlerden 
daha az yer kaplıyor Ayrıca ön 
pane'deki ayar tuşları oldukça 
kullanışlı, Bunlar LCD1525Y'nın 
ergonomi puanını yükselten 
özellikler Ancak tazeleme oranı 
konusunda LCD1525'nın ergo- 
nomi puanı bıraz dusuyor Ge- 
çen ay ineeledigni arny CPD- 
L150, 1024x768 çözünürlükte 
75Hz'e çıkabiliyordu 
LCD1525V'nn bu çözünürlükte 


39.2cm'ye kadar duşurülmuş 
B/90S'nın daha önceki modeller- 
den en buyuk farkı 0 27mm yeri 
ne 0 26mm nokta çozunurlüğe 
sahıp olması, Bu elbette gorumü 
kalitesinin daha òrts: model 
S/70'den daha yi olduğu anlamı 
na geliyor Ancak burada İlginç 
olan B790S'nın tamamiyle daha 
yi ba model olmasi gerekirken 
çok önemli bır noktada; görülebi- 
lir alan konusunda $770'den kotu 
olması, B?90S'nin 15. 7"lik görüle- 
bilir alanı oldukça küçük. Halbuki 
bu değer 5770'de 16" idi ve bu 
zaten 17"ler için hem maksımum 
hem de ideal değer. Bu ik model 
arasındaki diğer bir fark ise tazele- 
me frekansı. Bu konuda B790S 
daha üstün Hem çıkabildiği çozu- 
nürlük olarak hem de bu çözü- 
nürlükte verebildiği tazeleme ora- 
nı olarak. 


LEVEL'ın yorumu 
Şimdi burada kullanıcı bir yol 
ayrımına itilmiş görünüyor Daha 


verebildiği 
maksimum 
tazeleme 
oranı ise 
60Hz An- 
cak iki mo- 
nitör ara 
sındaki 
3005 farkı 
dusundü- 
ğünüzde kolayca 
görmezden gelinekile- 
cek bir fark 
LCD1525V'niri diğer teknik 
özellikler oldukça iyi, 0 30mm 
nokta çozunurlük oranına sahip 
ve parlaklık oranı 200 cd/m2. 
Monlitörün üzerinde renkleri so- 
luklaştırmayacak Kadar bir anti- 
glare tabakası var Tum bunların 
gerçek yaşamdaki anlamı temiz, 
canlı renklere sahip iyi bir gorun- 
tu 


LEVEL'in Yorumu 
Her ne kadar yapabıldiklerine 
göre oldukça hesaplı bir monitör 


yı 
go 

runtu 

ve taze- 

leme 

oranı mi 

yoksa de- 

ha büyük gö- 

rülebilir Eğin baik <A ” 
Aslında bu iyi bir 

durum, 5770 modeli de piyasa- 
dan çekilmezse seçme şansımız 
olacak. Ancak bunlar olayın tama- 
men Hyundaı tarafi Bir de işin ra- 
kipler tarafı var. Bu ay incelediği 
miz İkinci orta seviye monitor 
olan Philips 107S en az B7905 ka- 
dar iyi gözüküyor. Aslında daha 
çok S770'e benziyor ancak 
5770'den daha iyi olduğu açık 
Ayrıca 1075, B790S'den 30$ da- 
ha Ucuz Yani 107S daha hesaplı 
ve fiyat performans oranı daha 
yüksek görünüyör. Diğer yandan 
NEC FE700 ner iki modelden de 
çox daha iyi ve B709S'den sade- 
ce 16$ daha pahalı Benim fiknmi 


olsa da LCD1525V halen aynı 
gorulebilir alana sahip tam düz 
ekran CRT bir monitörden yakla- 
şık olarak 5 kat pahalı Ama 
TFT'lerin fiyatlarının surekli düstü- 
ğünu görmek oldukça guzel 

Her geçen gün bu cihazlar daha 
da alınabilir hale geliyorlar Be- 
nim gördüklerim arasında 
LCD1525V alınabılırlığe en çok 
yaklaşan monitor 


Teknik Özellikl 


| TFT Activo Matrix LCD Ekron 
1024x768 çözünürlükte saniyede 
60Hz tazeleme oranı 
0 3Öme nokto çözünürlük 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 


Fiyat/Performans 
Ergonomi 


LEVEL KARNESİ 


soracak 
alursanız 
ben 
B709S'den- 
s6 16$ 
` daha verip 
NEC FE700'u ter 
cih ederim. Ama 30$ 
az venin 107S'ı almak 
isteyenler de elbette 


yı 


olacaktır. 


b 0 24mm nolio çözünür 
1 1024x766'de 10Hz hazelemme orçun 


ii Teknoloji 

X Performans 

& Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 
Ergonomi 
GENEL 


İfhalat: SKY Telefon: (212) 225 68 0B Fiyah: 425$ 


extor bugüne kadar çok 
Pe duyduğumuz bir 

isim olmasa gerek. Türkiye 
piyasasına yeni gırmış olmaları- 
nın yanı sıra dunyada da çok 
fazla adı geçen bir firma değil 
Ancak Plextor ismini az sayıda in- 
san bilse de sirkeli tanıyanlar 
CDRW konusunda ne kadar ba- 
sarılı olduklarını uzun uzun anla- 
tebilirler Gerçi bu durum gun 
geçtikçe değişiyor Ozellikle ilk 
12X CD yazıcıyı uretmış olmaları 
onların daha çok tanınmasını 
sağladı Ve yakın gelecekte bu Is- 
mı daha sık duyacağımızdan 
emin olabilirsiniz 

Plextor 12/4/32 SCSİ-3 (Ul 

raSCSi) veriyolunu kullanıyor 
Eğer sisteminizde SCSI kartı yok- 
sa bunu dert etmenize gerek 
yok çünkü surucu ile birlikte 
Adaptec SCSI 2930 kartı geliyor 
Adaptec SCSI 2930'u sistemime 
kurarken hiçbir sorunla karşılaş 
madım. Bir SCS! kartından bekle- 
nen en önemli özellik sorunsuz 


ithalat: Boğaziçi, Karma Telefon: (212) 216 45 68 


hilips elektronik ve bilgi- 
P sayar konusunda tartis- 
masız dunyanın en iyi 
markalarından bir Pek çok ko 
nude İlklere imza almış, kendi 
teknolojilerini geliştirmiş bır fir- 
ma. Ama bu onların her alanda 
başarılı oldukları anlamına geli- 
yor mu? Elbete ki hayır Bana 
sorarsanız monitörler konusunda 
ozellikle basarsızlar Bugüne dek 
Philips monitör ailesi hep iki 
gruptan oluştu Çok Ucuz olan 
kalitesiz monitörler ve kaliteli 
olan fiyat/performans oranı çök 
duşuk olan monitörler. Philips de 
benimle aynı fikirde olmalı ki mo- 
nitor serilerini baştan sona yenili- 
yor Ve bu yeni Philips'ler bu is- 
mi hakedecek gibi görünüyor 
Bana vum bunları düşündüren 
Philipsin 107S modeli az önce 
bahsettiğim oldukça ucuz ama 
bir o kadar da kalitesiz senden 
di. Bugüne kadar Philips 1075 
hakkında fikrimi soranlara “uzak 
durun" demekle yetiniyordum 


kurulması ve çalışması, Aynı şekil- 
de Plextor 12/4/32'nin kurulu- 
mu da hemen her CDRW sürü- 
cù gibi sorunsuz Programla bir- 
likte CeOuadrant'ın bu Surücü 
için özel hazırlanmış 12X yazma- 
yı destekleyen WinOnCD 3.7 
versiyonu geliyor Gerçi diğer 
programların hemen hepsi Plex- 
tor 12/4/32'yı tanıyor ancak hiç 
biri 12X yazmanıza imkan vermi- 
yor 

Plextor 12/4/32 ile ilgili ilk 
supheniz elbette kı gerçekten 
12X performansına sahip olup 
olmadığı Evet, Plextor 12/4/32 
gerçekten 12X'i destekliyor ve Şu 
an Türkiye piyasasındakı en hızlı 
CDRW. Ancak Plextor 
12/4/32'nin tek aru özelliği bu 
değil Genelde CDRW'lerde en 
buyuk sorunlardan biri olan her 
CDR ile düzgün çalışmama Plex- 
tor 12/4/32'de hıç dert değil P- 
yasada bulunan pek çok CD'yı 
kullanmama rağmen uyumsuz 
olan veya çalışmayan herhangi 


Ama bugün karşımda bambaşka 
bir 107S var Ne görünüm, ne 
teknik özellikler ne de pek çok di- 
ğer özellik olarak eski 107S'e 
benzemiyor Çok daha şık, ol 
dukça az yer kaplayan, kullanımı 
kolay bir menuye sahip çok da 
ha zarıf bir alet yeni 107S Bu 


, noktada Philips'in niye aynı isim- 


de israr ettiğini bu çok daha 
farklı cihaza niçin yeni bir isim 
vermediğini merak ediyorum 
acıkcası 

1075'in en önemli avantajla- 
rından bin 16" görülebilir alana 
sahip olması Ustelik karşıdan gö- 
rünüşü büyük ve hantal değil 
Nokta çözunurluk oranı 
0 27mm. pek de parlak bir de- 
ğer değil bu bence ve 1075'de 
gördüğüm en buyuk eksik bu 
Daha düşük nokta çozünurluk 
değerine sahip olsa çok daha 
basanlı olabilecek monitor. 

Monitörun uzerinde ince bir 
anti-glare tabakası var. Anti-Glare 
tabakası elbette ust seviye moni- 


birine rastlamadım El- 
bette piyasadaki CDR'la 
rın çoğu 12X yazmaya da- 
yanacak kalitede değil Bu yüz 
den 12X yazabilmek için bu hızı 
destekleyen CDR'ların biraz daha 
yaygınlaşmasını bexlemeniz ge 
rekecek 

Bunların dısında Plextor 
12/4/32'de çok hoşuma giden 
bir özellik CD okuma hızının ol- 
dukça iyi olması Plextor 12/4/32 
kaliteli bir 32X CD-ROM sürücü 
ile aynı performansı yakatayabil- 
yor Piyasadaki pek çok CDRW 
CD okuma konusunda söylenen- 
den düşük performansa ve sık 
sık karsılaşılan sorunlara sahip 


LEVEL'in yorumu 

Plextor 12/4/37kalite ve per- 
formans olarak su ana kadar 
gördüklerimin en ıyısı Fiyatı bi- 
raz yuksek olsa da performansı 
ve beraberinde gelen SCSI kart 
düşünüldüğünde gayet makul, 
Gerçekten yuksek performansa 


Fiyatı: 285$ 


torlerle karşılastırılacak 

ayarda değil Ama moni 

tör geometrisi çok fazla 

bombeli olmadığı ıçin kendi 
işini buyuk oranda başarıyor. 

Bu noktada kuçük bir eksi de 
monitörün geometrisinde Ge- 
ometr duz veya silindirik ceğil 
ama çok da fazla deformasyon 
veya yarısıma oluşturacak kadar 
eğik de değil Ama monitörün 
en azından silindirik olması nokta 
çözunürluk ile birlikte ona küme 
atlatabilirdi. 

Renkler, parlaklık ve kontrast 
gayet iyi ve dengelenmiş 
1024x768 çozunürlükte 85Hz, 
1280x1024 çozunurlükte 60Hz 
tazeleme oranı verebilen 1075 
bu değerlerle mucize yaratmasa 
da en azından 1024x768'de 
(17 için ideal çozunürlüki rahat 
ça çalışabileceğinizi gösteriyor. 


LEVEL'in Yorumu 
Özetlemek gerekirse 1075 ge- 
nelde olması gerekenin altına 


. hip bir 
CDRW anyarsa- 
nız çok fazla düşünme- 
nize gerek yok 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat /Performans 


Ergonomi 


GENEL 


düş- 
meyen 

ama imi kö 
nularda bunu aşan ortala- 

ma bir ürun. Bunları hoş goru- 
nümü ve uygun fiyalıyla da bir- 

leştirirseniz 300$ altı ıçın en iyi 

seçenek olarak gözükuyör 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat /Performans 
Ergonomi 


GENEL 


DONANIM 


gi İçin 
ğer bilgisayarınızda TV- 
Out yoksa ama siz her 


E hangi bir sebepten bilgi- 


sayarınızdaki görüntüyü TV'ye 
aktarmak istiyorsanız artık yeni 
bir çözümünüz var. Bu çözümün 
Averkey Pro olduğunu hepimiz 
biliyoruz; © zaman heyecan ya 
ratmanın bir anlamı yok. Şimdilik 
urünümüzü bir yana bırakıp baş- 
ka bir konuya değinelim. Bir in- 
san TV-Outu niçin ister? 14” ve- 
ya 15" kötü bir monitörü varsa 
ve yeni bir monitor almak yerine 
en azından oyunlar ıçın TV'yi kul- 
lanmak istiyorsa yıllık bilanço ra- 
porlarını yonetim kuruluna su- 
narken projektör kullanmak isti- 
yorsa TV kartı ile ince ayar yapti- 
ği lig maçlarını televizyondan ız- 
temek için DVD ve VCD filmleri 
TV'den izlemek için. Oyake Ili 
Dealhmateh'lerinde yarattığı ha- 
rikaları veya Office 2000 üzerine 
vereceği dersin on hazırlıklarını 
video'ya kaydetmek için. İlk baş- 
Ta aklıma gelenler bunlar. Goru- 


Bilgi İçin 


SB'nın external çevrebi- 
U rimleri için genel stan- 

dart haline gelmesinin 
ardından akla gelebilecek hemen 
nemen tüm çevre birimleri USB 
portuna geçtiler Bu sevindirici 
gelişme ne yazık ki bir sorunu da- 
ha doğrusu bir gerçeği kısa sure- 
de halırlarmamızı sağladı. Bilgise- 
yarlarımızda sadece 2 USB portu 
var. Bugun geldiğimiz noktada 
pek çok kullanıcı 2'den fazla USB 
cihaza sahip Mesela su an ben 
mouse, modem, scanner, printer, 
hoparlor ve web kameramı USB 
üzerinden bağlamış bulunuyo- 
rum. Bana bu imkan: tanıyan, 
network kartı ve ekipmanları ile 
tanıdığımız Surecom'un EP-107P 
ismindeki USB HUB", 

Aslına bakarsanız EP-107P gö- 
rünüm olarak Surecom'un 8'li 
Network HUB'larının aynısı, Sa- 
dece pek çok USB cihazda ge- 
rekli gereksiz kullanıldığı üzere ci- 
haz şeffaf mavi iMac renginde 
plastikten Üretilmiş. Aslında görü- 


yorsunuz ya TWOut'un pek çok 
etili kullanım alanı var Kim bilir 
aklıma gelmeyen daha neler var, 

Ama size açık yüreklilikle söyle- 
yeyim ki bundan i yıl öncesine 
kadar Tv-Outun bu denli kulla- 
nişi olduğunu ve işe yaradığını 
duşunmüyordum. Çünkü yukarı- 
da saydıklarımdan sadece ilk ikisi 
ıçın TV kartının bir anlamı vardı 
Ilki gidip kendine adam gibi bir 
monitor alsın ikincisi de bilanço 
raporlarını Üşenmeyip buyuk kar- 
tonlara çizsin diye duşunurdüm 
Ustelik böyle düşünen sadece 
ben değildim. Pek çok üretici fr- 
ma aynı kanıdaydı ve pek çoğu 
halen aynı kanıdalar. Her ekran 
karında Tv-Out olmamasını bu- 
na bağlayabiliriz. 

Her neyse biz AverKey Pro'ya 
bakalım. Az önce de söylediğim 
gibi Averkey tamamiyle TV- 
Out'un yerini alen bir cihaz. Yazk 
lima veya sürücüye ihtiyaç duy- 
muyor İkeşke bütün donanımlar 
böyle olabilse) Tek yapmanız ge- 


Brom EP-107 


İthalat: Empa Telefon: (212) 599 30 50 Fiyatı: 46$ 


num olarak hoş ancak “Şeffaf 
Mavi'den nefret etmemizi iste- 
yen çok güçlü birileri olduğu pa- 
ranoyasını körüklüyor 

EP-107P bir USB HUB'ın olma- 
sı gerektiği Üzere gayet sorunsuz 
çalışıyor. Her hangi bir surucu 
veya program yüklemenize ge- 
rek kalmadan sadece USB portu- 
na takarak çalıştırabılırsınız Daha 
sonra 7 ayrı USB cihazı istediği- 
niz gibi ona bağlayabilirsiniz. Bu- 
rada önemli olan ve EP-107P'yı 
bugüne kadar gördüğüm bır iki 
USB HUB'dan farklı kılan cihazın 
bir adaptorle birlikte gelmesi ve 
USB portu Üzerinden sağlanan 
voltajı kendı üretmesi. Bu her 
USB HUB'ın sahip olması gere- 
ken bir özellik. Aksi halde HUB'a 
taktığınız her cihaz HUB'ın takılı 
olduğu USE portunun voltajını 
ortak olarak paylaşacaktır. Eğer 
adaptorsuz bir USB HUB iki ci- 
haz takarsanız birim port uzerin- 
deki güç yarıya iner Bir cihaz 
daha bağlayınca 143, sonra sü- 


İthalat: Multimedya Telefon: (212) 216 45 68 Fiya: 77$ 


Kart- 
nızdan 
çıkan VGA 
kablosunu 
Averkey'e bağlamak, Ikinci bir 
VGA kablosuyla monitörünüzü 
Averkey'e girmek. Hepsi bu. Da- 
ha sonra cihazın adaptörünü ta- 
kıp çalışırıyorsunuz ve sistemimiz 
hazır. Averkey Pro'nun üzerinde 
Tv'nizi bağlayabileceğiniz bir 
komposit bir de S-Video çıkışı 
var, Eğer TV'niz destekliyorsa S- 
Video kullanır, S-Video kompo- 
sitten deha kaliteli sonuc verir 
Averkey Pro'nun uzerinde 
dört tuş var. Bunlardan ikisi gö- 
rüntünün TV ekranındaki yerini 
ayarlamanızı sağlıyor Diğerleri 
keskinlik ve overscan ayarları 


LEVEL'm Yorumu 
800x600'de 85Hz tazeleme 
oranına ulaşabilen AverKey Pro 


rekli düser. Belki 
Gamepad gibi 
çok az enerji har- 
cayan cihazlar ve 
printer gibi ayrıca 
enerjisini şehir hattından çeken- 
ler sorun yaratmayabilir. Ancak 
adaptörü olmayan USB HUB'lar- 
da Dijital Kamera, Modem, Intel- 
liEye mouse ve benzeri USB üze- 
nndeki güce ihtiyacı olan cihaz- 
ları kullanamazsınız 

EP-107P'nin diğer bır özelliği 
de adı üstünde HUB yani Net 
work HUB' olması Bu da tüm 
düzgün USB HUB'larda buluna- 
bilecek bir ozellik. Eğer her bilgi- 
sayarınız için network bağdastır- 
cı görevi gören özel USB kablola- 
rından alır ve bunları EP-107P'ye 
girerseniz sorunsuz bir network 
kurulumunu 15-20 dakika içinde 
tamamlamıs olursunuz. 


LEVEL'in Yorumu 
EP-107P aslında ayle ekstra 
özelliklere falan sahip değil. Tam 


gerçekten derisiz ve iyi 
çalışan bir cıhaz 
Piyasada TV-Out'a sahip 
olan ekran kartlarının pek 
çoğunun bu konuda ne kadar 
dertli olduğunu düşününce ek- 
ran kartında TV-Out olanlara bile 
tavsiye edebiliriz. Zaten pek çok 
ekran kartı Averkey Pro'nun ak- 
sine aynı anda hem monitor 
hem de TV'de görüntü oluş- 
turamıyor 


ş Aynı onda hem monitör hem de TV'de 
görün oluşturma 

Teknoloji 
Performans 

Üretim Kalitesi 
Fiyat /Performans 


Yazılım Desteği 
GENEL 


Ü 


LEVEL KARNESİ IQ 


olarak 
bir USB HUB 
nasıl olmalıysa öyle, Ve 
bu özelliğiyle benim için bir ilk 
Çünkü bugüne dek gördüğüm 
Tüm USB HUB'lar mutlaka bir 
yönden eksikti. Eğer USB cihazla- 
nnz yuvalarına sığmıyor ve daha 
ferah bir ev istiyorlarsa EP- 
107P'yi şiddetle tavsiye ederim 


il 


İlikler 
ayn USB cihazi bağlayabilme 
len enerji beslemesi 


Sürücüsüz kurulum 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 
Ergonomi 

GENEL 


LEVEL KARNESİ ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


U ayki incelemelerimiz 
B icinde en özellerinden 
biri Abiťin Athlonlar ıcın 


urettiği KAZ anakartı Onu özel k- 
lan iki onemli nokta var. Bunlar- 
dan birincisi, bu Abitin Athlon'ları 
destekleyen ilk anakartı. Diğer üre- 
ticilerm aksine Abit bugune kadar 
Athlon ıçın anakart üretmek konu- 
sunda deha çekimser görünmüş 
ve kendisi icin uzun bir hazian- 
ma suresi birakmıstı. Simdi ABİT ilk 
defa Athlon anakartı ile karşımızda 
ve böylece büyük anakart üretici 
lerinin Yumu Athlon kafilesine katil- 
mis oldu 

KAJ'yı bam ıçın ilginç yapan 
asıl noktaysa KX133 çipseüne sa- 
hip olması. Uzun süredir sizlere 
VIANIN KX 133 chipsetinden ve 
bu chıpsetin nigin Athlon'lar ıçın 
kurtuluş olacağından bahsedip 
duruyorum. Bu konuyu bir kez 
daha özetleyeceğim ama daha 
ayrıntılı bilgi için Mart sayısında ki 
"DDR GeForce'lar Hakında Bilme- 
niz Gereken Herşey” Başlıklı yazıya 
goz atabilirsiniz. 


KX133'ün öncesi 

AMD, Athlon işlemcisini piyasa- 
ya sürerken çok büyük bir hata 
yaptı. Henüz piyasada Afhlan'un 
hakkını verebilecek bir anakart 
yoktu Ancak Athlon için olduğun- 
dan daha düşuk performans anla- 
mına da gelse AMD mevcut iron- 
Gate ismli anakartını kullanmaya 
karar verdi Hemen hemen BX 
gipset ile aynı teknolojide olan 
irongate'ın daha sonra GeForce 
Ile addi uyumsuzluk sorunları ol- 
duğu ortaya çıktı. Tüm bu süre 
Icinde VANN Athlon anakartlar 
içn AGP 4X ve UDMA-66 desteği- 
ne sahıp bır çipset, KX-133'ù üre- 
eceği biliniyordu Ancak bu çipset 
pek de net olmayan sorunlardan 
dolayı gecikiıp durdu 

Simdi KA7 ile iki ilke merhaba 
diyoruz, birincisi ABİTin Athlon 
anakart ureimine Ikincisi VIA'NIN 
Athlon'un kurtuluşu sayılan çipset 
KX-133'un piyasaya çıkışına Her 
neyse olayın hikaye kısmını bırakıp 
KA7'nin umutlarımızı boşa çıkarıp 
çıkarmayacağını görelim 


A 


à 


slat feig holot: Multimedya Telefon: (212) 216 45 68 Fiyatı: 


KA7 üzerinde 

küçük bir gezinti 

Oncelikle KA7’nin Üzerinde şöy- 
le bir dolaşıp üzerinde neler oldu- 
ğuna bir bakalım. KAZ'de bileşen- 
lerin yerleri ve konumlandırılması 
Tamamen hatasız olarak yapılmış 
Her parça tam olarak olması gere- 
ken yerde, Mesela ATX güç kor 
nektörü kartın en üst ucunda ış- 
lemci iie DIMM slotları arsında du- 
ruyor. İyice kenara yanastırıldığı 
için büyük işlemci fanlarını engel- 
lemesi gibi bir sorunu yok 
Asus'un K7M'inde maalesef būyüx 
bir fan kullanmak istediğinizde bu 
fanı heat-sink'e gömülmüş bir mo- 
del olmek zorundaydı. Güç kay- 
nağının hemen altında iki Tan ıçın 
güç çıkısı var. KAZ'de Abit, fanlar 
için tem dört tane güç çıkışı koy- 
muş. Her ne kadar bunları adlan- 
dırmasa da iki tane işlemci, bir ta- 
ne eksira kasa fanı ve bır tane de 
AGP kartı için olduğu açık KAZ ie 
ilk defe ekran kartınıza eklediğiniz 
ek fanı takabileceğiniz bir priz var 
Bu dördüncü fan güç kaynağı ay- 
nı zamanda Alhlon'lar için üretilen 
overclocking devrelerini besleme- 
de de kullanılabilir Ancak bu tip 
bileşenler henuz ùlkemizde yok. 

KA7 üzerinde dört tane DIMM 
slotu var. P133 destekli DIMM so- 
ketlerinin hemen altnda veri tam- 
ponları bulunuyor. Bu altı parça- 
dan oluşan çip takımı sayesinde 
KAJ stabilite sorunları olmaksızın 
2GB SD-RAM destekleyebiliyor 

KAT'nin uzerinde 6 PCI, 1 AGP 
ve 1 ISA slotu var. Önceleri kulla- 
nilan AMR slotu 6 PCI yuvasına 
yer açmak için kaldırılmış Bugüne 
kadar hiç kullanmadığım ve ne ok 
duğunu bile unuttuğum bU ge- 
reksiz parçanın kaldırılarak ekstra 
bır PQI slotu kazanılmış olması ol- 
dukça anlamlı 

Kartın en altında kasa bağlantı- 
ları ve ekstra dip switchler bulu- 
nuyor Her ne kadar anakart jum- 
persiz olsa ve işlemci ayarları B- 
©S'darı yapılsa da ABIT her zö- 
mankı gibi eskı sùl çalışmayı seven- 
leri unutmamış ve fazladan bu im- 
kanı da koymuş 
Anakart üzerinde en ilgimi çe- 


170$ 


GE 


ken nokta da BE6-2'de gördüğu- 
müz HighPointin UDMA kontrol 
çipi ve ekstra UDMA-66 slotarının 
bir benzeri için yer ayrılmış olması 
Anakart zaten UDMA-66 destekli 
olduğuna göre bunun tek anlamı 
KA7'nin gelecek versiyonlarında 
UDMA-100 desteği için aynı BE6- 
2'de olduğu gibi ekstradan IDE 
kontolörü olacağı. 


Geliştirilmiş Soft Menu III 

KAZ'de BIOS olarak BE6-2 ve 
BF6'da görduğumuz Soft Menu IlI 
kullanılmış. KAZ daha önceden 
Soft Menu Ill'de olan yardım me- 
nüsü, gelişmiş işlemci ayarları gibi 
göz dolduran her şeye sahip. Us- 
telik bır ıkı ekleme yapılmış. Bunlar- 
dan en önemlisi overclock islemini 
oldukça kolaylaşıran “CPU FSB 
Plus" ayan 

CPU FSB Plus'ın dısında CPU 
için eklenmiş yeni nce ayarlar da 
var. Bu ayarlar sayesinde KA/'nin 
overclock yeteneği inanılmaz dere- 
cede artmış. Şu ana kadarki izle- 
nimlerim KA?'nin bugüne kadar 
gördüğüm en ıyı overclock anar 
kartı olduğu yönunde Ama bu 
konuda ki diğer detayları Ace's Zo- 
nea saklıyorum 


Performans 

Peki çak iyi overclock yeteneği 
ve mukemmele yakın kart tasarımı 
dışında KA7?'nın genel performansı 
nasıl? Performans icin KAZ üzerin- 
de pek çok benchmark uygula- 
dım. Bunların bır kısmı sistem per- 
formansına bır kısmı da oyunlara 
yönelik idi İlk önce sistem perfor- 
mansı için testler uyguladım ve 
KAZ'nin performansı beklediğim 
kadar iyi çıkmadı. Eski K7M'den 
daha hızlı olsa da beklediğimden 
düşük bir performans aldım Daha 
sonra standart testlerim olan 
30mark2000, Quake Il ve Quake 
I'de açıkçası yuzum daha fazla 
güldü AGP 4Xīin yarattığı perfor- 
mans farkı bu testlerde kendini 
açıkça gösterdi Benim genel ızle- 
nimim KAZ'nIN grafik uygulamala- 
rında ve dolayısıyla oyunlarda yuk- 
sek performans verecek şekilde 
ayarlandığı yonunde. Ancak KA?'yi 


> 


karşılaştırabıleceğim her hangı baş- 
ka bir KX133 anakartı olmadığı çın 
aldığım skorları karşlaştırma şar 
sım olmadı. Önümüzdeki iki ay 
içinde KXI 33 çipsetli anakartlar 
için özel bir grup tesi yapmayı 
planlıyorum Arıcak o zaman piya- 
sadaki rakipleriyle arasındakı per- 
formans farkını görme şansımız 
olacak 


LEVEL'in Yorumu 

Subat ayında BE6-2'yi test etmiş 
onu PERFORMANS ve TEKNOLOJI 
ödüllerine layık görmüştüm. Çün- 
kü BE6-2 BX çıpseti ile ulaşılabile- 
cek en üst noktaya ulaşmıştı 
KAJ'de benim edindiğim genel iz- 
lenimin ABIT'in BE6-2'de yakaladığı 
noktayı bu sefer ilk modelden ya- 
kaladığı. Şu an ıçın Uzerinde eksik 
olan tek şey ek UDMA-I 00 kontro 
lörü. Ancak bu teknoloji henüz 
mevcut değil ve zaten KAZ üzerin- 
de bulunması imkansız Ancak şim- 
diden bu bileşen hesaplarının 
yapılmış olması aynı zamanda 
Abitin geleceğe yönelik vizyonu- 
nun ne kadar güçlü olduğunu 
gösteriyor. Athlon işlemci kullan- 
mayı duşunenlere duyrulur KAZ 
bizden tam not almayı başardı. 
Ancak bu tam notun sahibi sade- 
ce Abit değil.. aynı zamanda 
KX133'ü geliştiren MA, 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 


Fiyat/Performans 


Ergonomi 


GENEL 


DONANIM 


TNT2 ve GeForce'ların İnce Ayarı 


nVidia işlemcili bir ekran kartına sahipseniz bu ay 
verdiğimiz ayar özellikleriyle performansınızı 
arttırabilirsiniz. 


eçen aylarda Voodo- 
G j3lerin overclock'u içir 
hazırladığım yazı olduk 
1 ligi gördü. Tabii bu ilginin tü 


nü Voodi 


13 kullanıcılanndan 
çok TNTZ ve Ge 


kullanıcısı da kendi sistem 


gelmedi. Pek 
orce 
eri içın ne yapabileceklerini sor 
maya basla Böri de baştan 
rce'lar Için 
yapılabilecek nce ayarları sizin 
için toparladım. TNTZ vé 
ceann hemen hepsi SOĞUTUCU 
ına sahip olduğu ve sürücüler 
teri overclock ilebildiğinden 
bu konuda herhanal bir bilgiye 
gerek görmedim. Ancak ia 
konusunda yapılabilecek r 
dat çok şey olduğunu görünce 


aşıracaksırıZ. 


BIOS Ayarları 
BIOS ayarları performansı art 
Gl git 


mevcut sorunlarınızın 


bir kısmına da yi 


ncı olacaktır 
ıcak bU ayarları yaparken dik 

Katil olmaniz gerektiğini Unutma 
yın. Ayarları tek tek yapın ve her 
#terinde bi ayani bastan baş 
laun. Bu arada yaptığınız tar 
geri alabilmek için hangi 

diğinizi ve 


değiş 


e eski ayann ne 
olduğunu bir yere not edir 
Eğer yaptığınız bir ayann orijinal 
halini unutursanız Default ayarla 
ni yükleyin ve herseye baştan 
başlayırı 

Burada anlatacağım ayarlar 
ymakarunızını MOS'una göre fark 
llıklar gösterebilir. Benim antata 
ağım ayarlar ABİT BE62'nin 


düzenlen 


Award BOS'una gör 
ii Ama isimler ve değerler nad 
ren farklılık gösterecektir 

Soft Menu Ayarları 
Soft Menu'ye sahıp olmayan 
bilgisayarlarda bu ayarlar jum 
perlar aracılığıyla yapılır. Ger 

buradaki ayar sadece sistemini 


mklealms 


16MB RAM için 24MB veya 
32MB RAM için 24MB veya 
48MB RAM için 24MB veya 
64MB RAM için 32MB veya 


Doaa |= Adin i idir | = Paas 


Caha Manogan 


IRAN | G amieee 


oz. 


OpenGL eenalağıla care Grv 
Firma Manager k srai 


eeehii d Resource Manager 16 dè cient i 


overclock edenler için geçerli 
Normalde A uzi 66MHz'dir ve 
bu hızın arttırılması ciddi sorunla 
açabilir. Sisteminizin BUS 
tiği 


nizde AGP hzi da BUS hana 


artırarak overclock 


bağlı olarak artar 


BUS hizi ile 
AGP hızını ayarlamak için AGI 
çarpanı [AQP Multiplier] isminde 
bir ayar söz konusudur. Bu ayar 
5 bizi için 121 
z BUS hizi için 2/3'dür 
Bu iki değer dışında başka bir de 
yulunmaz. Eğer 


3MMHZ 


isteminizi 
çıkarırsanız AGP hızı 
unun 2/3'üne yani 
B9MHZ'e çılicaktır, Bu tehlikelidir 
ancak başka bir ayar Soz konus 
olmadığından BUS hızmı geri dü 
şürmek dışında yapab 

bir şey yok. Ancak BU 

66MHz'den (i 


I överclockları 


-eleror ve Pentium 
OOMHZe çıkarmışsarız AGP ça 
panını 273'e düşürerek doğabile 


cek sorunlardan kaçınabilirsiniz 


12MB seçin 
12MB seçin 
IZMB seçin 
16MB seçin 


96MB RAM için 48MB veya 24MB seçin 
1284MB RAM için 64MB veya 32MB seçin 
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Advanced BIOS 

Feâtures Ayarları 

Video BIOS shadow: Bu ekrar 
kartınızın BIOS'una daha hızlı er 
arm sağlar. Defaultu enable'dir 


Ancak kimi zaman sorun çıkara 


bilir Bir problemle karslaşırsanız 
disable edip sorunu giderip q 
dermediğine bakabilirsiniz 
Advanced Chipset 
Features Ayarları 
video BIOS Cathsable* Bu 
ayarın her hangi bir performans 
disable kö 


numunda alması daha iyiydir 


faydası olmadığı içir 
değlult'u enable'di 
AGP Aperture Size 


toplam siste 


3u ayar 
"inin ne Kada 
nnn AGP için ayrılacağını belir 
ler. Kendi ayannız için aşağıdaki 
listeye bakabilirsiniz. Ancak 
runla karşılaşırsanız 

jetirin. Eğer sorun ha 
ediyorsa getirin 
PnP/PCI Configurations 
Ayarları 

Bu ayann 
iması gere 


elde default olarak 


Oldukça 


eski olan bu ayar default Glarak 


VGA Palette IP 


disable'dir ve doğru olan ayar 


budur 
PCI Palette Snoop VGA Palette 


Snoop te ayru 


Sürücüler 

derinizin performansını 
artırmanın en iyi yolu elbette ki 
eri son suruculeri kullanmaktır 
Buradı sahipsiniz 
Birincisi ekranı kartı üreticimizi 
kendi suruculerini kulanmak 
Ikincisi nVidia'nın referans Sürü 
ulerin kullanmak 
Userlar için çok daha 1 per 
formans ve č iĝe sahip olduğu 


için ikincisi daha caziptir. Ancak 


unutmayin ki referans sürÜücül 


kartınızın TV-Out. 3D Stereo göz 


lük gibi ekstra özelliklerini destek 


lemeyebilir, Veya sorunlar çıkar 


bilir 


Legal sürücüler mi yoksa 

undeground olanlar mı? 

nVidia surekli olarak yeni suru 
cüler üretmesine karşın burlarır 
hepsini kendi yasal olarak web si 
tesinden yayınlamıyor. Bunun ye 
rine el alından web sitelerine da 
ğitarak kendin: sorumluluktan 
Bunun bir 


kartı Üre 


kurtarmayı hedefliyor 
sebebi de cibette ekrar 
ticilerinin sahip olduğu sürücüle 
rin çok gerilerde gelmemesi 
round suruculerin de 
tümü nVidia taralından gelistiri 
yor. Yani yasadışı bir yanları yok 


Ancak dikkat etmelisiniz bu sü 


orun çıkarabiliyor 
sürücülerin tümünü çekip cl al 
ında bulundurun ve sorun çikar 


madığı sürece en son sürumü 


kulların, Su an nVidia'nırı site 
sinden yayınlanan süruculer 
3.68 versiyonu. Ancak underg 
round sürücüler v5. 14'e ulaşmış 
durumda, V5.14 sürücüler el 
ki bet tabil değil An 
cak şuan kullandığım Diamond 
Viper V770 Ultra 3-84 sürücüleri 
sorumsuz olarak çalışıyor. Bu 
lan sure bU kadar 
ıda bu farkh 
surüculerin tek tek değerlendir 
Aynca 


mesini yapacağım 


surücülerdeki ince ayarların 
tümunu de gelecek sayıda 


bulabilirsiniz. 


DONANIM 


Donanım Pazarı bölümümüzde her ay sizler için üç konfigürasyon önerisi vereceğiz. Burada ki ilk amacı- 

in ürün tavsiyelerinde bulunmak. İkinci amacımız ise sağlıklı bir konfigürasyon oluştururken 
hangi ürünlerin birbirleriyle daha sağlıklı çalıştığını, hangi seçimlerin daha doğru bir performans denge- 
si oluşturduğunu göstermek. Donanım Pazarında verilen fiyatlar piyasadaki reel fiyatlardır ve KDV dahil 
edilmemiştir. 


Ana Bileşenler 
İşlemci 


Anakart 
Bellek 
Hard-disk 
Ekran Kartı 
Monitör 
CD ve DVD-ROM 
Ses kartı 
Modem 

Kasa 

Klavye ve Mouse 
Hoparlör 


Floppy 


Yan Ürünler 


TV kartı g 
Yazıcı g 
Tarayıcı l -3 $ 
3 A 

CDRW E 


Web Kamerası 


Empa (0212) 599 30 50 Pampa (0212) 256 65 90 


4K (0212) 259 38 oo Cenpacom (0212) 2881078 Pasifik (0212) 212 88 65 
Bilgitaş (0212) 275 1070 HP (0212) 224 5925 Romar (0212) 252 08 09 
Boğaziçi (0212) 217 29 29 Karma (0212) 239 3200 Tellioğlu (0212) 213 34 40 
Çizgi Elektronik (0212) 273 1491 Multimedya (0212) 216 45 68 Turcom (216) 330 57 83 


DONANIM 


Bu ay ilk defa Teknik Servis bölümünde başım dik olarak karşınıza çıkabiliyorum. Çünkü bu ay içinde 
sizlerden gelen maillerin bir kaçı hariç hepsini cevaplayacak vaktim oldu. Gerçi bu ay bir yandan dona- 
nım incelemesi yaparken bir yandan futbol menajerlik oyunları inceledim ve diğer bir yandan da Ashe- 
ron’s Call ve Everquest evrenlerinde dolanıp durdum. Yani bin parçaya bölündüm. Ama insan isteyince 
her şeye vakit bulabiliyormuş. Uzatmayalım da bu ay size ne gibi cevaplar yollamışım bir bakalım. 


merhaba 

Öncelikle, teknik servisteki hiz- 
metiniz muhteşem Bunu belirt 
mek istiyorum. Eksiğimiz olan bir 
çox şeyi tamamlıyor. Başıma da- 
ha önce hiç gelmemiş olaylar 
hakkında bilgi sahibi oluyorum 
ve havam bir kat daha artıyor 
Sık sık "şunu şöyle yaparsan şöy- 
le düzeltebilirsin” diyebiliyorum 
çevremdekilere Ama benim gibi 
bir delinin bilgisayarının sağlam 
kalması güneşte Merkür'de su 
bulunup yaşam olanakları sağla- 
nabilmesi gibi bir şey olur her- 
halde 

Her neyse lafi uzatmamak ge- 
Tekir cunku bu kısımda teknik 
şeyler soruluyor. Sorularıma ge- 
çeyim o zaman: 

1-Soldire of Fortune adlı oyu- 
nu adım fakat çalıştıramıyorum 
Aynı sorun sizin verdiğiniz demo- 
da da olmuştu. Oyun açılıyor 
menu geliyor ayarları yapıp baş- 
latıyorum şarjore mermiler yükle 
niyor ve o da ne? Bir hata mesa 
je Kernel32 dil de sorun var Bu 
kernel32 dil nedir ve bu sorun 
nasıl düzeltilir (Not Win95 kulla- 
nıyorum) 

2-Bu soru son soru ve bir o 
kadar da spesifik bir soru. Pione- 
er 6X DVD sürücüm var. Her sey 
çok guzel giderken birden DVD 
okumamaya başladı. Yanı bir çe- 
virme tepkimesine bile girmedi 
Kasayı açtım ve geniş kabloyu st- 
kılaştırdım. Bir süre düzgün çalış- 
t ama sonra tekrar gitti DVD 
başta tanınıyor ama hiç busy I$ 
ği yanmıyor Windows altında 
da var ama CD ya da DVD takı 
ca hiçbir şey olmuyor. 

Eğer cevapları emailime gön- 
derebilirsen sevinirim. Dergide 
de yayınlayabilirsen sevinme kat 
sayım artar Şimdiden çok teşek- 
kur ederim 

Jedi-Knight 


LEVEL Merhaba ledi, 

Güzel duyguların için teşek- 
kürler. Ancak senin az sonra ko- 
nu mankeni olacağın bir konuda 
ciddi şekilde yakınacağım. Bir ço 
ğunuz nick'inizi çok seviyorsunuz 
ve o dururken isminizi kullanma- 
ya gerek duymuyorsunuz. Bence 


bunda yanlış bir şey yok. Ama 
burası teknik bir köşe, hatta bir 
tür klinik Burada sadece nick'ini- 
zi kullandığınız zaman ortaya 
çok komik şeyler çıkıyor. Mesela 
"JediKnight, bence buradaki so 
run senin sisteminden kaynakla- 
niyor" gibi. Yanı benim gibi fani 
bir editör bir Jedi şövalyesine na- 
sıl böyle bir şey söyleyebilir ki? 
Hatta olayı abartırsak “Obi-Wan 
ben sana Afreyy alma Pioneer al 
demedim mi? Hayır Force falan 
güzel ama senin kafa çalışmıyor 
Nato mermer nato kafa" Sani 
rım duygularımı yeterince iyi an- 
latabilmisimdir ve en azından bu 
satırları okuyan arkadaşlar 
nek'lerinin yanı sıra kendi güzel 
isimlerini de belirtirler 

l- Kernel32 dil icin Win- 
dows'un kalbi demek yanlış ol- 
maz. O dosyada hata olması 
SoF'un sistemi komple çokerime- 
si anlamına geliyor Yanı SoF ve- 
ya ondan dolaylı olarak sistemin 
yazılım veya donanımında ciddi 
bir hata oluşuyor ve sistem çökü- 
yor. Ancak bu konuda ne yapa- 
bileceğini tam olârak bilmiyo- 
rum Tahmin yurutmek gerekirse 
kilitlenme yukleme biter bitmez 
gerçekleştiğine göre sorun 3D 
sisteminde Oyleyse bu hata ya 
oyunda ya da sürücülerinde Bu 
durumda sorunu gidermenin tek 
yolu ekran kartı sürücülerini gün- 
cellemek ve oyunun patch'iri 
yüklemek 

2- IDE kablosunu değiştirmeyi 
deneyebilirsin. Tabi sorun sürü- 
cunün kendisinde de 

olabılır 
İçimde bir 
sorun olabi- 
leceği gibi 
arkada IDE 
kablosunun 
girdiği yer- 
deki pinler 
eğilmiş veye 
kopmuş ola- 
bılır. Ayrıca 
DVD'ye ge- 
len guç 
kablosunu 
çıkarıp baş: 
ka bir tane 
lakmak da 

işe yara- 


yabilir. Kısacası her şeyi dikkatlice 
incele Eksik ya da kirk dökük bir 
sey yoksa muhtemelen surucu- 
nun kendisinde bır sorun vardır 


Merhaba 

Tum Level çalışanlarına ve do- 
nanim bolumune iyi günler. Be- 
nım yeni aldığım 

bilgisayarım hakkında birkaç 
sorum olacaktı 


l1- Benim monitor 17 Sony 
G200 Monitör daha yeni, fakat 
anlamadığım bir nedenle ekran- 
daki goruntu titriyor Ekranın ke- 
narlarına bakıldığında genişleyip 
daraldığı rahatça anlaşılıyor. Sim- 
di siz etrafında manyetik bir ş€y- 
ter vardır da ondan dersiniz Mo- 
nitorun sağında ve solunda Cre- 
alive FP52000 satellite hoparlör- 
ler, masanın altırıda(60-70cm) 
subwoofer, 40cm sağında Di- 
ameng Supra External modem 
val 

Bunun sebebi üretim hatası 
olabilir mi? Ya da subwoofer'in 
etkisi olabilir mi? 

Z- Ekran kartım Winfast Ge- 
Force 256 DDR Plus Bu karttan 
en yuksek 

performansı nasıl alabilirim? 

3 Bendeki Avermedia TvCap- 
ture98 wAWCR Tv kartından gö 
rüntü alabiliyorum fakat ses yok 
Ses kartımı SB LivelPlayer ve en 
son surucüleriyle bırlıkte kullanı- 
yorum Koparlorlerde digital çıkış 
kullanmamdan kaynaklanabilir 
mi? 

Sorularım bu kadar En kisa 


zamanda cevaplayabilirseniz çok 
sevinirim Simdiden teşekkürler 


Bahadır Özay 


LEVELMerhaba Bahadır 
Daha once bilgisayarın ve do- 
layısıyla monitorun var mıydı 
onu bilmeliyiz once Eğer onceki 
monitorunde bu sorun yine var- 


* dıysa sorun muhtemelen manye- 


tik alandır. Ama bu illa hoparlör- 
ler olmak zorunda deği! Otur 
duğun yere ait bir manyetik 
alanda olabilir. Mesela GSM veri 
cisi, TV vericisi veya yüksek geri 
lim hatı gibi. Eğer önceki moni- 
toründe böyle bir sorun yoktuy- 
sa hatali uretim olması ihtimali 
oldukça guçlu (Eğer önceden 
monitörün yoktuysa bir arkadaşı- 
nın monitörünü getrip onda de- 
neme yapabilirsin. Yukarıdakıle- 
nn hepsi bu şekilde de geçerli 
olacaktır.) 

Ayrıca monitorun suruculerini 
yüklediğini ve ekran kartının so- 
runsuz çalıştığını varsayıyorum 
Bu arada farklı tazeleme oranları 
kullanmayı dene Bazen bu ola- 
biliyor Yani monitörler 60-80Hz 
gibi hızlarda olmamasi gereken 
dalgalanmalar yapabiliyor Taze 
leme oranını |00Hz'e çıkar Bu- 
nu Görüntü Özellikleri/Ayar- 
lar/Gelişmiş/Bağdaştırıcı'dan ya- 
pahılırsını 

Winfast DDR Plus'ın varsa za- 
ten çok yuksek bir performans 
alıyor olmalısın Birak performans 
artırmayı TNT's olanlar duşun- 


KabloNE 


iyimi zman Siyam sadi ser 


Tash esi 


ahir Waders Fiyat YÜN SAKİ LER «ey 


Mah Modam 3 Haki 


sd karıya çapına tak 
EAA TL ay tak 


17 AT TE amg sergi mA 


LAD V} bd sattağmaz adl Maston 


Sahu halel ave ulasan erişir hrima Baghi uye bedna 


Mkr ya Aylık Sabi Men pg in De 


sanı MODE 


* Odemekeriniri kredi karu ile yapıailminir 


Smoon 


sün. Kartın zaten piyasadakilerin 
en hızlısı. Burada senin yapabile- 
ceğin sürekli olarak güncellenen 
süruculeri takıp etmek. Bunun 
dışında ekstra bir şeye ihtiyacın 
yok. 

TV kartlarında ses çıkmaması 
sorunu genelde basit hatalardır. 
Mesela ses ayarlarında Line-In'in 
mute edilmiş olması gibi. Once- 
likle bunları ve TV kartından ge- 
len avdio-out'un Live! Player'da 
Lne-in'e girdiğinden emin ol. Di- 


Jital çıkış kullanmandan kaynakla- 


nan bir sorun olup olmadığına 


gelince; hoparlörlerini birlikte ge- 


len standart çift stereo kablo ile 

bağla Hala ses alamıyorsan diji- 
tal sesten kaynaklanan bir sorun 
yoktur. Ses geliyorsa zaten soru- 
nun büyük olçude çözülmüş de- 
mektir 


Merhaba 
lik olarak böyle güzel bir der- 
ginin böyte güzel bir Yayın Koor- 
dinatörü'ne böyle seviyeli bır e- 
mail atmaktan mutluluk duydu- 
ğumu bilmeni isterim... Bir kaç 
küçük istek ve sorum olacak, ce- 
vaplarsan çok mutlu olacağım 
dan emin ol. 

1 Team Fortress 2'nin orjinali 
Türkiye'ye gelecek mi? Gelecekse 
$u kulaklık ve mikrofon seu de 
olacak mı? 

2 Yeni Kablonetiin çıktığını 
herhalde biliyorsundur. Bu konu- 
da dergide bir bölüm ayırmanı 
isteyeceküm Yeterince hızlı mı? 
Fiyatları ne kadar? En onemlisi 
Internet üzerinden rahatça oyun 
oynayabilecek miyiz? Örneğin 
Rogue Spear, Team Fortress 2. 
ve daha bir çoğu 


Onur Gür 


Merhaba Onur, 

Başkaları olsa cevap gelsin di- 
ye baştan övgü yapıyor derdim 
Ama senin duygularında samimi 
olduğuna eminim. Benim ıçın de 
seviyeli okurlarla yazışmak ayrı 
bir zevk. 

Team Fortress 2'nin orjınal 
olarak Türkiye'ye geleceğine dair 
bir umudum şimdilik yok Henüz 
Sierra'nın bir disiributorü yok ve 
sanirim yine Internet siparişlerine 
dünyanın parasını bayılacağız. 

Kablonet konusunda yakında 
dergide bir şeyler yazmayı planlı- 
yorum. Ama bunun 

için önce evime KabloNet 
bağlatmam gerekiyor. Çünkü bi- 


main menu 


zm ofisin bulunduğu bölgede 
KabloTV yok. Geçen ay ev için 
başvuruda bulundum ama evde 
kutu olmadığı ıçın önce tespit 
için gelmeleri gerekiyormuş. 
Sonra binaya ve eve KabloTV 
bağlanacak, ancak ondan sonra 
benim inceleyip görme şansım 
olacak Gormeden detaylı şeyler 
yazmak istemiyorum. Ancak Sa- 
nane Inc Server'larından gördü- 
ğum kadarıyla kablo bağlantısı 
olanlar şimdilik gayet güzel oy- 
nuyor Biz bile ISDN ile 150 gibi 
yüksek pinglerle debelenirken 
onlar 60-80 arasında gidip geli- 
yorlar 


Selam Teknik Servis :) 
Derginin tek eksiğini teknik 
servisi açarak düzelitiniz ve bu- 
nun için çok teşekkürler Böylece 

oyun ve donanım için iki ayrı 
dergi almak zorunda kalmıyoruz 
Neyse, size cevabını çok merak 
eltiğim sorulari soracağım ve ce- 
vaplarsanız sevinirim. i810 chip- 
setli bir anakartım var Ekran kar 
ti ve ses kartı uzernnde olduğu 
için değiştiremiyorum 

1) Ekran kartı 4Mb ve 8Mb 
yaptırılabılıyorrmuş. Acaba buna 
değer mı? Önemli derecede bir 
hız artışı olur mu? 

2) Ses kartı 16bit ve 4 hopar 
lor destekliyor. Kendi testlerinde 
her hoparlör SB Livel'daki gibi 
ayı ayrı çalışıyor. Ama iş oyunlara 
gelince sadece stereo oluyor. 
Mesela NFS 3 ve 4'te D3D/EAX 


seçeneğini seçince arka hopar- 
torlerden gelmesi gereken sesler 
onden geliyor ve sesler bozulu- 
yor. Stereo yapınca sesler düzel 
yor ama arka hoparlorler çalışmı- 
yor O zaman 

neden 4 kolon destekliyor bu 
kari 

3) PC Works alsam bu ses kar- 
tyla düzgun çalışır mı? 

4) Acaba SB Uvel alsam ve Bi 
os'lan anakartın kendi ses kartını 
disable yapsam çalışır mı? 

5) NFS Porsche 2000'de me- 
nulerde ve bazen yarış esnasın- 
da renkler ve yazılar bozuluyor. 
Bunun nedeni ekran kartının 
4MB olması mı yoksa oyunun 
kopya olması mi? Voodoo3 
3000'i olan arkadaşımda dene- 
dim ve böyle bir sorun olmuyor 

6) Anakartını kitabında TV-OUT 
olduğu yazıyor ama ben oyle bir 
sey göremedim!!! Acaba 8MB 
yaptırınca mı oluyor? 

7) Son sorum Windows'la ilgi- 
ii. Türkçe W1n98 Second Edition 
kullanıyorum ve bazı dergilerde 
SE'nin ilkinden daha kötü oldu- 
ğu, ÇOk kısa surede çöktüğü ya- 
zıyor. Bu doğruysa neden Micro- 
soft dana kötü olan bir ürünü pi- 
yasaya suruyor? 

Şimdiden teşekkürler 

Mert AĞCIOĞLU 


Merhaba, 
Öncelikle -810 almakla bastan 
hata yapmışsın Sadece ofis Kuk 
lanımı için hazırlanmış ve bir 


= options 


oyuncunun kesinlikle uzak durul- 
ması gereken bir anakart 


1) Bence RAM arttırmanın sa- 
na bir faydası yok Anakartı de- 
giştirmen veya onun uzerindeki 
or-bord ekran kartını disable 
edip yeni bir PCI ekran kartı al- 
man gerekiyor Bence anakartı 
değiştirmek daha mantıklı olan 
seçenek 


2) Ses kartının ne olduğunu 
biimediğimden bir fikrim yok . 


3) Ne olduğunu bilmesem de 
bu ses kartının PCWorks'ü hak 
ettiğini sarımıyorum. Büyük ihti 
malle Vibra 128 olabilir 


4) Teorik olarak çalışması gere- 
kır. Aynı ekran kartında olduğu 
gibi 


5) Sorunlar %90 ekran kartın- 
dan kaynaklanıyor 


6) RAM ile ilgisi olduğunu san- 
mıyorum. Her halde opsiyonel- 
dir. Yani sadece belli modellerde 
vardır 


7) SE bence surum A'dan çok 
daha iyi Çok daha az çokuyor. 
En azından Win98 A'daki çıldır- 
tan explorer çökmeleri yok. Eğer 
Microsoft'un sitesinden up- 
date'lerini de yaparsan oldukça 
iyi çalışıyor 
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KÜLTÜR 


İşte geçtiğimiz ayın en çök okuman on kitabı 
kaynak. www, pandera com.tr) 


t Katip Bartleby / Babil Kitaplığı Herman Melville 
2 Resimli Dünya / Nedim Gürsel 

3 Kârı Koca Masalı / Ahmet Mithat Bibliyografyası" 
Ahmet Mithat 

4 Deliliğin Dağlarında / Cthulhu Mitosu 2. Kitap 
HP, tovtcraft 

5 Proust Yaşamınızı Nasıl Değiştirebilir /Alain De 
Botton 

6 Klasik Gizemli Hikayeler? Charles Dickers 

7 Füreya Ayşe Kulin 

8 karga Sora Kaldı / Italo Calvino 

9 Tatlı Rüyalar/ Alper Carıgür 

19 Cinsellik ve Şiddet ya da Doğa ve Sanal? 
Camille Paglia 


| Ve ista geçtiğimiz ayın en çok dinlenen 19 albümü 
(kaynak www. billboard,com) 
‘L No Strings Attached / N SYNC 
2 Supematural / SANTANA 
3 Two Against Nature / STEELY DAN 
4, Real Live Woman / TRISHA YEARWOOD 
5 On How Life ts / MACY GRAY 
6. Uke Water far Chocolate / COMMON 
7. Brand New Day / STING 
8. Californication / RED HOT CHIL PEPPERS 
g: Hooray For Boobies / BLOODHOUND GANG 
10, Opposite Of H207 DRAGON 


Jethro Tull i3 Mayis 2090 Cumartesi tarihinde 
Istanbul Harbiye Cemil Topuzlu Açıkhava tiyatro”. 
surda kurer verecek. Yerlerin numarali olduğu 
konserin Bilet fiyatları 17,5 ve 20 milyon lira. Ayw 
zamanda hu konser Deep Purple ve Slayer gibi 
gruplan Türkiye'ye getiren Major Müzik 
Organizasyon'un 2000 yılı açılış konseri alacak 


Pear) Jamin altıncı albümü Binaural henüz 
piyasaya çıkmamış olsa da albümden çikan ilk 
Single Nothing As It Seems Internet üzerinden 
yayınlandı. Muhtemelen Mayıs ortalarında 
piyasaya sürülecek olan albümden çıkan ilk 
Single’: “sonymusle. corm/artists/Pearilam, 
www. tencilud net ve 

www. apple. com/quicktime/hotpicks” adres- 
Jerinden indirebilirsiniz. 


i Vene geçen ay askere gönderdiğimiz yazı işleri 

| müdürümüz Sinan Akkol 8 Ay sürecek askerliğinin. 
acemilik bölümünü yerine getirmek üzere bulun- 
'duğu Amasya'daki birliğinde 21 Nisan 2000 tari» 
hinde yemin etti 


u serideki kitapları daha iyi 
Beere ve tabii yaza- 

nn diğer kitapları hakkında 
da genel bir yargıya varabilme 
niz Icın ilk olarak Arthur €. Clarke 
hakkında genel birkaç Bilgi ver- 
mek istiyorum: 1917 yılında In- 
gillere doğan Arthur © Clarke 
King's Kolejini fizik ve matermatik 
dallarında binmailikle bitirdi. Rir 
çok bilimsel kuruluşun Uyesi olan 
Clarke, 2 Dunya savaşında Krali- 
yet Hava Kuvvetleri subayı olarak 
ilk kez radar yoluyla Kor mis yap- 
tırma denemelerinde görevliyeli 
Yazdığı 50 Kitap 30'un üzerinde 
dile çevrilen yazar bir çok ödül 
almış. Asıl başarısı ise 1945 yilin- 
da iletişim uydularını icat etmesi 
oldu. Geçtiğimiz sene vefat eden 
Stanley Kubrick ile beraber orta- 
ya çıkardıkları 2001: Bir Uzay Ef- 
sanesı adlı kitabın önsözünde 
“Zamanın başlangıcından güni 
müze kadar Dunya gezegeninde 
aşağı yukan 100 milyar insan ya- 
samıstır. Bu sayı ilginçtir, çünkü 
sasasi bir rastlantıyla bizim yerel 
evrenimiz Samanyolu'nda da 


atman gibi ülkemizde de 
Bo fazla tutulan bir fil 


min yönetmeni olan Tim 


Burtonin en son filmi “Sleepy 
Hollow" Türkçe çevirisi ile Hays- 
let Savan vizyona girdi. Heşlir 
menle adan bu sezonun 
en iyi filmlerinden biri olan Haya 
let Süyari'nın polisiye gerilim tèr- 
zinda olduğu söylenebilir. Fılmın 
konusu söyle: 1799 yılın- 
da New York'da görevli olanı 

lis memuru İchabad Crane | 
Johnny Depp! kurallara ve bili 
me bağlı kisiliğiyle tüm tepkileri 
Üzerine mektedir. hakim Ic 
habod iki seçenek sunar. Ya 
hapse girip düşüncelerinden 
arındırılmaya calışılacak yada İki 
günlük mesafedeki Sleepy Hal 
low kasabasındaki esrarengiz ci 
nâyetleri çözüme kavuşturarak 
yöntemlerinin doğruluğunu ka- 
nilayacaktır. Kurbanlarının tumu 
nün basları kaparılarak oldurul 
müş ve tek ortak yanları İse seçil 
mis olmalarıdır. Ancak pek de ce 
sur olduğunu söyleyemeyete 


yaklasık 100 milyar yıldız olduğu 
tespit edilmiştir. Buna göre yasa 
yan her msan için evrende bir 
yıldız parlamaktadır" cümlesi ye 
çiyar Bir uzay efsanesi serisinde 
yüksek teknolojileri ile kendilerin: 
Iİlahlastırmıs Bir irkin aslında Dun- 
yanin ve belki de bir çok geze- 
gendeki hayatırı gelişiminde Pu- 
yuk bir Tol oynamış olması N1- 
malı üzerinde duruluyor Kitapta- 
kı terimle maymun ınsanlar, yanı 
serhangı bir araç kullanmayi Dil- 
meyen Insanlar zamanında yer 
yüzüne inen bir TMA TIN bu ya- 
ratığa bilincini ele alarak sopayı 
kullanmayı öğretmesi ile insanla- 
rın uzuvları hanande ik defa 
araç kullanmayi öğretir. Yıllar 
sonra Ay'da bulunan bır başa 
TMA lin açığa çıkartılması akıllar- 
da meydana gelen soru işareti 
nin giderilmesi içi tek çözüm 
vardır. Bu TMA 1n güneş ile ilk 
karşılaşması sonucunda sinyal 
gönderdiği Satürr'e bir yolculuk 
yapmak. Yolculuk esnasında HAL 
9000 isimli bilgisayarı aza yap- 
ması ıle de geri donusu olmayan 


2001: 


AY EFSANESİ 


ve sonu da olmayan bir yolculuk 
başlar. Aslında 1968 yılında Os 
kara aday olan 2001: Bir Uray 
Efsanesi filmine senaryo olarak 
yazılan 2001 gördüğü asırı ilgi 
sonucunda 2010, 2661 ve 3001 
olmak üzere toplam aërt kitap 
tan olusan gerçek Dir efsaneye 
donusmustur Bilimkurgu tarihin 
yapıtaşlarından olan Rir Uzay Et- 
sanesi serisi Du türle taiienen 
herkesin kuluphanesin bulunma 
si gereken oldukça duşundurucu 
bir kitap. 


gim Ikhabod Hayalet Suvari etsa- 
nesne ancak kendi gözleri ile 
Elsa- 
neye göre Hayalet Suvari dus- 
manlarının kafasını tek kilit dar- 
besi Ile kog 


kerdir. Bir süre sonra çığırdan Çı 


görünce inanmaya baslar 


rapilen bir paralı as- 


kan bu suvari dizlerini törpulete 
rek daha da korkunc görünme- 
ye çalısır Süvarının sonu ise yine 
kendi kılıcı tarafından kafası ko- 
partılarak gelir. Fiimin en başın- 
dan ve hatta isminden de belli 
olduğu gibi film bo 
kafaların, korkmus göz ve çığlık- 
ların tek nedeni Hayalet Siva- 
ridir. Ancak bundan sonraki 


inca kopan 


adım Hayalet SuvarYyı değil 
onun kafatasını çalarak ona Huk 


meden kişiyi bulmaktır 

Filmde Tim Burtonin verdiği 
hemen her karede kendini his- 
settiriyor. Filme asıl korkutucu 
havasını veren ise Gotik hava 
Sonbahalda işlenmeye Başlanan 
cinayetler, devamlı bulutlarla 
kaplı gakyuzu, filmin neredeyse 
her karesinde Dir nebze de alsa 
bulunan sis, yapilar ve makyaj 
kesinlikle sizi başka diyarlara yö 
tūrecek mtelikte Iste filmin belki 
de en car alıcı noktası; filmin 
ana karakteri yani !chaboa Cra 
ne ve Hayalet Suvari, Barman'de 
Micheal Keaton'ın tiklerine ben 
zer hareketleri devamlı tekrarlı 
yor. Ichabod özellike korkak ol 
ması nedeniyle stvari ile ner kar 
şılaşması sonucunda gözlerinin 
dönerek bayılması ile olduki 
komik bir hava sergiliyor. Ve ta 
bii ki süvarinin kiliç ve balta salla 
ma hareketini de göz ardı etme 
mek gerekir Sonuç olarak polisi- 
yegerilim'deri hoşlananların ve- 
ya gotik ile ilgilenenlerm mutlaka 
seyretmesi gereken bir film 


bular Belis isimli albümü- 
nun zamanında çok fazla 
gi gören ve korku klasiklerinden 
sayılan The Exorcist isimli filmde 
kullanılması ile dünya çapında 
bir ün kazanan Mike Oldfield en 
son albumü The Millenium Beli 
ile muzık severlerin karşısına tek- 
rar çıkıyor New Age tarzında ç 
kardığı albumler ile devamlı ola- 
rak başarı grafiğini yükselten Mi- 
ke Oldfield Millenium Bell isimli 
albumde geçtiğimiz iki bin yılın 
olaylarını çeşitli kültür, dil ve mü- 
zik yapılarından esinlenerek an- 
lalmaya çalışıyor. New Age'den 
çok fazla uzaklaşmayan albumde 


1 973 yılında yayınladığı Tu- 


elektronik ve özellikle farklı kül 
türlere ait melodiler ilgi çekiyor- 
lar İncil'deki doğuş öykülerinden 
esinlenerek yazılan Peace on 
Earth albümün ve tarihin de bas 
langıcını belirityor Bunun hari- 
cinde albümde Inka dilinin kulla- 
nıldığı dort parça mevcut. Ama 
tabii ki albümun en sağlam par- 
çaları albümle aynı ismi taşıyan 
The Millenimu Beli ve Broad Sun- 
lít Uplands. Utkemizde çok fazla 
tanınmayan Mike Oldfieldii ciddi 
anlamda muzik dinteyicisim 
diyen herkes mutlaka denemeli. 
Kesinlikle bir şeyler bulacağınız. 
dan eminim 


Mike Oldfield The Millenium Beli 


iz bu yazıyı okuduğunuz za- 
S man Steve Val fırınası İstan- 

bul'dan çoktan geçmiş ve 
arkasında oldukça büyük bir du- 
man kitlesi bırakmış olacak Ozel- 
likle gitar sesinden hoşlananlar 
bu albümde ve hatta Stve Vai'de 
aradıklarından daha fazlasını bu- 
lacaklar. Adı Joe Satriani, Yngwie 
Malmsteen ile berâber anılan gi- 
tar virtüözü Steve Val The Ultra 
Zone ile beraber son üç albüm- 
de başladığı değişimdeki tepe 
noklasına ulaşmış durumda. Bel- 
ki de yeni binyıla girmemizle ilgili 


Steve Vai 
The Ultra Zone 


olsa gerek daha evrensel bir dü- 
şünce kazanan Vai, albümde vo- 
kal ağırlıklı parçalar ile beraber 
elekironik sound ve ritmler de 
kullanmış. Zaten bu değişimi al- 
büm kapaklar üzerinden de 
gözlemlemek mumkün. Toplam 
12 parçadan oluşan albümde 
göze ilk çarpan parçalar ise Vo- 
doo Acid ve Fever Dream Eğer 
sert Rock müzikten hoşlanmıyor- 
sanız gitannı konuşturmayı seven 
Vai halen dinlemediyseniz bu al- 
büm tam size göre, 


The Cure 


Bloodflowers 


0 senelik müzik hayatına 
2 Bloodflower albümu ile 

son veren The Cure aslın- 
da hayranlarını uzmenin yann- 
da onlara çok iyi bir elveda he 
diyesi bırakarak onları mutlu edi- 
yor Muzık hayatlarına 17 albüm 
sığdıran The Cure müziğinden 
hiç ödün vermeyerek devamlı 
bır Numaraya oynamayı başardı 
Ikınci albümleri Boys Don't Cry 
ile çıkışa geçen grubun simgesi 


makyajlı ilk erkek solist denebile- 
cek Robert Smith oldu. Robert 
Smith kendine has ses tonu ile 
parçalara kattığı o rahatlatıcı ha- 
vayı 40 yaşında çıkardığı bu ak 
bümde de yakalamış durumda 
Hatta bu albüm için kariyerinde 
ki en üst nokta demek yanlış ol 
maz. Elveda alburnü Bloodflo- 
wers'da kullanılan akustik ve do- 
ğal sesler ile Robert Smıth birbir- 
lerini bütünler nilelikteler. Blo- 


odflowers'da The 
Cure'ün diğer ak 
bümlerinde de oldu- 
ğu gibi genel olarak 
bir hüzün mevcut 
Sonuç olarak The 
Cure ile tanısmak is- 
teyenler için en uy- 
gun adım olan 
Bloodflowers 
vedalaşmak isteyen- 
ler içinse son şans... 


http://www.level.com,tr 


Fantasy Role Playing 


Size anlatacak bir masalımız var... 


Zaman zamanda iken, kalbur kazanda iken, deve tellal, katır 
hamal iken, ben ak sakallı pir iken, babamın beşiğini tıngır mıngır 
sallar iken, var varanın sür sürenin, parasız meyhaneye girenin 
şarap şişesi başında paralanır... 


erhaba millet! Sinav- 
farla bağuştuğum bir 
haftadan sonra tekrar 
klavye başına oturmanın aslında 
ne buyuk bir nimet olduğunun 
farkına varmış bulunuyorum. $a- 
galsun Cem'in sınavlar nedeniyle 
bana verdiği uzatma izninin de 
buyuk yararı oldu tabii Gerçi Si- 
nan askerde bile olsa bizle bağ 
lantı kurup. rüyalarımızda "Yazla 
rın geciktirme Luk, Cem'i üzme 
Luk, güç seninle olsun Luk 
seklinde mesajlar vermeyi başar 
dı (Dogumgunun askerlik yasa- 
minin ılk günlerine denk geldiği 
için beraberce kutlayamadık, ni 
ce yıllara Sinan 1). bu arada, nc 
kader ilginizi çeker bilmem âma 
Level olarak yeni bır odaya tasin- 
dık (Aslında çıkardığımız gurultu- 
den dolayı bizi sürmüş olmalar 
da muhtemel ama, neyse . |, Ar- 
uk günlerimiz “Dövecez, dave- 
cez" diye kapıya dayanan teknik 
servis elemanları ve “Cıkmazsanız 
ateş açarım!” deyip pompalı tüfe- 
ğe (hakkateni) sarılan Cem ara 
sında canımızı kurtarmaya çalış- 
yor. Bu dergide daha 
k çok kez okuduğunuz 
gibi “Yazarlık tehlikeli bir işmiş” 


Büyüden Uzak Zamanlar 

Geçen ay sozumuz vardı, 
D&D 3rd Edition için savaşçı ve 
hırsız karaklerlerinde yapılan de- 
ğisiklikleri anlatacaktık Hafızası 
guçlu okurlar hırsız sozcuğuN- 
den sonra bir soru isareti koydu- 
Ğumuzu da anımsayacakiardır. 
Neden mi ? Okumaya devam 
edin 

Ssavascılar her daim AD&D'nın 


en basit Karakter tipi ve (ne yazık 
Kı) uvey evlatları oldular. silan 
uzmanlığı dışında kendilerini dı 
ğer sınıflardan ayıran hiçbir özel- 
lik bulunmaz ve gruptaki diğer 
elemanlarının yelenekleri geliştik- 
çe onların bir hayli gerisinde ka- 
hrlardi Bu nedenle savaşçılar, 
oyuna yeni başlayanların eline 
tutuşturulup “Sen daha kuralları 
bilmiyorsun, al elme kılıç, biz zar 
at deyince atarsın!" muamelesi 
gören, oyunun başlarında duşuk 
seviyeli buyuculeri korumak di- 
sında bir işe yaramayan kas kuk 
lelen olmaktan ileri gidemediler 
Elbette esas olan karakterin yete- 
nekleri değil, karakterin nasıl 
canlandırıldığıdır, ancak sorun 
$u kı, Savaştıların diğer sınıflara 
göre Tarklılaşmaları çok zordu 
AD&D savaşçıları arasında bir 1$- 
tatistik yapacak olsak herhalde 
Birbirine benzeyen Conan proto- 
tipi pek çok karaktere rastlarız 
Fighter's Handbook kitabı ile pek 
çak savaşçı örnekler hazırlanıp. 


özelliklerdeki oynamalar ile bu 
nahos durum bir olçu gideritmiş 
oldu. Ancak 3rd Edition, savaşçı 
dramına kesin bir son vermek 
üzere meseleye cl attı ve savaşçı- 
lara diğer sınıflarla eşit sartlarda 
mucadele edebilmeleri için yeni 
olanaklar sağladı 

Bu avantajları daha iyi açıkla- 
yabilmek ıçın öncelikle bilmeniz 
gereken eski weapon /NONwe- 
apon proficiency sisteminin tarih 
olduğu Artık karakterlerin yele- 
Dekleri “feats” ve “skills” adında 
iki gruba ayrıldı. "Skill"ler eski 
nonweapon proficencylere 
benziyor, yanı karakterin genel 
yeteneklerini yansıtıyor. “regüler 
ise daha çok savaşla ilgili olup si- 
lah kullanma, sılahlarda uzman 
laşma, vuruş teknikleri, erken 
davranma gıbı ozellikleri içeriyor. 
Aslında bu Iki kavram arasına 
tem bir sınır cizedilmek mumkun 
değil Bazı feat'lere bakıp da 
“Bunlar eski sistemdeki non-we- 
apon preficency'lerin aynısı!” di- 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


yebilirsiniz. Olabilir, çünkü eski 
nonweapon proficiency'lerin 
ufak bir kısmı da featlere dahil 
Yalnız fcat'ler genel ve tüm sınıf 
lara yönelik. Skilter ise her sınıfa 
göre değişiyor Eskiden olduğu 
gibi, diğer bir sınıfın skallinden 
almak hem daha pahalıya pallı- 
yor, hem de daha kullanışsız olu 
yor 


Dövüşte “Fırsat” Eşitliği 

Simdi bakalım neymiş savaşçı 
ların yeni yetenekleri Savaşçılar, 
en fazla feat sahibi olan simf. Bu, 
hem Savetçılara diğer sınıflara 
göre bır Ustunluk sağlıyor, hem 
de deha çeşiti ve dana ozgun 
savaşçı tiplerinin ortaya çıkmasın 
sağlıyor. Örneğin seçtiğiniz feat 
ler sizi dan dun vurup deviren 
bir yakın dovus makinesi de ya- 
pabilir, estetik ve kıvrak süliyle ra- 
kibiyle dans eden bir eskrima 
de. İlerledikçe kazanacağınız 
yeni featler de yeteneklerinizi 
benzer diğer özelliklerle destekle- 
menizi sağlayabilir, ya da tama- 
men yeni bir alanda uzmanlaş- 
maya başlamanız için Hk adımı 
olusturabılır. 

Savaşcıların ışını daha onemli 
hale getiren bir diğer etken, 
ADAD dovuş sisteminin yenilen- 
mış olması, Artık sırası gelince zar 


atip vurup vurmadığına bakma 
modası geçti. Yeni sistemde tüm 
oyuncuların gerçekten ciddi tak- 
tikler geliştirmeye ve en çok ha 
sanı nasıl vereceklerini düşünme- 
ye gereksinimleri olacak. Tabii bu 
durumda da başrol yine bizim 
emektar savascıların | 

hazır yeni dovus sistemi de- 
misken önemli bir yeri olan firsat 
ataklarını {Attacks of opportunity 
bu kadar çeviilir istel) da açıkla- 
madan geçmeyelim. Bu yeni ku- 
ral, tamaren yerçekçiliği sağla- 
mak üzere getirilmiş. Marilığı şu 

Siz eğer kendinizi savunmasız 
birakarak herhangi bir harekette 
bulunursaruz, rakibe saldiri firsati 
vermis olursunuz Misal Rakip 
grubun büyucusunun bir yara- 
mazlık yaptığını sezdiniz ve safla- 
ri yardırarak uzerine doğru atıldı- 
nız Esk kurallara göre initiative 
fancelik sırası) zarı atilir ve her 
oyuncu hamlesini belirir. Ama 
bu durumda rakibin arasına der 
larken yalnızca hedefe yönlendir 
ğiniz ıçın buyucuyu koruyan her 
karaktere otomatık olarak size 
saldırma hakkı doğuyor Bu tür 
ataklar herhangi bir bonus ya da 
penaltı almıyor, normal bir atak 
gibi yapılıyorlar 

Araya bu ufak yeniliği de sikis- 
tırdıktan sonra devam edelim 
Savaşçılar yine AC ve vuruş gü- 


VAP 
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cündeki üstün- 
lüklerini koruyor- 
lar Ancak arük 
en fazla yaşam 
eneyisini yeni sı 
nif "Barbarian" 
kapmış durum- 
da Atak bonus- 
larında rari- 
gerlar ve barba- 
rian'lar savasci- 
larla esit konum- 
dalar, ama sa- 
vascılar daha 
fazla teat alarak 
açıklarını kapatıyorlar 


Çalmak Her Şey Değildir 
Hırsız” sozcüğunun eski kesin- 
liğini yitirmesinin nedeni ıse Dun- 
dan böyle "thief” keli 
mesi yerine "rogue" 
kelimesinin kullanila- 
cak olması Gerçek- 
ten de pek çok 
ADAD hırsızının olayi- 
nin yalnizca çalmak 
değil, casusluk, cam- 
bazlık ya da onculuk 
olduğunu Diliniz. Ama 
isim “hirsiz” olunca 1n- 
sanlar kendilerini bir 
seyler çalmak zorun- 
da hissedıyorlardı 
Km yapmıssa katılıyo- 
rum, “rogue” kelimesi 
bu karakter sınıfını 
daha iyi ifade ediyor 
Savascıların daha 
çok feat alması gibi, 
hırsızlar da (rogue 
için taim bir çevir bu- 
lana dek hırsız deme- 
ye devam edeceğim) 
daha cok skil! almala- 
rıyla diğer sınıflardan 
ayrılıyorlar, Zaten hır 
sızların en cok skil'e 
sahip olmaları çok normal, çun- 
ku eskiden kendiliğinden sahıp 
oldukları saklanma, sessiz yürü 
me, dinleme gibi yetenekleri "sa- 
tn almak" zorundalar, Aynı za- 
manda tahmin edeceğiniz üzere 
diğer sınıflar da (biraz daha tuzlu 
da olsa) eski hırsız yeteneklerine 
sahip olabilecekler. "O zaman 
ben istediğim sınıfı seçerim, Iki 
uç de özellik de aldım mı, en 
kral hırsızdan sağlamı olurum.” 
diyorsanız hesaba katmadığınız 
bir nokta var demektir. O da 
“gizli saldırılar". Eski “backstab” 
yeteneğinin elden gi 
siyonu olan "gizli saldırılar" hırsız- 
lara buyuk bir avanlaj sağlaya- 


cak Backs- 
tab'in aksine 
daha sık ve da- 
ha kolay kulla- 
nıladilecek bir 
özellik, dikkate 
alın! Hırsızların 
olay yerinden 
çabucak Sıvışa- 
bilme yetenek- 
leri de göz ardı 
edilmemis 
Eğer korunma 
zarını(savıng 
throw demeye 
çalısıyorum!) tutturursa, hursız 
alan etkili büyülerden ya da ej 
derin nefesi gibi masif hasar ve 
rebilecek etkilerden kurtulabili- 
yor 


Mağaranın çıkışı 

Bu 3rd Edition da amma yeri- 
mizi aldı hanı, hayır anlat- 
mayayım, gelince nasıl olsa 
görürüz diyorum, ama kendimi 


tutamıyorum ki... White Wol'n 
yeni oyunu "Hunter : The Rec- 
koning" ve diğer yeni ek kıtaplar- 
dan falan bahsedecektik. Galiba 
D&D'ye fazla torpil yapıyoruz. 
White Wolf'un da ne gibi güzel 
likleri bünyesinde barındırdığını 
duyurma vakti geldi de geçiyor. 
Gerçekten de öyle müthiş bir 
dunya ki, tanışmayanlara şu vak- 
te kadar doğru dürüst anlat 
mamış olduğum için vicdan 
azabı duyuyorum 


Bu arada uzun, ama gerçek- 
ten çok uzun bir süredir oyun oy- 
nayamıyordum jAh Doruk, gittin 
Ankara'lara, kaldık böylel), en 
sonunda kısa süreli bir oyun 

cevirme fırsatımız Ol- 
du Yalnız tum grup 
elemanlarından 
yaptığım duşun- 
cesizliklerim doğur- 
duğu kötü sonuçlar 
için buradan Ozur 
dilerim {Ben ne bili- 
im © duğmeye 
basınca o kadar 
adamın odaya 
doluşacağınıl) 
Neyse, gruptaki 
herkes hala tek par- 
ça Oyun için Uğur, 
sana çok çok teşek- 
kurler 
Ilgi gösterip mek- 
tup yazan, ancak 
benim araya giren 
vizeler ve geçici bir 
cözüm bulmama 
rağmen kökten hak 
'dığım inter- 
net sorunları yuzun 
den yanıt vereme- 
diğim, çok mahçup 
olduğum tum dost- 
lara tesekkürler ve iki katı özürler 
Anlayış ve sabırları ve sabahlar- 
ken yardımları ıçin Cem'e, Tuğ- 
bek'e ve Cem'in kahve makine 
sine sevgi ve saygılar. Yetis- 
tiremediğimiz yazılar yuzünden 
kahırımızı ceken Didem'e üc misli 
özürler, çok çok hürmetler. Bir de 
bu maceradakı yardımlarından 
dolayı sevgili dostumuz Red Kite 
teşekkürler. Red, nereye gittin 
Reed 211 
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Para biriktirip sevdikleri kızlarla 
evlenmeyi umuyorlar ama iki katı 
başlık parası ödeme sorunuyla karşı 
karşıyalar. 


http://www.level.com.tr 


http//www.level.com.tr 


İki ayaklı bir buldozerin öyküsü: 


MADD OG 


Biliyoruz ki, hepiniz Maddog'un gerçek ismini merak ediyorsunuz. Hatta aranızdan bazılarımız ma- 
illerinde Maddog'un ben olduğumu iddia ediyorlar, Ancak yarıldığırıızı söylemeliyim Ne ben Mad- 
dog'um ne de Maddog ben. Bu öyküde Maddog'la ilgili birkaç bilinmeyeni açıklamya çalısacağız 
ama kimse bu adamın gerçek adını vermemiz! beklemesin lutfen, Biz onu gizemiyle seviyoruz. 


HEBEYYY MAD NAABERİ DİYELİM VAR. NAPICANI 


BU GÜN VUKUUAT VARMI XOG 


Maddog sert çocukların takıldığı bir ortamda yetişmiştir. Ve geldiği dünya 
onu sert olmaya itmektedir. Ruhunda bir kelebeğin çiçek yaprağına konar- 
kenki hassasiyeti barındırsa da, o hassaslığını kimseye göstermek niyetinde 
olmayan bir adamdır. 


ŞU ARKADAKİ 

HERİFLER BURAYA MI 
BAKIYOR! 
KILLANDIM ŞİMDİ 


Elbette Maddog gibi bir adamın elbette sevenleri olduğu kadar düşmanları 
da vardır. Ve bu mel-unlar Maddog'u nereden yaralayacaklarını çoktan 
bulmuşlardır. 


VALLA GÖRMEDİ. 
MAD ABİ! GÖRSEM YARDIM 
EDERDİM ABLAMA, 


S$t AYŞE! 
MİHRİBANI DOV- 
EN ŞEREFSİZLERİ 
GORDUN MU? 
SOPALICAM IT 
SIPALARININ 


Cem Şancı 


Bu aralar ne oynuyor? 


Mankind 


ASKIMI FAZLA GÜ 
Gini 


Ancak onun da sert çocukluktan ayrılıp, biraz daha insancıl olduğu anlar vardır 
ki söz konusu antar manitasının yanında olduğu zaman dilimlerine tekabül et- 
mektedir. Üstelik, her şeyden çok sevdiği manitası ile pek bir uyuşmaktadırlar ve 
hanım kızımız da şeker mi şeker, güzel mi güzel, elinden her iş gelen hamarat mı 
hamarat nadide bir gül yaprağı gibidir. Bu ikisi her fırsatta birlikte olmakta ve 
beraber atraksiyonlar çevirmekten, hayatı paylaşmaktan zevk almaktadırlar 


DEMEK SEN MADDOGUN 
MANİTASISIN! BU MESAJI 
ONA İLETİR MİSİN! 


P KİMSİNİZ ULAN 
SİZ? ERKEKSENİZ 
TEKER TEKER 
GELİN ULANIH 


Bir gece ansızın, Issız bir sokakta Maddog'un düşmanları tarafından kıstırı- 
lan yenge sıkı bir sopa yer ancak o da birkaç hergeleyi hastanelik etmeyi ba- 
şarır. Elbette bu durum Maddog'ur sinirlerini gevşetmek için yeterli olmaz. 
Çünkü herşeyden çok değer verdiği biricik manitasının vücudunda kımıl- 
madık tek bir kemik kalmamıştır. 


Maddog ilk sinir krizini hastanedeki doktorları 
döverek atlattıktan sonra eline sopayı kaptığı 
gibi delil toplamak ve iz sürmek için olay 
mahalline damlar. 


COK SENİRLİYİM, 
HERKESİ DÖVERİLİNİM 

bU AMI KİM BUNLARI 

BİR ELİME GEÇİRİRSEM 

QOR FENA YAPICAM 

MERGELELERİ, KİM BENİM 

MİHRİRLANIM'A EL UZATA- 
BİLİRİ DAATIRIM ULAN, 


İSTERSEN Bİ ŞİŞKO 
RECEPLE KONUR, O 


Ormanda Maddog'un sinirli hali için ne derler bilinmez ama bu sakaklar- 
da sinirli Maddog'a istediğini vermemenin ne demek olduğu çok iyi bili- 
nir ve kahramanımız da yavaş yavaş bir iz bulmaya başlamıştır. Açıkçası 
yengeyi dövenleri biz de merak ediyoruz. Buyrun olayı takip edelim 


KONUŞ ULAN! 
PATRONUN NERDE! 


TAMAM ABİ 
VURMA, İSMAİL ŞİM- 
Dİ KULÜPTEDİR 


Elbette gereken bilgiyi aldıktan sonra Maddog'u durdurmak imkansızdır 
Netekim, o gece yengeyi döven şerrreefsizlerden biri de gereken ce: 
aldıktan sonra bülbül gibi ötecek ve onları yengenin üzerine salan has 
şerrmreffsizin yerini fısıldıyacaktır. Aslında dayak yemeden de konuşmaya 
hazırdır adam ama ister konuşsun ister konuşmasın dayak yiyeceğini o da 


bilmektedir. 


İŞTE GELDİM 
MADDOG! SEN HİÇ 
JHON WOO FİLMİ SEYRET. 
MİŞ MİYDİN BAKIMI 
MUHAMAHAHAA! 


Vee, Jön ismail, arka odada manitasıyla yiyişirken ortaya çıkanı bu duru- 
ma el koyma vaktinin geldiğini düşünmektedir. Bir jhon Woo filminin 
aksiyon sahnelerini aratmayacak şekilde girer olaya... 


AMAN ABİ PEKİ SÖÖLİCEM 
AMA BENDEN DUYMADINI JÖN ISMAIL I 
İM ADAMLARI DÖVDÜLER YENGEYİ! 


"ULAN ToPOŞ'* 


RECEP! 
ÇABUK KONUŞ YOKSA KIRICAM 
KEMİKLERİNİ! KIM YAPTI 
ULAN DİYORUM! 


Issız bir sokakta kıstırdığı Şişko Recep konuşmamak da direnir çünkü eğer 
bilgiyi sızdıranın kendisi olduğu anlaşılırsa, bu alemlerde adet olduğu 
üzere bundan sonra kafasını boynunda değil elinde taşıması gerekecektir. 


'HİİNEEEYYYYYTTTT! 
DAAATINIRIM BURAYYII BEEE! 
NERDE BU JÖN ISMAIL DENEN 

GÜCÜ KADINA YETEN KORKAK 


Jön İsmail'in klübünü basan Maddog, buradaki kumar makinelerini kirar 
döker, İsmail'in müşterilerini de bir güzel pataklar. Zarar çok büyüktür. 
kendi çöplüğünün bile güvenliğini sağlayamayan Ismail hem prestijindeni 
hem de haraç ve kumar gelirlerinden olmuştur artık. Maddoy'un çaktığı 
kibrit, ucu gaz bidonuna gider fitilin üzerine bir kere düşmüştür. Kimse 
dedikoduları durduramayacaktır. Ame esas sorun Jön İsmail'in bu durum 
kaşısında vereceği tepkiyle başlayacaktır çünkü Ismailin bu durumu hıç 
de sakinlikie karşılamayacağı kesindir 


PEKİ SEN HİÇ BİR 
RON HOWARD FİLMİ İZLE- 
DİN Mİ! BAŞ FİLMİ 

ALEV KAPANI'DIRİ 


AAA! 
YANDIM ALLAM! 
DERSİMİ ALDIM 
AMA ARTIK GEÇ 


Ancak Jön İsmail'in hesaba katmadığı şey kendisinin bir jön olmasına 
karşılık karşısındakinin bir dublör olmadığıdır. Maddog ise , neden Mad 
sıfatını aldığını küçük bir demonstrasyon ile anlatmak niyetindedir Jön 
İsmail'e ve ancak çılgın birinin yapacağı bir şey yaparak, paltosunun 
cebinde taşıdığı minyatür aleti çıkartır dışarı, 


n: Evet, işle o Maddöğ dur. Aranızda hala bilmeyen var 
öğlenme vakti gelmiştir 
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u ey Dahar yorgunu- 
yum arkadaşlar, insanı 
ruhsal çokuntuye iten 
ve her turlu hastalığın Kol gezdi 
ği bu bahar aylarını sevmiyorum 
ekrar gunesi gören tum canlılar 
gıbı insanlar da bahar gelince 
kendilerini doğanın sıcak kollari- 
Ne atmaya pek hevesli oluyorlar, 
bu da yetmiyor, aşık oluyorlar, 1$- 
lerini aksalıyorlar, eve ekmek ve 
tuz götürmeyi unutuyorlar, bas- 
ka yaşam biçimleri denemeye 
kalkıyorlar... bense sadece yoru 
luyorum bu havalardan, sıcaktan 
uyuşan ruhumu canlandırmak 
Için tekrar kısın gelmesini bekliyo- 
rum 
Bütün bu yorgunluğun altın 
da yatan bır sey de baharın sa- 
dece fıkır olarak bile çok yorucu 
olması. Bazı davranış bıçımlerının 
bir yerden sonra içimizden geldi- 
ği için değil, oyle olması gerekti 
ği için, gelenekselleştiğ 
ralması sinir bozucu. Yani birileri 
bahan doğanın ve insanın yeni- 
den canlanışı olarak ilan ettiği 
içn kendimi çök enerjik ve Mut- 
lu, hatta yeniden doğmuş gıbı 
hatt hissetmek mecburiyeti yoru- 


Ben bir sıra dışıyım 


Koyun sürüsüne dahil olmak istemiyorum, 
kimsenin dinlemediklerini dinliyor, sevmedik- 
lerini seviyorum. 


yol beni, Tıpkı gelecek zamanda 
dunya nasıl bir yer olacak diye 
duşunduğunuzde kafanızda can- 
lanan görüntünün aslında izledi- 
ğınız filmlerde ve oynadığınız 
oyunlarda gorduğunuz kurguya 
çok benzemesi gıbı bu. Ya da 
sizden elinize bir kağıt kalem alıp 
uzaylıların neye benzediğini çiz 
menizi istediklerinde ortaya çıkan 
şeyin size alt olmaması gıbı. Sg- 
nuç olarak aslında hayal gucu- 
nuz bile birileri tarafından isteye- 
rek ya da istemeyerek yonlendiri- 
liyor ve kontrol edemeyeceğiniz 
bir şekilde biçimleniyer. Şimdi. 
konumuz oyunlarda işlenen ve 
bir süredir gözüme dana da faz- 
la batmaya başlayan melekler ve 
şeytanlar ve cennet ve cenen 
nem ve sadece kafamıza sığabi- 
len ve hayata ancak uyarlamalar 
la yansıyabilen şeyler Elbette ya- 
ratılan oyunların çoğundakı me- 
lek ve şeytan tiplemeleri kaynak: 
ları kutsal kitaplarda bulunabile- 
cok bazı tanımlara ve varsayımla 
Ta dayanıyor. Dolayısıyla farklı 
oyunlarda karşımıza Çıkan bu tip- 
ler en azından öne çıkan ozellik- 
leriyle birbirlerine beziyorlar 507- 


gelimi, şeylan deyince aklımıza 
gelen uzun kuyruğu ve elinde 
tuttuğu çatal asası ya da İyi me- 
leklerin başları uzerindeki hale, 
beyaz kanatlar... Ama bir de yüz- 
yıllarca üst üste biriken ve sade- 
ce seytan ya da melek temasına 
uygun olduğu ıçın birinin kafa- 
sından allığı, yanı sadece onun 
hayal gucü tarafından üretilen 
barı ozellikler de ekleniyor kafa 
muzdaki imgelere, Iyi ve kötü dr 
ye kalay iki kavrama sığan bir 
yaklaşımla melekler ve şeytanlar 
uretiyol oyunlar, kitaplar, filmler 
ve tabu kalalarımız 


İnanamayacaksınız 

Ama Sadede geliyoruz 

Messiahı oynadınız mi bilmi- 
yorum ama aklıma ilk gelen or- 
nek bu oyun Orada Tann tara- 
fından dünyaya duzeni tekrar 
sağlamak için gönderilen bir me- 
leksiniz ve şeytana karşı savaş- 
yorsunuz. Tabii oyunun en ba 
sından itibaren kutuplar belli; siz 
iyisiniz, diğerleri kolu. Bir melek 
olarak oyun boyunca "iyi niyetli" 
cinayetler isleyıp duruyorsunuz 
Iyinin tanımına sığmayan bir 
vahset içinde boyuna kan dökü- 
yorsunuz. Ama oyunu oynarken 
“yahu ben bir meleklim, nasıl ya- 
pıyorum bunları” demek gelmi- 
yor aklınıza. Çunku baştan kabul 
ettiğiniz bir şey var; siz iyisiniz. 
halbuki karşısında savastığınız. 
seyderi (katuluk) bir farkınız ol- 
madığını görmek a kadar da zor 
değil Işın garibi oyunu siz kaza- 
niyorsunuz; bunun anlan kotii- 
leri ezecek kadar kötü olduğu- 


Bu aralar ne oynuyor? 


nuz değil mi? Oyunlarda bir iki 
guzel istisna dişinda dalma iyiyi 
oynamak ve bu arada hiç de yi 
olmayan yonterlerle zafere ulas- 
mak da yordu beni, Bana dayat- 
lan "güzel bahar" gibi "iyi insan" 
tanimni da sevmiyorum. Kötü- 
nün kendini inkar etmeden çıkıp 
koluluğünü yapması en azından 
daha dürüst görünüyor gözü- 
Me Hic olmazsa kotunun kahka- 
hasının bile kendine has bir tarzı 
olduğunu görmek İlginç. Tıpkı 
Dungeon Keeper'daki gibi. O 
oyun, Might & Magic gibi zin- 
danları yezip ev sahiplerini Ol 
durduğunuz oyunların karşı tezi 
gibiydi. Basbayağı eviniz, sızın 
yaşam alanınız olan bir yerde 
kendi düzeninizi kuruyor, savun 
ınanızı sağlıyor sonra da ziyaret- 
çilenmize sizce hak ettikleri cezayı 
veriyordunuz Oyun “evil is go- 
od” sloganıyla satışa çıkmısu yan- 
iş hatırlamıyorsam Yanı KOtUlU- 
ğün iyi olduğunu söylüyordu. 
Halbuki bence o oyunda sizi 
“kölü" yapan şey sadece diğer 
oyunlardaki kotunun temsılcısı 
olmanızdı. Dungeon Keeperin 
felsefesini hep takdir etmişimdir. 
"kötü iyidir" fikriyle bır tanımı, bir 
geleneği sorgulamayı denediği 
için. DK2'yı oynadığım zamanlar- 
da karşısına koyduğum oyun 
M&M Mİll'di. Bugünlerde Messi- 
ah'ı oynarken karşısına koyabile- 
ceğim bir oyun bulamamaksa bi- 
raz canımı sıkıyor. Kım bilir bir 
dahaki iyi-kötü kıyasımızı belki de 
Dungeon Keeper 3'e saklamalı- 
yız, eğer öyle bir şey olacaksa ta- 
bii 


Serpil Ulutürk 


Serpil Ulutürk yine bunalımdan 
bunalıma koşturmakta, hayatın 
anlamını aradığı oyunlarda cevap 
Bulam amanın yarattığı hayal 
kırıklığı ile eline geçen herşeyi sorgu- 
lamaktadır. 


Yeni dünyanın kapısında 


Geçen gün eski bir dostumu gördüm. O beni 
görmedi... 


u ayki kapak konumuz 

online oyunlara Ilgi gös- 

terebilmem için yeni bir 
fırsat verdi. Üzerime düşen görev 
daha çok Everquest ve Asheron's 
Calldu Yanı binlerce insanla bir- 
likte tehlikelerle dolu bir dunyada 
maceraya atılmak 

Bu iki oyunda da yeniyim. Ka- 
rakterlerim henüz güçsüz ve baş- 
kalarının yardımına muhtaç. Oyle 
kafama esen yere gidip büyuk ye- 
ratıkları dunyadan temizlemeden 
önce birilerinin kuyruğunda do- 
laşmak ve alıştırma olsun diye tav 
şan avıyla yetinmem gerekiyor 
Sanırım bu online FRP'lere yeni 
başlayanlar ıçın can sıkıcıdır. Ama 
ben alısığım Bundan uç sene ön- 
ce ilk defa bir online FRP oynadi- 
ğımda bunu fazlasıyla yasamış- 
tım 
İlk oynadığım online oyun Two 

Towers isimli bir MUD idi 
MUD'lar text bazlı online FRP'Ier 
Yani su Commodore donemierk 
ne kadar uzanan text bazlı ad- 
venture'lara çok benziyorlar. Ama 
günümüzün MUD'ları o eski 
oyunlardan çok daha gelişmiş 
Ayrı anda yüzlerce kisi bağlanabı- 
hyor ve göremeseniz de aklınıza 
gelebilecek hemen her şeyi yapa- 
biliyorsunuz Ama grafik arabirim 
olmadığından oyuna alışmak, ko- 
murtları ezberlemek çok zor Uste- 
lik oyun tasarlanırken çok az help 
dosyası bulundurmaya dikkat et- 
mişler Dikkat etmişler diyorum, 
çunku yardım dosyalarını kaldıra- 
rak insanları yardım etmeye veya 
yardım istemeye mahkum etmiş- 
ler Bu yuzden ben de yardım 
aramısım 


oynuyordu. 


Orta dünyanın 

kahramanları 

O zamanlar elimden tutup 
cümlelerinin arasına binlerce ya- 
ratik gizlenmiş bu siyah beyaz ev- 
rende ilk günlerimi güvenle geçir- 
memi sağlayan bir bayan vardı 
20'li yaşlarında, uzun boylu, zırh 
nın uzerindeki beyaz pelerinine 
bal rengi saçları dökülen bir şö- 
valye, Onunla tanıştığımızda beni 
kendi hocasına götürmüştü. Çok 
az ama bilgece konuşan biraz 
yaşlıca başka bir bayan Onların 
birliğine katılmak istediğimi soyle- 
miştim. Ama onlar bunun için ha- 
zır olmadığımı hazır olduğumda 
seve seve kabul edeceklerini söy- 
lemişlerdi. Pek çok kez başımı D€- 
ladan kurtardılar. Sık sık onlarla 
dolasmama izin verdiler. Tabii on- 
lar orc sürülerini önlerine katip 
katliamlar yaparken bana düşen 
sadece uzaktan izlemek oluyordu 
Ya da onların işlerini bitirmelerni 
beklerken sincap, kuş gibi ufak 
şeylerin peşinde koşuyordum ben 
de 

Ama hiçbir zaman onlardan bi- 
ri olamadım. Çünkü İstedikleri se- 
viyeye ulaşamadan sıkıldım. Sıkıl- 
dim çunku her şey tekdüzeydi. 
Oyundakı pek çok kişinin tek Uğ- 
raşı öldürmek, para kazanmak, le- 
vel atlamak, daha fazla öldürmek, 
daha fazla para kazanmak ve da- 
ha fazla level atlamaktan ibaretti 
Yani Might&Magic oynamak gibi 
salakça bir şey. Daha aklı başında 
olanlarsa çok fazla kendilerini kap- 
urmışlardı. Benim tatlı kahraman 
şövalyelerim gibi Sonuçla oyunu 
bir hırs Tuzağı olarak algılamasalar 
de tam bir şövalye olarak oyna- 
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Pisase enter the name ‘new’ iF you are new to The Ten Towers. 


Your namert E 


mak oldukça sıkıcıydı. Dar bir çev- 
re ile kötü yaratık avından başka 
pek bir şey yapmıyorlard. O 2a- 
man bu çok garibime gitmişti. Ya- 
ni orada var olma amacı sadece 
savasmak olan bir insan bundan 
nereye kadar zevk alabilirdi kı. Le- 
vel atlamanın hazzınden başka 
ne olabilir? Gerçi bu mantık dışın- 
da insanlar da buldum orada, En 
azından boş zamanlarında yeni 
büyuler keşfetmek için bir araya 
gelip tartışan birbirlerine yeni bü- 
yülerini gösteren bir grup. Ama 
onlar da yeni büyüleri yapabile- 
cek guc için sürekli kazanmak za- 
rundaydılar 

Sonunda kendime farklı bir yol 
çizdim. Sincap ve kuşları kendi 
haline bırakıp experlence ve para 
peşinde koşmayı bırakum. Orta 
dünyayı boydan boya dolaşıp tür- 
küsünü söyleyen bir gezgin olma- 
ya karar verdim. Aslında bir ara 
surekli online olmak ve olan biten 
bütün olayları kaydedip bunlar- 
dan şarkılar üretmeyi bile düşün- 
düm. Ama ne kadar uğraşuysam 
da çok fazla önemli olayla karşıla- 
şamıyordum. Karşılaştığım en bü- 
yuk olay o gün için en güçlü sa- 
vasçı olan Mithala'nın 200, do- 
ğum günü kutlamasıydı. Gerçi 
oyun içinde dev sofralar veya $ò- 
lenler hazırlama şansı yoktu ama 
bu kahraman savaşçının geçliği 
her yerde ınsanların deliler gibi 
“Yaşa Mithala” diye bağırması bile 
fazlasıyla heyecan vericiydi. 


Sherifflerin yüz karası 

O zamanlar çok iyı dostum 
olan biri daha vardı İsmini haurla- 
yamıyorum ama bir sheriff idi. 
Çok iyi hatırlıyorum, bir gun 
onunla konuşurken yanımıza Mit 
hala gelmişti. Arkadaşıma bir ihti- 
yaan var mı diye sormuştu O'da 
“Birkaç parça alın fena olmaz ha- 
ni" demişti. (Exoerience'ları level'a 
çevirmek için attın kullanıldığın- 
dani, Mithala cömertçe 250 alın 
çıkarıp vermişti arkadaşıma Mitha- 
la gittikten sonra bana dönüp al- 
dığı 250 alnın 100'ünü verdi Be- 
nim gibi bir çömez için çok büyük 
bir paraydı. Kendime bir çift ayak- 
kabı, bir uzun kılıç, zırh, çok iyı bir 
hançer vs. bir sürü şey almışım 


Bu aralar ne oynuy 


Sonra yine bu anlattığım Sheriff 
arkadas beni bir gün gizli guild'le- 
rine götürmüştü. Orada bir sandı- 
ğin içinde duran rozetlerden birini 
almamı söyledi. Aslında bu She- 
riff lerin kendi aralarında konuşma- 
lari için yanılmış büyulu bir armay- 
dı Sonra kendi armasından diğer 
Sherifflere seslenip bana merhaba 
demelerini istedi Orta dünya úze- 
rindeki her şerifin bana “Selam 
Gesualdo, aramıza hoş geldin” 
dediğini halırlıyorum. Gerçekten 
harıka bir duyguydu Gerçi hiçbir 
zaman gerçek bır Sheriff olama- 
dım. En azından hiç suçlu yakalar 
yamadım. Sonunda bir çalgıcı ol- 
dum. Ama benden 10 level bù- 
yük olmasına rağmen dostluğu- 
mu kabul eden o tatlı insanı da 
unutmadım. 

Gecenlerde sabaha kadar bir 
Asheron bir Everquest oynarken 
geldi tum bunlar aklıma tekrar 
Two Tower's a gidip yeni bir Ge- 
sualdo yarattım ve eski dostlarımı 
aradım. Sonunda kahraman kadın 


| sövalyemi buldum. Yaşı 600'U 


geçmişti ama yüzünden yaşını an- 
lamak imkansızdı Hatları sertleş- 
mişti ve karşısındaki insana korkuy- 
la karışık bir saygı ve hayranlık ve- 
riyordu. Saçları hala bal rengiydi 
ve beyaz bir pelerin hala omuzları- 
nı süslüyordu Ama paha biçilmez 
silahlar ve zırhlar kuşanmıştı. Artık 


| isminin yanında Angelic yazıyor- 


du Onu görünce bir arı ne diye- 
ceğimi bilemedim. Öylece durup 
ona uzun uzun bakim Sonra hiz- 
la uzaklaş yanımdan. Yakalaya- 
mayacağımı çok iyi bildiğimden 
peşinden gitmedim. Beni tanıma- 
mişti o an oynuyordu. Arda'nın 
kralıçesiydi artık. 


Tuğbek Ölek, Asheron5s Call/'da 
karakter geliştirip onbinlerce 
Dolara satma planları yapıyor. 
Bu konuda uluslar arası bağ- 
tantılar bile kurdu. 


http://www.level.com.tr 


FORUM okur rtunrı EE 


POSTA KUTUSU 


Merhaba Arkadaşlar, 


Bu ay Sinan askerde olduğu için Posta Kutusu'nu yapmak bize kaldı. Aslında sizlere 
ben cevap yazacaktım ama bu ay köşemde Mad Dog hakkında bir şeyler karal- 
adığım için cevap hakkı olarak da Mad Dog'a posta kutusunu vermeyi uygun gördük 
(Demokratikiz). Neyse, bakalım neler yazacak beyetendimiz. Ben de sizler kadar 


merakla bekliyorum... 


Sim; 

Oyunlardan konuşmayaca: 
ğgım Ben 14 yaşındayım. Zama 
nım okulda geçiyor. Onun için 
dağlara çıkamıyor, martılarla ko 


nuşamıyorum. Multiplay olayına 


giremiyorum. Halflife calismiyor. 

Internet Cate yapamiyorum, za 
y 

man yok. Şimdi nereden çıkarta 


yım hıncını? Yaşama nerden ba 
kayım? Bana yardım et Dergiyi 
her ay aldığımı söylemeyecem 
ister yayınla ister yayınlama ama, 
lutfen cevap ver 

Didem Çetinsoy 


El Cevap: 
Aslında bu sayıda mektuplara 


Cem Şancı 


Cem efendi cevap verecekti 
ama, herif roman yazar gibi yazi- 
yor. BU yüzden zorla elinden al- 
yi, iyi de ettim gibime 
geliyor. Neyse, bak şırıdı Didem 
sana naçizane Dir onende bulu- 
nacağım, belki işine yaiar Ma 
dem oyuna ayıracak fazla zama 
nn yok, bilgisayarın başına ge- 
çemiyorsun, O zaman sen de dr 
ğer "Bilgisayarını" kullan, Hangis 
mi? Tabi kı kafani Oyunlar, ki- 
laplar, filmler... sonucta başkala- 
rının hayallerinin Urunudur, ma- 
dem kı onlara zaman ayıramıyor- 
sun, o zaman yapabileceğin en 
Iyi şey kendi hayallerini kurmak: 
tır, üstelik bu 
ayırman gere! 


n ayrica ZAMAN 
mez. Ustelik bazen 
hayal kurarken gerçek dunyada 
ki sorunlarına cozum bi 
liyorsun. Elindeki en güçlü sila- 
hin hayal gücün olduğunu 
unutma sakın, onu kaybedersen 
çoğu "yetişkin" gıbı odun kafalı, 
anlayışsız, sevgisiz, ıkıyuzlu bir 
yaratık halıne dönüşürsun, inan 
bana bu ölmekten bile kötüdür. 
Yani en azından ben öyle duşu- 
nüyorum. heh heh heh 


Sevgili Sinan, 

Merhaba. Sana bır soru sor 
mak istiyorum. Uzun olduğu Içın 
mektupla göndermedim 

LArkadaşım ve ben bir box 
oyun almak İsiyoruz Ama bir 
türlü oyunun kimde kalacağına 
karar veremedik. Box oyunu biz 
kendimiz kopyalasak yine içine 
crack veya benzer bir şey koyma- 
li mıyız? Yoksa kopyada oryınal 
gibi olur mu? 

2-Birkaç sayı önceki dergideki 
Hilekar bölümünde Swat 3 ve 


Delta Force 2 de hile icin konso 
lu açmak gerekir derms ve shift + 
demiştiniz, 
arfi} Ama 
Bana 


# veya shift + ~ isarel 
İf işareli 3 ~ işareti u 
(ler e yaramiyc 
lam olarak O işareti ve yerini, 
Türkçe klavyede hangi 
gunu vok açık olarak ar 
latir mısın? Yoksa delireceğim 


tuş oldu 


Peki her versiyonda çalısır mı? 
Beni bu konularda aydınlalır 
sarı benim gibi kuçuk bir yaratığı 

cek mullu edersin 

Sana ve bulun LEVEL calışan 
larına başarılar diler, böyle bir 
dergi yayınladığınız icin teşekkur 


Mehmet Emin 


El Cevap: 
Sevgili Kucuk Minik Yaratık, 
Sınan ağabeyin su ar 
Amasya'da Dir yerlerde 
Yaylalar" adlı besteyi 
meşgul, ama arka: 
nem askerlik cekli, yar 
kadar kafamızı Utulemek ç 
amus olacak. Bu arad - 
N, HADI OLM ÇABUK BI 
TIR YAAA, BAK SOLDIER FOR- 
UNE GELDİN. * Nıhahahaha 
Neyse, gelelim sorularına 
Bak sımdı, bundan kolay ne 


ksa do- 
-t aya 


vai? Oyun bir hafta 
ger halta obürün 
CD'yi paylaşırker ri bu kadar 
sorun yaşamayın be yavrum, so 
nuçta doslluğunuzdan onemli 
mı? Kopya olayına gelince, tek 
bir şey diy gim: HİÇBİR ŞEYIN 
KOPYASI ASLA GERÇEĞİ GİBİ 
OLAMAZZZZZZIN 
Kopyanın her türü sakat ç 
tur. Bu konuda tum diyeceğim 


Anlaştık mr? 


de budur 
2-Bak şimdi, © tuşun tam yer- 
ni tarif edeceğini bildiğim kada- 


nyla, iyi dinle. Klavyeyı karşına al, 


sol us! köşeye bak. Orada ESC 
tuşunun 
ruyor mu- 


sun? İste o olmalı, ancak bazen 


tusunun allinda ve * 
lunda duran tuşu 


yunlarda komut satin "T" ya da 
“LAB” tusuna pasilarak de 


lir, oyununa Be 


açılabi 


Merhaba Sinan, nasılsın:) 
Dergimizi yaklaşık iki senedir 
sorum muthiş ilerleme kaydet 
uniz Diğer 
dergilerden bence oldukca 
lerdesiniz Ayrıca Mayıs ayının 
Levelini iple 
çekiyorum (çunku mad deg 
kim açıklıyürsunuz) 
Her neyse fazla uzatmadan 
sorularıma geçmek istiyorum 
l-Her bilgisayarı açısımda sOy- 
ic bir seyle karsı karsiya käliyo- 
rum 
CAKİndows/syslem/memci 
32 DIL dosyası bozuk gorunu- 
yor tekrar deneyin ya da 3-Bu pek sorun sayılmaz ama 
yeniden yukluyın diyor. DU SİZ. | Türkçe mp3 bulunan bir site var 
ce ne olabilir? Lutfen bir çare! mi? (Adam 
2-Bır diğ gibi) 
ılmiyar çift tıkladığımda cq Sorularım bu kadar, cevap ve 


sorum da equm 
amblemi ve çözüm gönderirsen çok sevin 
ım. Benim tarafımdan da butün 
Level çalışanlarına da selam söy 
le ji Şimdilik byessssss 


gading yazdığı anda yok olu- 
yor ve ciçek felan gözükmüyor 
Acaba | sorudaki 

sorunla bir iskisi olalalır mi? 
Lutfen 


Serhat 
ZÜMÜNÜ yazar misr? 


El Cevap: 
Merhaba Serhat, 
Dediğim gibi Sinan şu ar 
kendini beden eğitimine vermiş 
durumda, hatta ben mektupları 
cevaplarken taaa Amasya'dan te- 
lefon açtı adam, yemek vakty 
miş. Aynen şunları söyledi, LI- 
AMANNNN, BU İŞ HIÇ RAN- 
BOW SIX OYNAMAYA BENZEMİ- 
YO, EĞİTİMDE AĞZIMA ETTİ 
LERRR, İMD# TITTI", sonra 
da hat kesildi, bilemiyorum ama 
bayılmış felan olabılır, nıhahaha 
haa... E tabii o ortamda olmadı 
ğına göre Mad Dog kimdir bunu 
da öğrenmeniz baska bir bahara 
kalacak... Neyse, ışte cevapların 
neyin aşağıda, oku ve mesud ol: 

1- Bence senin yapacağın en 
iyi şey önemli dosyalarının ye- 
deklerini almak, sonra da sabit 
diskni güzelce formatlayıp Win- 
dows'u yeniden kurmak. Çunku 
bu meret bir kere bozuldu mu 
bir daha kalay kolay iflah olmu- 
yor, hem belli aralıklarla sistemi 
yeniden kurmak yararlıdır 

2- Dediğim gibi, Windows'u 
yeniden kur sen, sonra da ICQ 
ve diğer programları tabii... "Gl- 
VE YOURSELF TO WINDOWS 
LAR 

3- Sahseri Turkçe müzik pek 
dinlemem, dinlediğim eserlerin 
de kesetleri zaten bende vardır, 
(Dede Efendi ya da Moğollar gi- 
bi) o yüzden sana bir site adı ve- 
remeyeceğim. Hele yerli Pop fe- 
lan dınliyotsan bu soruyu hiç so- 
rulmamış sayıyorum, ve de say- 


gılarımı sunuyorum 


Merhabalar, 

Ben nisan sayınızı aldım final 
fantasy çozümü için. Fakat ne 
yazık kı bir işe 

yaramadı Şu seed ship'in 
eda's housen karşısındaki ada 
da olduğunu 

yazmıssınız fakat adayı o k 
aramama rağmen bu gemiyi 
bulamadım. | 5 aydır 

bu gemiyi arıyorum ve artık 
gerçekten oyundan soğumaya 
bayladım eğer mümkünse 

daha ayrıntılı Dir açıklamay 
yallarsan gerçekten çok sevine- 
ceğim 

Acaba dediğiniz adanın yeri 
tam olarak neresi çunku, harita 
gerçekten ç 

karısık 

Bir de counter strike oynadigi- 
nızı duydum ben £ 
bır fanıyım cs'nin 

Mümkünse nick'inizi söyleyebk 
lecek mısınız? Maksat tanışmak 


çok buyuk 


yani hehehe 
İnşallah bir cevap vollarsın 
cunku, elim kolum bağlı şu an 
Simdiden çok 
teşekkür £ 
dört gözle bekliyorum 


erim ve cevabı 


Saygılarımla 
Sertan Antikacı 


El Cevap: 
Selamlar Anlıkacı kardeş, 
Dergide manyakça bir tutkuy- 
la Final Fantasy oynayan bildi 


1 sıyırdı, gorduğu herkese 


"Maraba GeFoogoorcel" diye 
haykırıyı 


cevap bulamada 


gisinin abanesi- 


da orjinal oyun 


yun al 


na Dir eml (Lutfen 
bir once cevap 11i) 


Atilla 


LEVEL El Cevap: Merhaba 


umulsuz yörunuyor, U 


Quake 3 alan ve Internet Üzeri 


oyunun dağıtır 


urucu olanı yunların bi 


kısmı da nedense getirilmiyor 
Arastırdık baktık ki Quake 3'Ü ul- 
kemizde dağıtma hakkını Ersan 
Games almış, telefonları da 0- 
212-290 24 90, ancak oyunu ne 
zaman getirecekleri belli değil. Is 
üyorsan bir de sen telefon 
sor, bol şans 


je 


Selamlar ederim Sinan 

Bey evladım, 

Ben senin Level'da yazarlığa 
başlad 


dan beri Level alıyo 


rum. Senin askere gitmene baya 
bi uzuldüm acaba ne zaman as- 
kere gideceğini bize 


oyleyebilir 


milsın? Eğer bir sonrakı ayda Le- 


vel'de yazarsan ne mutlu bize Sa- 


ne lr kac sorum daha var: Acà- 
ba askerden gelince de Levci'da 


yazarlığa devam edecek misin? 
Bır de bir sonraki ayı bekletme- 
den Bizanltine'nin son bölümü ile 


ılgili her hangi bir ipucu verebilir 
msn? Mesela beşlarığıçtakı Dure 
taslarını nasıl 

yerleştireceğimi. Veveve sana 
bir tevsiyem var sen askerdeyken 
de sana hir laptop versinler de 
gradan yazmaya devam et Lut- 
fen e-mallımı cevapla 

Level'dekı herkese bir bir selam- 
lar 

Hüseyin Savaş. 


El Cevap: Merhaba Sa- 


vaşgilin Hüsiin, 

Bak sen biraz geç kaldın, Sinan 
çoktan “Yaylalar” moduna girdi 
bile, o yüzden mektupları ben yi 
yorum, pardon cevaplıyorum. Si- 
nan yazarlık olayına gelince, her 
halde askerden gelince bır ay fa 
lan dinlenir, bana oyle diyordu 
en son, Ona laptop verip kışlada 
yazarlık yaptırma önerine gelince, 
e bu fikrine kahkahalarla gul 


düm, hatta yetmedi bır de yer 


yattım gülerken, Nedeni askı 
gidince anlarsın, bak simdi gene 
gözumun onune geldi de... Nr 
hahahaaa, Sınan tatbikatta bir 
elinde G-3, bir elinde laptop duş- 
man karargahına sızmaya çalış 


yor. Sonra bayrağı dıkıp ardından 
da okur mektuplarını derlemek 
ıçın laptopu açıyor... Puhahaha- 
ha. Aahahahahahaaa 


Selam Cem, 

Derginizin yeni şekli çok İyi ol- 
mus Adventure sevmediğim hak 
de Byzanlıne'e bayıldım (strateji 
hastasıyımdır da) Hemen sorul& 
rima geçiyorum; 

JA2'nin hileleri bende çalış 
miyor neden olabılır? (cirkguana 
yazınca şifrelerin aklif olması la- 
zmmIs} 

2- JAZ'nın geniş açıklamasını 
strateji ustasında verir Mısınız? 

3- Anladınız ja? hastasıyım, bir 
de poster 

4- Daha ne 

bye 


Murat 


, El Cevap: Sevgili Stra- 
teji Ustası Murat, 

Verdiğimiz oyunu beğendiğine 
sevindik, fena oyun değil ama 
ben şahseri "Full Throttle” dışında 
pek Advenlure oynamadım, ne- 
denini tahmin edersin sanırım. Bu 
arada isteklerine gelince, senin gi 
bi bir JA2 hasta ve de ustasının 
poster + strateji istemesi neyse 
de, hile istemesini yakışıramadım 
Sanırım benimle dalga geçiyor- 
sun değil mi? Seni gidi seniii 


Selamlar, 

Simdi okulda çok duşunüp ta 
şındım ve de elimde de dergiteri 
vermiş olduğu 

programlar falan filan, karar 


n 


verdim ve bir web sayfası açmayı 
dusundum ama 

nasil yapabileceğim hakkında 
hiçbir bilgim yok Onun ıçın sana 
yanı seni 

yakın gorduğum ıçın karar ver- 
dim senden bıraz veya daha fazla 
yardım almak 

istiyorum. Bana hangi progra- 
mi ve nasil olduğunu reklam nasıl 
alacağımı {ozellikle başta Level 
olabilir) birazcık öğretirsen ne 
mutlu bana Ve de dun deprem 
oldu. Cem'deri özür diliyorum 
(Pardon Cem haksızlık ettim o sen 
değildin ve de alamazdın onun 
kım olduğu biz 

biliyoruz) diyorum Cem'e sorar 
mısın hoca gel şu kızları harcaya- 
lim he nedersin 

sen eline minigun al bende ba- 
zuka haydi düşelim yola Benim 
kızlarla alıp veremediğim yök ama 
olsun oh olsun. 


FORUM Okur mektupları O 


Sakkol, kaç ay askerlik? Sar 
vskereler dillcem, asıl kalı 
ayarsız. Sorucaklarım şimdilik 
ar Dergi çok iyi ama bir 
Tek fikirde olabilir bir yarışma falan 
düzenleyin konuda bir oyunu ve- 
esin en IYI rnc 


yene ödul falan vern Tabi sen 
dicen kı onun ign ek bir adam la- 


am dersin ama olsun Bir de ben 
mmble com 
bilırım sizinki öyle de kıskan- 

dım. Nadi seni tulmiyım daha çok 
mail okursun had! hoscakal 

[SAYFAM ÇOK IYI OLACAK VE 
DE ÇOK IDDALIYIM YARARLI BIR 
SAYFA OLACAK) 


zormdie 


Tarık Kayıkçı 


LEVEL Selam Ey Kayıkçı! 
usu ya faydalı" bir web 

sı hazırlamak istediğini söyle- 
yen çok kişi çıkmıyor karşıma her- 
gun, millet “Mahir-2” almak peşin 
de sankı, ne demek istediğimi ar 
lamışsındır herhalde Neyse, gir- 
mekte olduğun olay buraya sığ- 
mayacak kadar geniş, o yüzden 
sana tavsiyem kitapçıları dolaşıp 
birkaç sağlam kitap alman, konu- 
yu onlardan araşırman. Aynca 
web uzerinde de konuyla Ilgili 
pek çok materyal bulabilirsin, Di- 
raz araman lazım. Cem olayına 
gelince, o Bayanlara atıp tutar 
ama bi hatun suratna azıcık gü 
lumseyecek olsa hemen sic 
falta duşmuş dondurma 
verir, rahahahahaaa... O yüzder 


sen Cem'in lafına pek kulak asma, 
yoksa hayalının sonuna dek te 

tabanca dolaşırsın, tamam mı? 
Bak bu da sana benden nasih 


hadi bakim 


Sevgili Cem, 

(Cem'e özel sorular hazırladım 
kimse okumasın) 

Nasısın iysindir işallah, Yazıla 
ni takip ediyorum (kızlarla ilgilileri 
ösellikle (ahh anh (obur maile 
işallah} seni bu ortamdan uzak- 
laştrabilecek Di demet soru hazır 
ladim Buyur sorular: 

Simdi diablo 2 ne zaman ge 

ùn, ay, Yil, ışık yılı, salise...) 
bizim kopyacı hilgisayarcıya sor 
dum adam Haziran'a bekliyoz 
kendilerin deyice Topluca du- 
mura uğradık inan ne ara çika- 
cak (bu arada Diablo'yu da bilir- 
dım hehehehe övünelim birası- 
cık) 

Bu arada su Maddog kım? ZA- 
vallıyı hayattan bezdirdin walla 
dl de şu yim.inizi öldürüp basa 
geçmene yardım ederim sen yö 
net bu dergiyi (bişi istemiyom sa 
dece şu Diablo 2'nin oricinali) 


Simdiden saol, yazıların mir 
kemmel herkese dedim gibi ye 
tenek ve kalite hemen belli olu- 
ye 

Sencer Kebapçıoglu 


LEVELBak buraya Sencer 
Efendi oğlum! 

Gördüğün gibi mektubunun 
futbolla Ilgili kısımlarını yardımı at- 
um, çunku o şeyden nefffttretttttt 
ederinimmmmm... RAAA 
AARRARIHIN.. Ayrıca Cem'e 
doğrudan ve de hiç utanmadan 
yağlamayıkama çekmen hıç ho 
suma gilmedi. he adede 
bir Diablo 2 CD'si uğruna! Senin 
ruhun nerede be adam?! Kişiliğin 
yok mu? Karakterin çöpe mi düş- 
tu?l Gururunu köpekler mi yedi?! 
Ama tabii, Cem'e yağ çekmeyi 
planlarken benimle karsılaşmayı 
ummuyofdun sanır, nasıl eln 
de palladı tum planların ama? NI 
HA HA HA HAAMAJ Hiç gücen 
me, darılma, böylesine yağdanlık 
bir mektup yazarak kendin kö 
dın...Beni hi 
ye gelince, g 
benimle Dasa çıkabileceğine ma- 
nıyorsan, gil kafanı soğuk suya 
sok derim sanal AHAHAHAHA- 
AA... Bu kadar yeter şimdilik, çe- 
kilebilirsin Sencer efendi! 


Sevgili Cem 
Sinan'ın askere gi 
öğrendim önemli değil size Sınan 
biye gönderdiğim mallı gonde- 


jini yeni 


riyorum adım Yığıt Doğan dergi- 
nizin bır uyesyim dolayisiyla her 
ay dergimizi duzenli olarak takip 
ediyorum Asıl değinmek istedi 
gim konu ise ocak 2000 sayınız 
da çıkan ve dikkatimi çeken bir 
yazınızdı."Maymunluk” had saf 
hada isimli yazınızda yazdi 

ağır eleşiirilerdi Burda bize illaki 
orjinal oyunları seçmenizi onet- 
mısunız, bela ve crack kopyalarır 
zararlarını anlatmıstınız Benim 
problemim ise beni ve tanıdığını 
her arkadaşım kopya oyun alır ve 
bu güne kadar mebir şikayetlerini 
duymadım Kendim de her yerde 
orginal oyun görmeme rağmen 
her zaman kopya oyun alırım Bu 
gune kadar elime sadece bir be 
ta oyun geçi o da Worms Arma- 
geddon'du asıl önemli olansa bu 
beta kopyanın sadece setul 
olmayışıyeı onun dısında bitim 
bölümleri tamdı ve bilgisayarıma 
en ufak Di zarar Bile vermedi. Ha 
la ben kapya oyunlardan vazgeç 
mem Nedenini soracak olursanız 
Sadece enayiler gıdıp de birbu 


guk ya da iki milyona bir kopya 


nlar artık 
nel olurlar N 


üzere Ba 
bu mektubu 


ladin am: 
yle cevabı 


Öncelik- 


> sormak isterim, karanlık bir ge- 


yl bit Sc 4 kalana bir 


gnum dayayıp lanin 


m, sonra da yuzune kahıka 


arl 


lup iki dizine birer mer- 


m neler hisseder 
da evinin önünden arabanı çin- 
de kiz arkadaşınla aber ka 
sam? Ya da bir gece vakli evine 
değildirler sanırım, bu 
a evini dece bir örnek. Son olarak, kor 
anti kur 
görmedin d 
kla aynı sey, san, bu 
nla davra sayar MAĞ: 
nanlar suc kavramını bir marifet yeni oyun olma 
haline getiriyorsunuz, bir de bu hem de dısarıd. 
nunla SL Enayi de per oyunlar piyas 
P Aslında Cunku artık senin “kahraman 
ilan ettiğin o “profesyonel” hac 
kerlar ışı ž kırdıkları 
SUÇ Orgu yunl ğunu doğrudan In- 
ha fazl 


lendiiyor. Korsan 5 ten sonra. şimdi, bu k 
muk Prenses i 


? Crack işin 
nelliğine gelin- 
, madem o kadar 


Söz Sırası Sizde 


Beta'lardan, kopya oyunlardan 
gına mı geldi? Bilgisayarınız bir 
türlü çalışmıyor mu? Veya içinizi 
kemiren, ortalığa haykırmak iste- 
diğiniz birşey mi var kafanızda? 
Yazın bize 


Posta Kutusuna 
Ulaşmak İçin 
LEVEL Dergisi Okuyucu Mektupları 
Piyalepaşa 8 
Zincirlikuyu Caddesi 231/3 


80380 Kasımpaşa / İstanbul veya 
mektupölevel.« 


Level Editörlerine 
Ulaşmak için 


Berker Güngör 
gberkerdl 


Cem Şancı 


çemsanciDlevel,com. tr 


Ozan Simitçiler 
ozansölevel,com.tr 


an Habiboğlu 
gokhabölevel.com.tr 


Batu Hergünsel 
batuherölevel.com.tr 


Emin Barış 
megaeminölevel.com.tr 


Kağan Ünaldı 
kunaldiölevel.com.tr 


Ozan Ali Dönmez 
ozandölevel.com.tr 


Tuğbek Ölek 
tugbekölevel.com.tr 


Serpil Ulutürk 
serpildlevel.com.tr 


Eser Güven 
eserdDlevel,com.tr 


kesmeyi sevmeyenlerin bile uzay pilotu olmaktan zevk alacaklarına 
bahse gireriz. Hadi, dağıtalım şu kalabalığı. 


Microsoft Oyunları 


Koca bir dev oyun dünyasına girdi farkında mısınız? 


KAPAK KONUSU 


TAM SURUM OYUN 
Conflict: Freespace 
Uzay Simülasyonlarında çığır açan oyun Freespace'de kendinizi ger- 
çekten BÜYÜK bir savaşın içinde hissediyorsunuz. Artık fighter'lar tigh- 
ter, Destroyerler Destroyer, ana gemiler ana gemi gibi. BÜYÜK olması 
gereken gemiler BÜYÜK, küçük olması gereken gemiler KÜÇÜK ve da- 
ha da güzeli oyunun senaryosu ve videoları harika. Ayaklarını yerden 


incelemeler 


| Werewolf | VEE 
) 5 

İ Dai Katana daha dahaa dahaaaa diyenler 
; için sakladığımız birkaç 


| 
Shadow Watch 


kurşunumuz da var.. 


; 


Gunship! TAN ÇÖZÜMLER 
MIGHT & MAGIC VIII 
Imperium Galactica Ii 


Thief II 


RAVEL MAYIS 2000 


Counter Strike Özel İncelemesi 


Fotoromanları 


sevdiğinizi biliyoruz. 
Yapışık ikizler 
Gökhan ve Batu'nun 
Yeşil Çam filmlerine 
taş çıkartan hayat 
hikayelerini okurken 
güler misiniz ağlar 
mısınız bilemeyiz. 


Í 


